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モンタナ’7ツクス 


いつだって、バスターは 元気 いっぱい。 

なんと垂直の壁を駆け登る。かと思ラと 
大さくジャーンプしたり急ブレーキでス h ップしたり。 

アメリカンフッ h ボールにだって挑戦だ。 
タイミングをうまく合わせてなわとびだってラークラク。 
でち、やっぱ〇冒険だから危険なしかけちいっぱい。 
デイジー•デビルの竜巻のよ5な攻擊や、 
ユーレイが出てさたり、 

列車の線路がくずれてをた0。 

こんな危おを突破ずるには勇気を出して 
奕を進むしかない。そラ、バスターになりさつてね。 
さあ、ユカイな仲間たちの冒陵に出発だ。 


シヤーリーヴ•ルーン 

SHIRLEY 
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* 如いぶがベス々. 
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H 證 


•画面はスーパーファミコン 
「タイ ニー•トゥー ンアドベンチャーズ J です。 
※掲載の画面は、開発中のものです。 


♦つぎからつぎへと出現ずる 
おちゃめなギミックが盛り沢山。 

♦スーパーファミコンの機能をフルに 
使ってタイナ S ックじスピーディに 
展開ずるそれぞれのステージ。 

♦まだまだ他にも、ファーボールが 
スカッシュをしたり、巨大迷路が 
あったりしてワクワクずる楽しし、 

演出がいっぱいだよ。 

フラツキー‘ダ、シク 

Pluck/Duck 


コナ5株式食な 


東ま本社〒105東京都港区虎ノ門 4-3-1 
大阪支店〒日30大阪市化区梅田 1-11-4 


ホし幌営業所〒〇60ホし幌巿中央区化一条西 5-2-9 
福岡営業所干810福岡ホ中央区天神 2-8-30 
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The TINY TOON ADVENTURES name, characters, 
character names and all related indicia are 
trademarks of Warner Bros., 

A Time Warner Entertainment Company ©1992 


◎ 1992 KO NAM I All rights reserved. 
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■八イパー片ムで 
■らくらくプレィ/ 

コントローラーのコー ドが 消えた。ハイパー 
ビームはコードレス。 TV モニター からはな 
れていても、 ハイパービーム ならラクな姿勢 
でゆったりプレイが楽しめる。もっと自由に、 

もっと楽しく、ゲーム環境をユカイじするが、 

密兵器登場。 

み肥占 : "bwbimhhwhwhm 


モコ—ドレス 


※ファミコン巧用の場合、 XY ボタンでをができます。 
LR ボタンは巧えません。 

1プレイヤー専用 



ま量 

サイズ 

泊‘費電流 

化 

ジョイバッド 

I20g 

WI6 祈 X 说 

40mA(MAX) 

お 4 乾«池 

3 本イま巧 

受信お 

250g 

WlOOnfnXD85™nXH!35™n 

3.5mA(MAX) 

卜 "- 乃。 :/ か。ン 
切惟えスイッチ 


■ファミコン•スーパーファミコン周近機器/ i 

巧が発売中 1 

を価5,800円(税別） 


コナミ週刊テレホン <巧ま>まを 03(3436)2277 〈化；’毎道〉礼幌011 (241)4900 〈北陸〉新谓 025(229) 1141 <九州>福岡 092(715)8200 大牟田 0944(55)4444 
サービス芙施都巿 <関西〉大阪 06(456)4578 <東化〉秋田 0188(24)7000 <四国>ぉ山0899(33)3399 志布を的94 (72)0606 鹿巧島的 94(44)3977 


似上、を10局巧設してわります） 
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本物じこだわった独自の操作感覚で^1^1^ 
期待の F1 ゲームがついじ登場/ T 乂 
各コースの特徴あるカーフ''のお状や 
起がの状態までもリアルに再現し、 

本物さながらのレースを楽しめる。 

しかも実在する F1 パイロットたちが、 .:： ごご 
せ給なバいレを繰り広げる。画が, 
もちろん 2 人同時プレイも可能/が师 rI 声巧 f 
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任天をの商標でず。. 













蕉異と魔まのテーマパー 


本曰発売 

I 容 sn ; 

I 巧望小 



;12 M + 八ッテリーバックアップ 
売価巧：美9,60日(税巧） 


W 巧：アスミック/グームデザイン：巧化舍/コンセブト•ア. 

© 1992ASMIK 

Illustrated by Hiroyuki Kato & KefsuKe み 
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最新作をキャッチ • アップ/ 

新作 FRONT LINE 


タイニートゥーンアドベンチャーズ . P 32 

NFL フッ S ボール…… P 35 

S □ガンタム外伝2〜円^廚± . P 36 

大爆笑人生劇場 . P 38 

ラッシンク••ビート舌し . P 40 

兰国志正史•天舞スピリッツ . P 42 

バ睾 一T . P 44 

ジャンクルウォーズ2 . P 46 
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カコマナイト . P 50 
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銅鉄の爲± . P 72 
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ファース h サムライ . P 75 

イー八 S —ヴォ物語 . P 76 
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USURER GUIDE 


ウイザードリイ V . P 104 

餓狼伝説 . P 108 

レナス . P 112 

重装機兵ヴァルケン . P 116 

ミッキーのマジカルアドベンチヤー . P 118 

エ J レファ U ア . P 120 

46億年物語〜はるかなるエデンへ . P 122 

ヒーロー戦記ープロジェク S オリユンポス P 124 

化斗の拳目 . P 126 

八ル八ロッサ . P 128 
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卷巧/スクウェア 2 大特窠第 2 弾/ 

ファイナルファンタジ ー V 款爲藏严 ' 
半熟英 Si •パ 

P 98 

青年期山場と仲間モンスターリストを紹介/ 

r ドラゴンクエス hV 〜天空の巧嫁〜 J 

P 64 

大予想/巧け•グ SFC アカデミー貨’お 


スーパーファミコンは任天ま:のき録麵です。謙/重装がちヴァルケン（メサイヤ）アートディレクシヨン/巧辺緑 


RANDOM ACCESS -. P 6 

データランド . P 8 

The スーパーファミコン ALL GAME CHART . P 9 

ザ•テストプレイ . P 12 

新作スケジュール . P 54 

COLUMNS / 小巧不由美•林 f 千歌•柳川房彦…… P 57 

新連載•エリックのゲーム英語教室 . P 59 

新連載•キャロットクラブ . P 60 

石錠昭代のもう個た t 信わせて/煤7回) •• P 61 

毎度お騒がせ大討論会〔第8卽 . P 62 

おんて'’るター•ル人を救え/〔第2回） . P 63 

メーカーな言が . P 66 

すうくら . P 77 

マークシートの使い方 . P 87 

メーカー見聞録〔タカラ） . P 130 

スーパーマリオカート激烈タイムトライアル . P 132 

緊急ルポ•韓国ゲームホ場を見て歩く…… P 134 

SOUND CLUB . P 136 

巧略本の王女略 . P 137 

まワザグランプリ . P 138 

我が前に巧る思い出のゲーム / 渋を洋一. P 140 

バンクシステムのご案内 . P 141 

プレゼント . P 143 


特 RPG 新時代へ向けて 

^ RPG を創った男たちじ聞く/ 
これからの RPG とは！？ 
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たとえば巧きまくる括ちな信長、ホしてわりむいクレオハトラ、マイへースなオバタリアンと巧格に応じて打ち方もいろいろ C それに r スーハー 
麻雀大会」はどこまでも本佑ぶ、ナキ断、ワレ目、ドボン能島ゃゥマなど約20種卖負のきめ細かむ設をができるから、競な巧雀からインフ 
レ•ルールまでお好みしどし、しかも「雀巧」と「大会」のふたつから遽ぺて楽しみ方もふくらむさあ、持ちを $10.000 をめざして晓をみがけグ 


■テレホン サービス: KOEI のおが巧 煤を お知らせしています 〇〇 化-56卜り00(バソコン •# 用） •田 045-56 卜孤 00( テレビゲーム寺用） 

■わ ホめはを国のハソコンショッフ•テ‘ハートでおおくじあな巧がない巧合は、通巧販売をご利用下さい- をな 思のわ取扱いをいたします 
わ 巧合せはユーザーサホー ト巧 （Tel.O 化- 561-6861) まて' 

■当なは 当社がま作 巧を 有するソフトウェアの巧お巧為、及び巧巧（レンタル)じつしスこれを一切ミ午可にわり ま 甘ん。 

■ スーハーファミコンは 任天堂の商標です 
•価裕 じは消‘ 資树は 含まれて わりません。 


巧瞧社 光巧 

〒の3績ミ兵ホ港化区ち輸町 1.23-3 Tel.CM5-56l -68611代) 










王國志ファンにとっておさのお知ら if スで 
365曰呈國志尽くしのカレンターさしあげまず。 

先着2日万名様限定なのでお早目にどラそ/ 

■期間：11月8日〜(貸品がなくなリタ第終了させていたどきます) 
国対象商品：スーパーファミコン•メガドライブ版「兰國志111」 
■賞品：=國志•英傑カレンダー 


狮子はミ度、變る。 


今ぐ=國志が’新たなドラマじ震える。 

シリーズ第3弾。がれはなにもかもが圧巻の迫力ど。 

500るを越す武将数、息を呑む H 巨X戦、現実そのものの外交交渉 
武将それぞれの力を見極めよ/大陸統一を導く鍵はここじあり。 
驚天動地のシリーズ最新作 —— ついじ云齒志の粋、結集。 


H お近くに取扱店がない場合は、通信販売をご利用下さい。全商品のお取り巧いをいたしまず。 
お問合せはユーザーサポート係 ( Tel . 04卜5目1-郎 B 1) まで。 









スーパー ファ s コン版 
ガドライブ版^ 


リアル、白教の HEX 戰 y 


請実ちあ 


是读激を力撕 


外交はテクニックが必要 

わ互いの手を薪みあう交渉は、 
そのスリルも格別。一度で成巧し 
なかったら何度も方まを変えるこ 
とがポイントだ， 


[バッテリーバックアップが] 

標準か売価巧: 14 , 800 円 

が\ソコンを機種： i 4,800円〜16,800円 
with サウンドウ X アに D せ）：17,200円 
がーパーガイドブック(上巻11月•下巻！2巧刊行 
予定）：予価各980円（税込） 

ンドブック： l ,86 D 円けを込） 

馨 D :化州-1024 ; 2,900円（税込） 

作曲•プロデュース/向を実 

ドケー厶:3,800円！1月2旧発売予を 


[ゲームの特色] 

参勝利の鍵は人が活用じあり。将軍•軍師•义宫 • 
武官…•能力をまかせば効率的に天下統一が進む。 
IP 場武将は実に500余を.//さらに新着ま、新 
武将で自みピけの兰圃をが楽しめる。 

•従来の国単位から都巿単位の教略に。歡いも 
野戦、海戦、巧巧教、巧城戦と畫富。歩兵、ちち、 
騎兵じみかれた部隊配置も重要。 

♦み交場面は駆け引きの妙を存みに表現しリア 
ルそのもの。 

参忠実モードとイ反巧モードの選択が巧能。 
♦音楽は作曲•ブロデュースとも向を実が担当。 


え面面ち冀は 

ス ー/■ '、 一 7アミつンがのものです- 


光栄オリジナル BGM 集 VolJ 

ミ闡を!!1/スーパーロイヤルブラッド 

ス—ハーフ お コン 版オリジナル音源より収錄 

オリジナル楽譜*寸 

II 巧巧日発売 ： 

1お ECH '1032 定価2,500円（税込）^':.'.. 


■テレホン サービス： K0EI の»ま斤情がをおタロらせして'います. な 045-56M 100(バソコン専用） 狂 045-561-8000( テレビゲーム専用） 

■わポ めは全国のハ-ソコンシヨ’ンブ•デバートで。 

■当社は 当社が著作権を有するソフトウェアの複製巧み、及び«巧（レンタル）じついてこれを-切許可してがはせん- 

■スー パーファミコンは 任天堂の商標です：/<メガドライブ 版に の商品は、(株セガ. エン ターフライゼスが SEGA MEGA DRIVE 巧用のソフトウェアとして、 
自社の登録商標 SEGA の使用を許話したものです- 
■価格には 沿'巧税はままれてわりません。 


なす含な 光巧 

〒の3横お巿港化区黄輪巧 1-23-3 Tel.O 化-561-6861(が 



































気になる情 ffi なんでち CLIP ワンダーランド 

RANDOM ACCESS 


TOPIC 


據赢娜 y 满鄉培！黙 


いるということ。 

ところ力、‘、 9月に「ドラクエ 
V 」力嘴売されたこともあってか、 
価格は徐々じ上がってきた。 

「本かも『ドラクエ V 』 の 発売か 
ら価格カリ:か’りましたね。入荷々、‘ 
減ったこともありましたから。け 
ど、年末には 『 FFV 』 が発売され 
るし、入荷も増えるし、売り上げ 
もアップしそう」（ま京•秋葉原メ 
ツセ • サン オーの まホ)■さん)。 

気になる店頭価格のほうだが、 
「年末は1万8,000円ぐらいになる 
んじゃないかな」（志村さん)。年 
末から来年にかけて ソフトカ、‘ハー 
ドを引っ張り、じわじわと スーフ 
アミ巿場に活気が出てきそうだ。 


r ターボファイルアダプター J 
アスキーから11月抑日に発売 

アスキーから「夕ーボファイル 
アダプター」力满売される。この 
アダプターは、スーパーファミコ 
ン本体のコントロール2端子に接 
続し、アダプター本体じついてい 
るコネクタ部みじ同社の「夕ーボ 
ファイル」、あるいは「ターボフ 
ァイル I しを接続してイまうもの。 

ターボファイル対応のソフトピと、 

ソフトに内蔵されているバッテリ 
ー バックアップのほか【こ データの 
保存ができる。 

また、ファミコン版「ウィザー 
ドリイ」のシナリオ！〜3で使用 
したキャラクターの転生もできる。 

このアダプターの発売日は11月 


20日。同社から発売されるスーパ 
ーファミコンソフト「ウイザード 
リイ V 」と同時発売じなる。 

価格は2,500円。なお、現在発売 
中の「夕ーボファイル1しは5,900 
円。アスキーでは、このターボファ 
イル対応のスーパーファミコンソ 
フトを順次発売していくそうだ。 



夕ーボフアイル巧応の S F C ソフトがいづば 
い出てくるといいも 


HARDWARE 


今年の春先から夏にかけて、ス 
-パーファミコンの本体価格が、 
店頭で轩並み低価格じなり、本体 
価格が15,800円ぐらいで売られて 
いたところもあった。 

買う人じとって値段か下がるこ 
とはうれしいかぎりだ力、’、店頭で 
安く売っているということは、そ 
れだけスーファミ m ± i が停滞して 



じ月6日に発売される「ファイナルファンタ 
ジー V J 。 年末のし、ちホ甲しソフトた， 



HARDWARE 


最大日 P 巧能なマルチアダプター発売 


ハドソンから「マルチタップ」 
が出る力\おもちゃの老舗ヨネザ 
ワからも「マルチアダプター.才 
—卜」 （2, 980円）が発売されるそ'。 
このアダプター はスーファ ミ本体 
じある片方のコントローラ端子に 
接続すると、同時に5人プレイが 
楽しめる。また、12月19日に発売 
される早4甲し専用ボタン「ツイン 
タップ j (1,850 円）では8人まで 
プレイヤーの数を増やせる。しか 
し、問題は8人プレイ対応のゲー 
ムがあるのか？ だが 、ヨネザワ 
では多人数で遊べるソフトとして、 

しじょうさいきょう 

年末に「史上最強のクイズ王決定 
戦ス ー /く一」の発売を予をしてい 


る。そのほか「マルチ タップ」 を 
発売するハドソンや、タイトーな 
どの メーカーから も対応ソフトが 
予をされている。いまから買って 
わいてソンはなさそうだ。 

アダプターの発売は12月4日。 
クリスマスに家族や友達同志で遊 
ベるパーテイーグッズなのだ。 



年末に発売されるこのアダプターをイまって、 
みんなでわ正月をエンジョイしよう. 
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難数殺纖 サリず' 


11月6日に「あきらめないで」 
でデビューした"貴島サリオ"の 
デビユー•コンベンシヨンが11月 
13日に東京- 一口坂スタジオで行 
われ、デビュー曲など4曲が披露 
された。 

「小さし、頃から歌手になることが 
目標」という彼女。デビューシン 
グルを見たときには思わず涙して 




しまったそうだ。ヴォーカルだけ 

えんそろ 

でなく、作詞、作曲、演奏、コー 
ラスなども手掛ける という 本格 
派アーチストということで将来的 

かつやく 

にミ舌躍力《期待できる18歳。自作の 
曲は現を製作中のアルバムじ収 
録される予定。お楽しみじ/ 


EVENT 


ホンダのショールームで巧巧ゾ 


10月17日、18日じまま•港区じあ 
るホンダウエルカムプラザで 、 F 
1レースゲー厶大会力《行われた。 
このゲーム大会は A 青山まつり" 

の協賛イベントとして開催された。 

ゲーム大会に使われた F 1ゲー 
ムは、セタから発売予定の「ェキ 


ゾースト•ヒート II 〜 F 1ドライバ 
—への軌跡」。前作じ1上のスピー 
ド感と床からのボディソニックサ 
ウンドがプレイヤーの気みを盛り 
上げていたぞ。来年春に発売予定 
のこのソフトで、大会は大盛況た‘ 
った。 

マシンじマクラーレンを選ぶ人が多かった。 
目の前じあるんピから当たり前かっ 


八2ダシ 
情報 

1る ■ 

誓ち T 

妻。 V 
喬曰ゲ 
局時 I 
了.•ム 

I ゴ I 
2 

2さ等 

2、レ 
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新番組ソチャル情巧局 J 
そのまんままが司をなのだ 

ゆうこ 

10月から始まった「そのまんま 優子さん。テレビままで、毎週火 


東のバーチャル情報局」は、いま 
' is 行りの A バーチャル"を題材じし、 
下 V ゲー厶や U F 0情報などう H 共 
たちの身のまわりのモノを紹介し 
ていくバラエティー番組し、まや 
^界有名人を越えた有名人、ミ度辺 
ミ告ゴ;氏 （ GTV 編集長）による PC 
エンジンの新作情報コーナーや V 
ジャンプコーナーなど、ゲーム巧 
きな人には十み楽しめる番組だ。 

司会はそのまんままさんと花島 


曜日18時から30み間が峽〇このに 
ぎやかな2人と、冷静な渡辺氏の 
カラミもなかな力、楽しいそ'。 




12面プロジエクシヨンに映し出された F 
レースゲ_厶は芙這みピったぞ； 



織拱贈て絲 r 


「バーチャル情報局」の司会はそのまんま東 
さん（左）と花島爆子さん（右)。 


BOOK 


煎織!戳: ィブル 


「ベーしっ君」といえば、ゲーム女子 
きな人なら誰でも知っている4コ 
ママンが。 現在も『週刊フアミコ 
ン通信』に連載中だが、実はそ 
れじ喊1、『ログイン』という雑誌の 
1コーナーだったころから連載し 
ていたのだ。そんな超ロングセ 
ラーのコミッ クが 、今回単行本に 
なったのだ。し2巻に続き最新巻 
の登場だ。気になる値段は各巻と 
も520円(税込み)。バソコンゲーム 


のューザーからスーフアミューザ 
—まで幅広く楽しめる、まさしく 
ゲームファンのためのバイブルな 
のた'。 



任天堂から「ヨッシーのクッキ 
一」がファミコン版 （4,900 円、1 
M +512 K ) とゲー厶ボーイ版 (2, 
900円、 1 M ) で11月21日じ発売され 
る。このゲー厶は操作方法力、‘簡単 
なアクションパズルゲーム。ラン 
ダムに並んでいる6胃のクッキ 
一を移動して同じ模様のクッキー 
を1列に並べてクリアしていくの 
だ。なお、ゲームボーイ版では4 
AW 戦プレイも可會 go みんなで楽 
しく遊べるゲー厶なのだ。 


GOODS 





液豆テレビつきご D ラジカセを発売 


あらゆるゲ 
、 ムの ネタが 
ミ M しているよん r 


カシオがちよっと変わった C 
D ラジカセを発売したぞ。どこ 
らへんが変わっているかという 
と、この C D ラジカセはゲーム機 
能をもっているのだ。どういう. 
ゲームができるかというと、装 
着した CD の曲のデータを使って 
バトルを行うことができるのだ。 

さらに搭載されている液晶テレ 
ビじ表示されたスロットマシン 
を使って、3つの絵が揃ったと 


き曲が演奏される CD スロット機 
肯 g も.ある。 CBBS じよる迫力あ 
る重低音。留守録、目覚し、アラ 
-ムに便利なタイマー機能など楽 
しい機能も満載しているそ'。 



.S 以夕 




佩をは49,如0円，発売は M が0日。 
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販売予想本数 50 万本■ユタカ•バンダイ ■ 12月発売予定 

■ 9,500RB8MHRPG 




悉柔菱 


参 ゲーム 概要 

力ードダスで展開している円卓の 
ff ± 編のストーリーを元じして、 
接たなストーり一で貝油る RPG ゲ 
ームです。 

参セールスポイント 
経験値がなく、パーティーの仲間 
を増やしてレベルアップします。 
斬器の才ーダーシステ厶など 
新谴向 RP がームです。 

•縦 

グラフィック、サウンドがよく完 
成度が高い。30人の仲間が登場 
し、独倉のある新システムもあ 
つて前作よりも確実にレベルアッ 
プしている。 


経験値ではなく、仲間を集めたと 
きレベルアップするのは独創的で 
ある。 

斤 

戟闘後のカードダスやアイテムの 
回収操作々勺^である。 

•項目別評価 


[グラフィック 

★★★★★★★★★ 

1 サウンド 

★★★★★★★★★ 

• mm 

★★★★★★★ 

: mm 

★★★★★★★★★ 

mm . 

★★★★★★★★ 

トッツキ巧 

★★★★★★★★ 

ち语度 

★★★★★★★★ 


浸戶巧¥すわ浸聞回を義蝴よ嗤を—卸 


デづランド 


. ドラゴンクエス hv 

前回 1 位 I エニックス/ RPG /12 M + B . B ./ 9,600円 



ポィント がけザぶ i 

今回も引き続き「ドラゴンクエス 
卜 V 」がダントツ1位そろそろ 
店頭でも買えるようじなってきた 
し、エンディングを見た人も多い 
と思う。それじしても今回もたく 
さんの裏ワザ々見されたも 


2 ス—パ—マリオカ —h 

前回2位I 任天堂/ RAC /4 M + B . B ./ 8,900円（税込） 





ポィント ffMil 


「マリオカート」 
として鬟え 


今回も、2位の 
だけれど、勢いが依がとして衰え 
ないのがさすがだ 。ただ単にレー 
スゲームとしてだけでなく、パト 
ルゲームの完成度も高いのがいい。 
長く遊べる一■本だね0 


3 ストリートファイター 

前回 3 位 I カプコン/ AC 下/け M /9,800 円 


巧ぶ 



ポィント TTiTn 

今回は、上位3位に動きがなかっ 
た。ということで3位はスト I し 
最近、町ではスト ir のうわさがよ 
く聞かれるけど、本当はどうなん 
だろうね？みんなが期待してい 
る移植希望ソフトだ。 


4 大戲略エキスパー h 

前回4位 I アスキ-/ SLG/8M+B.B./ 9,800円 


ポイント 


4做ま大戦略エキスパート 
だ。リアルな戦阳シーンは 
見ているだけで興奮するダ。 




5 ス-パ-力’升ポントルド SD ガンダム X 

前回5位 I ユタカ•バンダイ/ SLG/8M+B.B./ 9,500円 


ポイント 


こちらも相変れらずの人 m 
を誇るガンダムX。本艳6^ 
シミ ュレーシヨ ンゲ ームだ。 


JpsSSBj^StK!^ 


6 スカイミッション 

前回8位 I ナムコ/ SLG/4M/ 8,300円 


ポイント 


2ランクアップした「スカ 
イミツシヨン」。4 M でもこ 
こまでできるのだ。 


H 


7 ぎゆわんぶらあ自己中ぶ、派 

前回9位Iパルソフト/ TAB/4M/ 8,800円 


ポイント 


麻雀ソフトがひそかなブー 
ムを呼んでいるなか、独特 
のキャラで一歩りードだ。 



8 SDlliitt ガンダム V 作戦拍動 

NtW I エンジてル/ ACT/4M/ 7,800円 


In 


ポイント 


ガンダ厶V 作戦が、巧 
外から複ましたそ‘。根強い 
乂ホの ACT だ。 


9マリオペイン h 

前回 lOf 立 I 任天堂/ ETC/8M f-B.B./9, 800円（税么） 


ポイント 


マリオペイントが9位にア 
ッス寒いときにのんびり 
プレイするのもいいね 0 


’參が‘) t " 

‘ ■^^ 7 ) I " ^ 》 


smM 


10 リターン•オブ•巧截龍 

NEW Iテクノスジャパン/ ACT/8M/ 8,600円 


ポイント 


ダブルドラゴンが 巧^ 巧。 
ファミコン々、らのファンカく 
多し''^本だ。 



SD ガンダムか伝01〜円卓の騎± 


スーパ—7リオクラブ 
巧薦イチ巧し n —+^— 


ポィントは m 月5日から e 月け日までの売り上げ皇化化したもの。 

デ'—タランド協力店： ㈱ 西友•大 - ID ^/ キディランド向ヶ立店/おもちやのマリヤ/ toy SHOP ヤマシロヤ\シ—タショップ溝ノロ/ ソフ マップ秋葉 
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このコーナーは発売された SFC ソフ 
卜'を読者のみんなに10段階で再評価 
してもらい、全投票者の平均点をチャ 
—卜じしたもの。自みのプレイした 
SFC ソフト（借りてプレイしてもいい 
そ'')をトータル的に再評価し、そのゲ 
-ムじついてどんどん批評してほしい。 
なお、得票数が締め切り時に1 0 il を超 
えないものはチャートじは入れていな 
い。今後ソフトを購入するときの参考 
じしてほしし、 0 


順位 

前回 

ゲームち 

タャンル 

メーカー 

. を投票平均 

1 

3 

ドラゴンクエスト V 〜天空の花嫁 

RPG 

エニックス 

9,3 か 04 

S . 

1 

ストリートファイター II 

ACT 

ヵプごン 

9.1851 

3 ! 

2 

スーノくーマリオカート 

RAC 

任天堂 

9.0465 

4 [ 

8 

スーパーガチャポンワールド SD ガンダム X 

SLG 

ユタカ•バンダイ 

8.001 

S 1 

4 

アクスレイ 

SHT 

コナミ 

な ，6 

6 

6 

ゼルダの伝説 

A/R 

任天堂 

化 ，5412 

7 

7 

ファイナルファンタジ ー IV 

RPG 

スクウェア 

な ，5314 

:-‘ も V 

5 

スーパー桃太郎電鉄11 

TAB 

ハドソン 

8.4858 

喊 9 結 

10 

パロディウスだ/ 

SHT 

コナミ 

8,4186 


9 

スー/《ーフォーメーションサッカー 

SPT 

ヒューマン 

公 .3824 

D 

11 

スーノ、’一信長の野望 • が将風雲録 

SLG 

光栄 

8.3566 


13 

魂斗羅スピリッッ 

ACT 

コナミ 

11 ， 298 が 

心 

12 

キャプテン Jim 

SLG 

テクモ 

な ，3671 

つ广 

16 

ヘラクレスの栄光 III 

RPG 

データイースト 

8. 1935 

mm 

15 

スーパーファイヤープロレスリング 

SPT 

ヒューマン 

な ，1866 


18 

ス — /<ン 

ACT 

カプコン 

». 1 な 

つ广 

17 

スーパー=國志 II 

SLG 

光栄 

8. 1553 

ぶ 巧 J : 

19 

F-ZERO 

RAC 

任天堂 

な ，1479 


23 

スーパー麻雀大会 

TAB 

光栄 

な ，0952 


20 

スーパーファミスタ 

SPT 

ナムコ 

8.0837 

mm . 

14 

横山光が=国志 

SLG 

エンジェルが 

8,0542 

巧 

22 

弟切草 

NOV 

チュンソフト 

な .023 

23 

27 

T . M . N . T . 

ACT 

コナミ 

8,0 

巧 

— 

大戦巧エキスパート 

SLG 

アスキー 

な ，0 

—2 日 

25 

ス/く—アレスタ 

SHT 

東ま 

7,99 化 2 

.2 し 

21 

マリォペィント 

ETC 

任天堂 

7,984 な 


26 

F - 1 GRAND PRIX 

RAC 

ビデオシステム 

7.9148 

むな 四 

ロマンシングサ•ガ 

RPG 

スクウェア 

7,8 なが 5 

-ふ . 

28 

ファイナルファイト•ガイ 

ACT 

カプコン 

7, なな 64 

ザ 王-‘‘ 

30 

ダンジョン•マスター 

RPG 

ビクター音楽産業 

7.8002 

I 

23 

アースライト 

SLG 

ハドソン 

7，11292 


31 

が II スピリッツ 

SLG 

ウルフ•チーム 

7.7888 


34 

ウルテグ VI 〜偽りの予言者 

RPG 

ポニーキャニオン 

7,7756 

圍 

32 

エキゾースト•ヒート 

RAC 

セタ 

7.7713 

BBS 

33 

ソウルブレイ ダー 

A/R 

エニックス 

7.759 


36 

プリンス•オブ•ペルシャ 

ACT 

メサイヤ 

万 .75 

巧 

37 

らんま1/2•巧内激閱篇 

ACT 

メサイヤ 

7,7164 

。卿 

38 

ドラゴンスレイヤー英雄伝觀 

RPG 

ェポック社 

7.601 


39 

ス ー/ くーダンクショット 

SPT 

HAL 研究所 

7.6857 

', V . 

40 

スー^ くーマリオワールド 

ACT 

任天堂 

7.6715 

!闕 

44 

エアーマネジメント•大空に賭ける 

SLG 

光栄 

7.614 

お パお•皆 

雜 

42 

スーパー将棋 

TAB 

アイマックス 

7,6052 


45 

グラディウスの 

SHT 

コナミ 

7,543 な 

7431 

51 

ファランクス 

S 们 

ケムコ 

7.5428 


35 

ネ刀代が血硬がくじおくん 

A/R 

テクノスジャパン 

7.5421 

歸 當 

49 

レミングス 

PUZ 

サン巧子 

7.4947 


50 

甲竜伝説ヴィルガスト 

RPG 

バンダィ 

7.493 

er 

47 

鈴木亜久里の F 1 スーパードライビング 

RAC 

ロジーク 

7,403 な 

嚷 p 

54 

力ードマスター〜リムサリアの封印 

RPG 

HAL 研究所 

7.4800 

.端 

52 

ぺブル ビーチの 波ホ 

SPT 

T & E ソフト 

7,4604 


《赤字のソフトは今回巧登場しもゲームです。 



■13 の店を回って入手しただけあり、意外なストーリー展開、 
画面の美しさ、どれをとっても最高じよし、。（福岡み•乾义徳） 
■ほぼ、のデキ。ただし、もうかし世界の広がりがあって 
もよかった。（点取県•野林楊幸）■臭し、演出がなくていい。モ 
ンスター育てでの臟な戦脚力碟しし、。音もいいし、完璧。（秋 
田県•演田質太）■言葉では説明できない、ドラクエ特有の"楽 
しさ’’というものが V にもある。（神奈川県-フた井勝也）■カジ 
ノで遊んでいたら、みんなに抜かれた。（大阪府 " JMH 爵廣也） ■ 
ストーリーを意識した仕上がり。し、ままでとは違った雰圓気だ 
が、これはこれでよし、。（北海道•米巧誠） IIFFV の記事を見た 
あと、プレイするとグラフィックの悪さが目立つ。もう少しな 
んとかしてほしかった。サウンドもいままでと比べると、自が 
と口ずさめるような曲カシ>ないように感じる。（埼玉巧•小川裕 
动 ■ "天空の?のがホがやっとわかった。ストーリーも 
しっかりしているし、あんなおで勇者力巧見れるとは思わなかっ 
た。モンスターも仲間になって成長してくれるし、特技も黄:え 
て頼もし力、った。ただ、トラップが^^じなって難しくなった。 
それから、カジノか巧白くなし、。（紛巧巧•山本訓か■仲間モ 
ンスターの装備はオートー発ですませてほしかった。（愛知巧. 
伊藤哲)0^回もっとも得票数が多かったドラクエ V 。いろんな 
感想が届いているので、いくつかセレクトしてみたぞ。 


今週の新着ソフト 


大戦略エキス/ 



« ■ I W ， ぃ 

" …" パ U 



アスキー / SLG 
/ 8 M / 9,800円 
/’92.9 .2 辨売 



■兵器の趣 i が多くてよい。（東京 
都•攘原孝之)■ユニツトの細かさ 
に感動した。戦開シーンがカツコ 
よくていし、。（福島県•佐藤淳） ■ 
コンピュータの思考時間々艰いの 
力《欠,さ、。煙知県•浅野光弘）■コ 
ンピュータは、このくらい凶暴なほ 
うがよし、。ただ、ちょっと遅すぎる 
かもしれなし、。（千葉県•村田知昭） 
■SL なをきの僕には、もっと難し 
くしてもよかった。（福岡県•佐藤 


博势 •SFC でもを番となるか？ 
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I キャラクターは力、わいかったが、 
簡単すぎた。（栃木県•川田雅之） 
■デビルマンとマジンガ ー Z のコ 
ンビで GOGO / しかし、アクシヨ 
ンでありながら、ストーり一展開 
力むをやこしし、（大胃ちづう 
■ 2 人プレイで戦えるのはたいへ 
んよい。しかし、同じ場面の繰り返 
しみたいで飽きやすし、。（熊本巿- 
直之）■子みシステムはいし、 
がすぐ逃げる。（東京都•巧越寮-) 
•20 歳な上の人(媳力、しい？ 



画一度し力牆ったことがないのは、 
僕だけでしょうか？（±奇玉県•ミ度 
ぶ一弘）■槪满、ダブノ備'請、トリ 
プル役满、そんな連続ができる？ 
(北海道•中山千代7リ圓^ってば 
っかりで、気みがいい/(岐阜県- 
增田朋之）■あまりにもひどしザ 
を巧って、プレイヤーを勝たせま 
いとしている。いくらなんでも「九 
連宝澄 J をで和了するのはあ 
んまりだ/ (鳥取県•金平誠） ♦ 
なんでもアリタイプの麻雀だ。 


今週の1本 





■かし単調だと思うけど、手軽に 
遊べる。ゴルフモードがとくに面 
白かった。数人集まってやるには 
GOOD 。 （東京都•小浜あかね） ■ 
簡単にストライクカ、•出て、300点 
を連続で取れた。（大販府•小嶋眞 
也）■ボールを投げたらまた撒ず 
るというようじ、ワンパターンすぎ 
る。•詔楽醫吊11^くリア 
ルだった。ヘンなノリの BGM も結 
構イカス。(祗 JI 照•秋桃教 • 
SFC でボウりングも楽しめるのだ。 


7ミ、 

藍 

^76- 


ミ魏 
' I '郁 '' 

in 


m 

ち 度 

: を §4 

m 

^ 贈' 


アテナ / SPT 
/4 M / 8,300円 
/，92.7 .3 発売 


な *7142 

— /《ーボウリング 


アイマックス / TAB 

/4 M / 8,000円 
/，92.8.2绕売 


73 


ス ー/ 

waumamws^nwwi 

或ち一廚 


がぶ 

—麻雀 


バンプレスト /ACT 
/8 M / 8,500円 
/，92.8.2焼売 


'靡'' 
57 
が 
5班: 


7•里666 

CB キヤラウオーズ 


雷驾 

だ一么客 

'ジ趟 

■ 乂一云一 

舍装養罕巧;、' 

53 

超魔界が 

ACT 

カプコン 

7.4504 

41 

パチンコウォーズ 

SLG 

ココナッツジャパン 

7,4545 

48 

サンドラの大冒険〜ワルキューレとの出逢い 

ACT 

ナムコ 

7,4423 

56 

プロフットボール 

SPT 

イマジニァ 

7.4342 

57 

ェリァ88 

SHT 

カプコン 

7,43 多 4 

55 

悪魔城ドラキュラ 

ACT 

コナミ 

7.4824 

58 

ドラゴンボール Z 

RPG 

バンダイ 

7,4237 

60 

甲子園2 

SPT 

ケイアミューズメントりース 

7.4050 

59 

がんばれゴエモン 

ACT 

コナミ 

7.4055 

43 

スーパー大航お時代 

SLG 

光栄 

7.4 

61 

SD ガンダム外伝ナイトガンダム物語 

RPG 

ェンジェル 

7.3730 

62 

スー/ぐーカップサッカ~ 

SPT 

ジャレコ 

7.2954 

65 

キャメルトライ 

ACT 

タイト— 

7.2727 

64 

北斗の拳5 

RPG 

東映動画 

7,25 な 

63 

新世紀 GPX サイバーフォーミュラ 

RAC 

タカラ 

T.2571 

66 

スー/く一 F 1 サ•■•カス 

RAC 

日本物産 

7,2537 

68 

シムシティー 

SLG 

を天堂 

7,2423 

69 

フアイナ J レフアイト 

ACT 

カプコン 

7.2250 

67 

キングオブザモンスターズ 

ACT 

タカラ 

7.2195 

70 

バトルブレイズ 

ACT 

サミー 

7,2134 

73 

アストラルバウト 

ACT 

キングレコード 

7,20 なな 

71 

遙かなる才ーガスタ 

SPT 

T & 巨ソフト 

7. 1826 

— 

CB キャラウォーズ 

ACT 

バンプレスト 

7,1 がな 6 

72 

/ くイロットウイングス 

SLG 

任天堂 

7,1 巧 2 •ぶ 

75 

バいレコマンダー 

SLG 

バンプレスト 

7,1280 

76 

S . T.G 

SHT 

アテナ 

7.034 1 

74 

3 X 3 巨 YES 〜聖魔降臨伝 

RPG 

ユタカ•バンダイ 

7.0109 

92 

ス —/ く ー テニス 

SPT 

トンキン/、ウス 

な.巧な 2 

77 

スマッシュ T . V . 

ACT 

アスキー 

が. 9795 

79 

ゆうゆのクイズで GO / GO / 

QIZ 

タイト— 

が，なが 

78 — 

ファイナルファンタジ ー] V イージータイプ 

RPG 

スクウェア 

巧， 95113 

82 

ジャンボ尾崎のホー J レインワン 

SPT 

HAL 研究所 

6.0441 

83 

白熱プロ野球ガンバリーグ 

SPT 

巨 PIC ソニー 

な. 93 な 4 

84 

スーパープロフェッショナルベースボール II 

SPT 

ジャレコ 

せ. 931 巧 

81 

アクトレイザー 

ACT 

ェニックス 

6.93 lit 

85 

オセロワールド 

TAB 

ツクダオリジナル 

が，か 27 

87 

ラッシング，ビート 

ACT 

ジャレコ 

巧， 1190 が 

88 

反省ザル•ジローくんの大冒険 

ACT 

ナツメ 

0,8717 

86 

ス — パ ー • ウルトラべースボール 

SPT 

カルチヤーブレーン 

6, 巧 4113 

89 

スーパー上海ドラゴンズアイ 

PUZ 

ホット•ビィ 

化，が 444 

95 

スー/くーオフロ ""- ド 

RAC 

ックインビデオ 

な. 82 な 

— 

スー パー麻雀 

TAB 

アイマックス 

0, な 

90 

ラストファイターツイン 

ACT 

バンプレスト 

0,79 なか 

103 

SD 機動戦±ガンダム V 作戦始動 

ACT 

エンジェ J レ 

な. 7 な 94 

91 

マジックソード 

ACT 

カプコン 

巧， 7234 

96 

トップレーサー 

RAC 

ケムコ 

0.7101 

93 

スーパーボウリング 

SPT 

アテナ 

な， 7142 

46 

拳お王ワールドチャンピオン 

SPT 

ソフェル 

6,7 

80 

炎の關巧巧ドッジ禅平 

SPT 

サン電子 

化•がな 1 な 

97 

/、ットトリックヒーロ 

SPT 

タイトー 

ぶ•な 

98 

摩詞摩詢 

RPG 

シグマ 

6,5597 

101 

ス ー ✓、一✓くーテイ•ラッンュ 

SPT 

データイースト 

巧. 55 なな 

99 

スーパープロフェッショナルべースボール 

SPT 

ジャレコ 

が. 5555 

100 

スー/くーチャイニー^ズワールド 

A/R 

カルチャーブレーン 

6.5256 

94 

飛龍の拳 S ゴールデンファイター 

ACT 

カルチヤーブレーン 

6,51 这 5 

102 

カデュリン 

RPG 

七夕 

が， 46 か 5 

106 

ネ刀段森田将棋 

TAB 

セタ 

0.3307 

104 

スーパー E ：. D . F . 

SHT 

ジャレコ 

が， 325 

105 

高橋を人の大冒険島 

ACT 

ハドソン 

0.3004 

107 

スーパー伊忍道•打倒信長 

RPG 

光栄 

0.200 

109 

イース山 

A/R 

トンキンハウス 

6,2944 

108 

まじかる☆タルるートくん 

ACT 

バンダイ 

巧. 3933 

110 

スー / くーワギャンランド 

ACT 

ナムコ 

6，1 な 41 

111 

スーパー R.TYPE 

SHT 

アイレム 

6,1025 


/ — -- N 

♦そのほか欄外の声参 

〔ダライアス TWIN 】 シルバーホークが青い空を飛 
んじゃいけないと思う。（ま京都•松田憲治）〔キン 
肉マン；]普通に起きろ/ (新為県•山本招紙〔キ 
ャプテン翼 III 】どうして皆左足でしかシュー•卜を 
打たんのだ？（宮城県•大さ剛）[ストリートファ 
イター II 】香港のスト11を見て日本人でよかった 
と思った。（東京都•宮城島隆） [ T . M . N . T .】 目が 
疲れるので1日1回。偏岡市-小城健介） 


亂お鱗が賴篇巧巧毋‘巧巧 
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順に 

前回 

ゲームち 

ジャンル 

• メ ーカー 

を投票平均:.- 

115 

DQ 

JOE&MAC 〜戦え原始人 

ACT 

デ ータイースト 

な， 0 な 08 

116 

113 

キン肉マン 

SPT 

ユタカ•バンダイ 

な ，0555 

117 

121 

バトルグランプリ 

RAC 

ナグザット 

化 .0 

118 

116 

バトル ドッジボ ール 

SPT 

バンプレスト 

5,9908 

119 

117 

機動戰±ガンダム F 91 

SLG 

バンダイ 

5,9 度 56 

120 

115 

ウルトラマン 

ACT 

バンダイ 

5.9704 

121 

118 

シムアース 

SLG 

イマジニァ 

5. な 757 

122 

114 

ス—パーヴアリス 

ACT 

レーザーソフト 

5, な 571 

123 

119 

W WF ス ー / く ー レッスルマニア 

SPT 

アクレイムジャパン 

5.817 

124 

123 

ホ°ピュラス 

SLG 

イマジニァ 

5,779 な 

125 

120 

Jerry Boy 

ACT 

EP にソニー 

5,7 巧 04 

126 

122 

ちびまる子ちゃん「はりきり 365 日のを」 

TAB 

ェポック社 

5.7200 

187 

124 

サンダースピリッツ 

SHT 

東芝 EMI 

5, が 525 

128 

125 

R . P . M . レーシング 

RAC 

ビクター 音楽産業 

5,6111 

129 

126 

ラグーン 

A/R 

ケムコ 

5,532 巧 

130 

128 

SD ザ•グレイトバトル 

ACT 

バンプレスト 

5,2 化か 3 

131 

129 

プロサッカー 

SPT 

イマジニァ 

5,21 が 5 

132 

127 

ライトファンタジー 

RPG 

トンキン/\ウス 

5.217 a 

133 

13 日 

ダライアス TWIN 

SHT 

タイトー 

5. 122 

134 

132 

ま槍神雷伝説武者 

ACT 

DAT AM ポリスター 

5.0714 

135 

131 

ドラッケン 

RPG 

ケムコ 

5.0351 

136 

133 

雷電伝説 

SHT 

東映動画 

4, 巧 314 

137 

134 

スー/《ースタジアム 

SPT 

セタ 

4.808：i 

138 

135 

ボンバザル 

PUZ 

ケムコ 

4, 化な化》 

139 

136 

超巧合神サーディオン 

ACT 

アスミツク 

4.4878 

140] 

137 

/、イ/ く一、ノーン 

SHT 

HAL 研究所 

4.375 

1411 

138 

BIG RUN 

RAC 

ジャレ〕 

4,3074 

142 J 

139 

ロケッティア 

ACT 

アイ•ジー•エス 

4,1052 

143 

140 

ディメンション•フオース 

SHT 

アスミツク 

な，》 70 巧 


私のゲーム評価 

な IJ ア抓 J 

カプコン製のシユーティングだけに、イ也社のものとは 
ひと巧違う趣になっている。まず買い物システムだ。買 
し、物自体は目新しくないが、原作フアンにとってはまさ 
に"かゆし、所に手がとどく’’といった感じだ。またゲー 
ム自佩よ俗に言う"おぼえゲ ー" だが、ザコキャラーつ 
とっても飛行機らしし、細かい動きをずるのが嬉しい。シ 
ミユレーシヨン的な側面があるので、攻略が一本道じな 
らず、メリハリがきいたゲーム展開力く‘楽しめる。サブウ 
ェポンも多数あって、それらを巧みに使し、みけさせる所 
もよし、。アーケード版と比べてパワーダウンとの意見も 
聞くが、ハードの性能と容量を考えれば十分な完成度だ。 
あと、処理落ちが少、なめなことも発売^を考えれは 
価できる。そして、才ープニングやクリアデモのできの 
よさは感動モノだ。開発者が京作をよく知っているのが 
わかる。ただ、ストーリーが原作とまるで違う結末じな 
ってしまうのは仕方ないことか……。とじかくできのよ 
さじ対して過 /J 厚 Hi されているのは残念 0 SFC 史上の名 
作であることをオレは信じで疑わない。（群馬県•関ミ卸召） 

キミもプレイしたゲームじついて評価してみなし、か？ハガキまたは封 
害に SFC ソフトを1本選んで300^卷度で評価してほしし、。あて先は下 
と同じ。採用者には纖部オリジナルテレカを進呈するよ。 


aSS スバリ当でが / © 

今回募集するのは、12月25日発売号（ N 0.1)の 「ALL _ _ __ _ ■■HBHBli 


今回募集するのは、12月25日発売号( N 0.1) 
GAMECHARTj で 3位にランクインしているソフトと 
その平均点だ。 応募方法は、官製ハガキじ住所、氏名、 
TEL 12月25日発売号 ( No .1) で3位のソフト名と平均点 
を書いて右のあて先まで送ってほしい。正解者のなかか 
ら抽選で1名にお好み SFC ソフトをプレゼントするの 
て希望ソフトをも書いておいてくれ（ただし発売済みの 
ものに限る)。正解者がいなし、場合は平均点がもっとも近 
し、人になるぞ。なお、応募券は必要なし、が、各自1通の応募 
のみ有効。締め切りは11月26日(ボ必着のこと。 


41円 

む 


巧回回- □□ 


ももがぶをを輪2-け-13 
N ぷる椅ビんソ7いた7株式^ 
— fKe ス-パ-7巧コ>咸もが 

/\ LLG/inE CHART 

ダパ‘ ソろこパが 


にち2巧ををミ 
3 化のVフトけ 

(ソ •？ 卜る） 

パロデ'ィウスだ'/ 

卢そ巧走^夕 •/ 今み P 
心小をお、 I 本を今化が 


夺望夕が'/7卜£ 

T 

な巧 
んろ 

下にし 


J 


記八例は 
片こちら 
がか切り 
11 月 26 曰 
(ホ） 

み着 


h ジプ5はこれだ/ 
( N 0.3) 

当进ち豬お 

1位にドラクエ V が上 
がることは、みんな予想 
できたみたいで、3位ま 
でピタリ賞の人力、’多かっ 
た。しかし、4、 5位が 
難しかったようで、今回 
も パーフエ ク トはいなか 
つた。それでも4位まで 
ピタリ当てた2人のうち 
抽選で北海道の山上啓介 
さんじお好み SFC ソフ 
卜をプレゼントするダ。 


广 .------. ^ 


編集部評 


ついじ 「ドラゴンクエスト Vj か*トップに立った。前号より 
点数を伸ばし、初登場从来その座を譲らなかったスト II をない 
てのトップだ。今後もこのあたりで安をしそうではあるが、ま 
だまピスト II とマリオカートとともに9点台のハイレベルな戦 
し、を繰り広げそうだ。読者のコメントは、その大半がストーり 
—展開やモンスターの仲間システムのよさを挙げていた。逆に 
グラフィックなどを欠点に挙げる人力 《 多かった。いずれじせよ 
SFC を代表する RPG の1本であることは間違いないだろう。そ 
のほか「大戦胳エキスパート」が23位に登場。ようやく現代戦 
SLG のを番ソフトカ灣場というところか。 

最後に気になった点をひとス最近ハガキで目立つのが、り 
メント……飽きた。点数……1病というもの。主観的意見を 
ネ躺するのはなんだが、こういったものが続くと、この企画が 
本来の目的から外れたものになりかねない。もうかし慎重な採 
点、コメントをお願いし たし、。_ 


SFC ソフ^^ 

当選者 

岩手県.明ぉ裕介 
群馬県.増田栄治 
埼玉県.中越巧彦 
埼玉県- 7 k 井優人 
東京都- ' J 嚇を之 
神奈川県•を本義憲 
新谓県-国宗巧 
ま者腑 • 野村伸巧 
大騎-今井早を 
岡山県-植田直美 


《また‘発売されていないソフトを採点したり、点数を端 L ちまてつけているものは無効じなります。 



な！ 


応募方法成官製ハガキに自み力嘆際にプレイした SFC ソ 
フトを各10庶黄点で採点してください。記入できるソフトは 
最大5本までとさせていただきます。簡単にコメントを書い 




ておいてくださし、。最後にほしい SFC ソフトるも忘れずに書 
いてくピさい（たどし、ハガキを害し、た時点で発売されてい 
ないものは無が。抽選で1始输： ISFC ソフトをプレゼント。 
また応募券を必ず貼ってくださし、。応募券のないものは纖 
とさせていただきます。（次の集計締め切りは11月27曰です） 


户 


國口回曲 □□ 

1 ムぶ—,ち. も 

ろい卜 表んょ丰だ： 

え穿'ぶ*を 区 る輪2 -け-(3 
NS る f(i ビル ソ7卜が 7お错 
で le ス-パ- 7r ミコ >游《1ザ 

止 CHARm； 

議ィ >卜 鱗燕 

] い h もの简 

貧パト W . 


嘴 


集計データ： ’91 .11 月I日〜’92.10月30日応募お数：17244通 




が 
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パワーアスリ ー S 

1992年11巧27曰 


■金子製作所 ■8 MII 8,500 円 


ACT 


クラフィックス 

★ ★★ 

サウンド 

★★★★ 

八マ U 度 

★ ★ 

ブーム 八'ランス 

★ ★女 ★ 

お質い得度 

★ ★★ 



が原光治 


な 鶴 


ホンダべるの 



"•八； 一 飞ーレつ V 

岩•固哉を郎 


某有名ソフトに似た流巧の対戦 
格闘ゲームだが、対戦相手に勝つ 
ことによって、相手のパラメータ 
が自分に加算されるっていうシス 


ついに登場/カネコの 
巧囲グーム。 


敵と1対1で戦うタイプの格閱 
アクションだ。この手のゲームは、 
まずキャラクターの個性に目がい 
つてしまう力 《 、これはクリアして 


総含評価 


56 


近頃よく見かける、いわゆる巧 
戦型格闘ゲー厶。これもやっぱり、 
本家を超えるほどのデキではない。 
言わなくてもわかるとは思うけど、 

1 


本家とは「ストリートファイター 
11」ね。 

このゲームのウリは、奥行きが 
あること。上下で移動できるのだ 
が、そのかわりじしゃがめなくな 
ってしまった。これじよって、巧 
のバリエーションが減り、見た目 
のインパクトも弱くなってしまっ 
た。 

せっかくの奥巧きも、イマイチ 
まかされていなし、の力游念〇 

I 

いる。かっこいい女 I 性もいるし、 
ヘンな歌舞伎野郎もいるしね〇で 
も、キャラが小さいのと微妙な動 
きができないので、インパクトも 
半減って感じかな。必殺技の演出 
や威力ももうひとつ。 

こ の ゲームに は奥行き々巧? * す 
るので、飛び道具関係も防御なし 
でかわせるなど、従来の格闘ゲー 
ムとは違った感じの攻略が楽しめ 
る。ワリと奥力ち梁い力、もよ。 

I 

テ厶が、新鮮だ。対戦する順番も 
自みで蟹べるので、能力値をどの 
ようじ上げていく力作戦を立てて 
戦えるってワケだ。 

もちろん2人対戦もできるのだ 
が、1人プレイのときキャラを選 
ベないのが残念0そこそこ遊べる 
ゲームではある力、>、あまりにも某 
有名ソフトに似ているため、新鮮 
巧に欠けてしまうのは、しょうが 
ないところ力、。 



5 ツキーの 

マジカルアドベンチヤー 
1992年11月20日 


■カプコン BSM ^ S.SOO 円 


ACT 


クラフィックス 

★ ★★★女 

サウンド 

★ ★★★ 

八マリ度 

★ ★★★★ 

プーム パランス 

★ ★★ 

お買い得度 

★ ★★★ 



巧原光治 



が 


ホンダべるの 


M 


岩•固哉お郎 


カプコンフアン待望の 
橫アクション0 


カプコンの横ス クロール アクシ 
ヨンというと、巧留窠カタ旨名 
だが 、このミッキーマウスはそれ 
をなじみやすくしたような感じ。 


総台評価 


68 


とにかく難しし、。こんなにかわ 
いいキャラクターカ、'、こんなにキ 
レイな背景をハ'ックにミ舌躍するの 
に、やっぱりカプコンゲー厶なの 


ひとことで言ってしまえば主人公 
力《ミツキーマウスの「超魔界村」 
だ。そのシステムから、グラフィ 
ックの美しさやトラップ、そして 

をぶ,.‘ TV :'. 


は納得できない。 

ゲーム システムなども、なんと 
なく「魔界村」シリーズっぽい。 
少し意地悪さが減ったのは巧惑が 
もてる。}柔作も単純になったし、 

ミッキーの衣更えという仕掛け 

读質的にはパワーアッスまで 
ついていて、なかなか楽しい。 

ただし、最初に害いたように難 
しすぎる。結局だれに遊んでほし 
いのか、よくわからない。 

I 

メチャクチャな難しさまで、すべ 
てがそっくり。でも、操作性はよ 
くなっているみたいね0「魔界村」 
シリーズの場合、クリアの原動力 
となるのは、•悔しさと力、意地だけ 
ど、このゲームの場合は純粋に楽 
しいもの。 

個人的に気に入ったのは、ミッ 
キーの着替えシーン。その効果は 
ともあれ、携帯用試着室がとって 
もかわいいのだ。 

I 

グラフィックがキレイなのはさ 
すがにカプコンってところ。ステ 
-ジもいろいろとバリエーシヨン 
があって飽きさせないし、コスチ 
ュームを替えることでち功&も変化 
するなど、力、なり楽しめるぜ。た 
だし、難易度に関しては「超魔界 
村」を簡単じしたような感じで、 
ちょっとツラい。マリオみたいじ 
サクサク進めること力 《 できないっ 
ていうのは好みが出ると思うぜ。 


12 


※総合評価は、を項目とは無関係の100点ミ茜点。担当者の表情はるプレイヤーの個人的なオススメ度をあらわしています。 



























































ザテストプレイ 18本お乎こ 



アイリカ巧が 
ウル h ラクイズ 
1992年11月20日 


■ トミー BSM ^ S . yOO 円 

QIZ 


ヴラフイツクス 

★ ★★ 

サウンド 

★ ★ 

八マ U 度 

★ ★ 

ゲーム 八ランス 

★ ★★ 

お買い得度 

女 ★ 


成田空港のジャンケンも 
あるぞ〇 

総合齊価 54 




ミヨーな雰团気のこ cn ザーし。 
いままでにないクイズゲームと言 
つても過言ではないだろう。なに 
しろ、テレビでおなじみのあの番 


ホ斤原光お 


ホンダべるの 


がん こやじ ろう 

岩•固哉を郎 


NTV 系で毎年放送されている 
『アメリカ横 W ウルトラクイズ』。 
実際に出場するのは難しいが、手 
軽にウルトラクイズの疑似体験を 


ふくとめ そろ 

私は福留アナ時代に、本まで揃 


えたウルトラクイズフリークだっ 


た。最近は見てなかったんだけど、 

こうふんよみわミ 

このゲームであの興奮かつてき 


組が、そっくりゲームじなっちゃ 
ったんだから。 

純粋にクイズとして楽しむ、と 
いうよりも、テレビを見ている感 
覚で楽しめる。バツゲームやドー 
ムでの予選などは、もう笑ってし 
まうしかないほど、テレビのまま。 

難点はいうまでもなく、胃で 
ワイワイ遊ぶことができない点。 

早押しなどで友達と遊びたし、人は、 
ほかのクイズゲ ームを どうぞ。 

… — J 

たダ。自由の女神クイズやジャン 
ケン、ドロンコクイズなど、あの 
番組をまるっきりシミュレーシヨ 
ンしてあるんだもん。とくに最初 

じんこうしば うおうさおう 

の〇乂で 、人工芝の上を右を左を 
する人たち力環高。あの輸且に一 
度でも夢中になったことのある人 
なら爆笑できるソフトだよ。 

不満な点はコンティニュー。つ 
かえた問題から続けられたらよか 
ったんだけどな。 

するじはもってこいだな。う一む、 
これそ'低想現実(本当か？）。 

クイズは、 OX と兰者択ークイ 
ズが中ふ。まああたりまえだけど 
な。どの問題も実際にウルトラク 
イズに使われたことのある問題ら 
しし、。骨はあるせ'。また、適度に 
アクシヨンゲームの要素を取り入 
れているので、知識だけではクリ 
アできなし、。まさに、 * 知力、体 
力、時の運"が必要なソフトだ。 



[21。。_化:ロロ 1江。11身 : r : 
乃: ain ■でで贯。，でで 


巧巧// 

ブラスナン八ーズ 
1992年11月20日 





■レーザーソフト ■8 M ^8,500 円 


ACT 


グラフイツクス 

★ ★★ 

サウンド 

★ ★★★ 

八マ U 度 

★ ★女 

ゲーム バランス 

★★ 

お買い得度 

★ ★ 


ド派手な演出の巧閱 
アクション。 


総含踩価 


これまた対戦型格闘もの。キヤ 
ラクターがかなりヘンで、とくに 
ヘンな液体っぽいヤツカ砸白いし、 
笑わせてくれる。 


55 


だけど全体的に見ると、気にな 
るところもある。ぶ、柔 M 力《意味不 
明だったり、一本勝負だったりす 
るの力 《 、個人的じはイヤ。画面の 
切り替えが遅いのも……。 

格闘ゲームとしてはよくまとま 
っている力、’、いまひとつ工夫がほ 
しし、。背景を多くすると力、、爽快 
感を得られるような演出をもっと 
入れるとか。そうすればより楽し 
めたはずだ。 




ホンダべるの 




(/ 


1対1のバトルを繰りにげる格 
闘もの。例によってキャラのイ固性 
のことから書力、せてもらうと、こ 
れはイイセンいってる。ドラゴン 


や水銀（のなど、ルックス自体が 
非常に特徴的だし、攻撃方法や必 
殺技もハデで面白い。だが、なぜ 
か背景のパターンはかなかったり 
する。残念た'。 

このゲーム、結局は必殺技の出 
し合いに終わるのだ力 《 、それにし 
ては必殺技に威力がありすぎる。 
これでは戦いの駆け引きや緊張感 
を楽しむ間もなくかたがついちゃ 
うのよね0 


鍵 


uru 一 1ィ u つ；？ 

岩•固哉お郎 


いま流行の対戦型格闘アクシヨ 
ンゲーム。個性豊かなキャラクタ 
一力《奇陸な必柔対まを駆使して戦う。 
ただ、実際にプレイしてみるとゲ 


—ムの展開はちょっと大味な感じ。 
基本的に相手に近づいて必殺技を 
使うだけになりがちなのた'。その 
必殺技も、相手に近づいてボタン 
を押すだけという ''僧単操が'な 
ので、うまい人にはイマイチ物足 
りないかもしれないな。そのかわ 
り、出してしまえば演出はハデだ 
し、逆に初ム、者にはこっちがいい 
っていう人もいるだろう。キャラ 
が小さいのがちょつと藏念かな。 


13 







































































ザテス h プレイ 18本総チ - 




ヒュ -7 ンクランプリ 

1992年11月20日 


■ヒューマン ■8 M ||9,700 円 
レくッテリーバックアップ 


RAC 


クラフィックス 


サウンド 

★ ★★★ 

八 7 U 度 

★ ★★★ 

グームバランス 

★ ★★ 

お買い得度 

★ ★★ 



巧原光お 


な^^ 


ホンダべるの 


I 


実にツウ巧みのするヒューマン 
らしい 作品。 といっても、ほかの 
マシンのヒューマンのレースもの 

とはちょっと違う。操作方法カタ民 


ヒューマン入魂の 
F -1 グーム。 


総さ詳価 


的 


超特殊なハンドリングのおかげ 
で、とつつきにくいと思われるだ 
ろう力 《 、これに劇 I れるとアラ不思 
諭すんごい面白いのだ。 

JI み— -- - 


議爭 


SFC 用ハンドルが発売されて 
いなし、 i 見在、微妙、なステアリング 
さばきを再現する方法のひとつと 
して、この方法は面白し、。そして 
実際力、なり車をテクこカルに操 
れる。その域まで達するには、そ 
れなりの訓練を要するけどね 0 
あえて残念な点を言うなら、ド 
ライノく一数がかないこと、車力く'多 
数表示されると遅くなることなど。 
ほかは満足。マニアは買いだ。 

常に個性的で、ステアリングを切 
ったらもとの位置に戻さないとま 
っすぐ走らないのだ。リアルでは 
あるのだが、とりあえず私には手 
じ負えない。この操作感覚を楽し 
むゲームなのかもしれないけどね 0 
ドライバ'一やチームなどのデー 
夕はすべて実名なのだ力 <、数か"か 
ないのがちょっと悲しし、。でも、 
入賞したドライノ く一のグラフィッ 
クはグー。ベルガーがハンサムよ。 



ウイザ-ドリイ V 

1992年11月20日 


■ア スキー ■8 M ^9,800 円 
I バッテリーバックアップ 


RPG 


ヴラフ イツ クス 


サウンド 

★ ★★★ 

八マ IJ 度 

★ ★★★ 

グームバランス 

★ ★★★ 

お買い得度 

★ ★★★ 


あのウイズが、ついに 
スーファ S で登場。 


総さ評価 


76 



RPG の老舗的存在0もう説明は 
いらない。私は買います。 

移植のデキだが、国産パソコン 
版よりも、遊びやすく仕上がって 



ホンダべるの 


3 D ダンジョン RPG の元祖と 
いえばこのシリー义なんだかず 
し、ぶん遊びやすい「ウィズ」だな 
あってのが第一印象だ。いままで 


いる。ファミコンと同じように、 
アイテムやメッセージなど、好き 
な部みだけ日本語にできるので、 
特殊な思し、入れがある人もバッチ 
リ楽しめる。 

今回のウリは、 NPC との交渉だ 
せ 、これまた会話など々等見切にな 
っている。ただし同じ事を2度聞 
けない、という欠点はある力《、記 
憶力のない自分が悪い、と割り切 
れば問題ない。ファンなら買いだ。 

「ウィズ」に IIEME を示してい 
た人にも、これならすすめられる。 
システムやメッセージなどもユー 
ザーフレンドリィって感じ。グラ 
フィックも美しかったりするし。 

:: これに関しては、線画モードも用 
意されているので、こだわりをも 
っているファンも安/こ、かもね0 
そして、スゴさを感じるのは、 
やはりそのスピードた'。線画モー 
ドでなくても十み速いんだから/ 



/J w 一飞ー レ つつ 

岩•固哉治郎 


リアルさでは定評のあるヒユー 
マ ンの レー スゲ ーム だけに、 マシ 
ンの設定から、操作感まで実際の 
F 1 じ近し、感じが出ている。もちろ 


んコースやドライバー名は実際の 
F 1 と同じなので、雰囲気もバッチ 
リなのがいい。画面み割じよる対 
载もできるし、最近流行のレース 
ゲームとして必要な要素はすべて 
兼ね備えているといえる。ただし、 
実際にプレイしてみると、その操 
作感覚じ戸惑うこともある。とく 
に ハンドル 操作。リアルにするの 
はいいが、ゲーム•性が損なわれて 
はなんにもならないそ'。 


■ 


1 

1 

垃 

1 

■ ザん こやじろラ 

1 岩•固哉治郎 


まず階が進むじつれてダンジョ 
ンの壁がカラフルじなるのじはビ 
ックリ。敵キャラのグラフィック 
も鮮やかだ。 V はウィズシリーズ 


に対する認識を変えてしまうぐら 
いドラスチックた'。 

さらに SFC 版には、オートマッ 
ピンク''、クイックセーブ機育 g 、 メ 
モ機自 g などの便利な機自 g もついて 
る力、ら、シビアなパソコン版より 
とっつきやすいことは請け合い/ 
今回は戦闘システムに多少変化 
力《あって、昔からのウィズファン 
は、戸惑うかもしれないが、新し 
いファンカ《どつと増えるだろうな。 

11 ■ 


14 



































































ザテス h プレイ 18 本がチ三 



化斗の拿已 

1992年11月20日 

■ま映動画 ■8 Mil 8,900 円 

ACT 



ヒーロー 戦記 

〜プロジェクトオリ ユンポス〜 
1992年11月20日 


■バンプレスト ■12 M ^9,600 円 
■バッテリーバックアップ 

RPG 


クラフィックス 

★ ★★ 

サウンド 

★ ★★ 

八マ IJ 度 

★★★ 

グームバランス 

★ ★★ 

お買い得度 

★ ★★ 


第6巧は 

宿圉アクションだ0 





と、これはなかなかの選択かも。 

遊んでみると、納得できない点 
もいくつかある。必殺技の出しホ 
が、有利な側がより有利じなるよ 
うなタイプだし、必殺技自体のア 
クシヨンもやや地味0効果ととも 
じグラフィックも、もっとハデに 
してほしかった。 

キャラクターのイ卸性はよく出て 
いる。強弱がハツキリしすぎてい 
るところはあるけど。 


RPG になったりアクションゲ 
ームになったりと、大 tt しのケン 
シロウ。今度は対戦格闘ゲ—■ムじ 
なった。原作のイメージからする 


巧原光治 


ホンダべるの 


今回の「北斗の拳」は、期待ど 


ん、原作で有名なヤツばかりだし、 
等嫌も A 化斗神拳"関係だ。絵 
::. 的な演出は期待ほどでもないが、 
アタタタタ〜の劾果音が嬉しし、 

, キャラのサイズも大きくて迫力 
があるんだけど、それをまかしき 
つてし、なし、 動きや操作性カタもを 0 
特殊な必殺技システムもイマイチ 


がん こやじ ろろ 

岩•固哉お郎 


原作で活躍したド迫力のキャラ 
クターたちが、それぞれの奥義を 


駆使して戦うのは、フアンにはこ 
たえられなし 、喜び。ただ 、実際にプ 


レイしてみると、キャラクターが 


大きすぎて、し、ま一つ操作感覚が 


しっくりこないのは残念 0 もっと 


前作の RPG から、一転して格闘 普通の技でも楽しめるようになつ 


アクションとなった：|ヒ斗の拳。つ ているとよかったと思うそ'。なぜ 


いに、という力、やっぱり、という ハートだけ"様"がつくのかなど、 


力、期待していた人も多いだろう。 ヘンなところで楽しめるそ'。 


使いにくいわ。 

バランスに難ありってことかし 


く格闘もの。登場キャラはもちろ 


おりのアクションだ。しかもいま 
ハヤりの、敵と1対1で戦ってい 


グラフィックス 

★言 ★★ 

サウンド 

★★★★ 

八マ U 度 

★ ★女 

グームバランス 

★ ★★★ 

お買い得度 

★ ★★ 



が原光を 


ホンダべるの 


バンプレス h 、 SFC で 
巧の本格 RPG 。 


総含評価 


70 


、戦 

、か从 f い 

:臟 


ガンダムやウルトラセブン関係 
のキャラクターが登場。マイナー 
なキャラクタ 一や単語がたくさん 
出てくるので、フアンじはうれし 



ガンダムやウルトラセブンなど 
のディつ ォルメキヤラカ 《 主人公の 
RPGo システムはいたってオーソ 
ドックスで遊びやすい。前作もそ 


いかもしれない。例によってヒー 
口一 ものではあるけ どね。 

ゲーム自がはすごく才ーソドッ 
クス。ただグラフィックの感じな 
どが他のゲームっぽいのは残念0 
移動がスヒ。ーディだったり、 

闘画面力 《 わかりやすいのは大{ 

戦闘時の巧も豊富で、見ていて案 
外楽しいので巧き。 

オーソドックスなのもし、いが、 
もうひと工夫ほしいね。 

I 

一だったが、万人向けといったと 
ころだ。しかも、移動スピードが 
たいへん速いので、イライラする. 
ことなしじ進められる点か1巧面で 
i ; きる。主人公力《変身して戦う/く卜 
ルシーンも面白い。 

さて、これらの番組のマニアな 
ら、メッセージ中のマニアックな 
単語の数々に反応すること請け合 
いだ。友達とプレイしたら、「あっ 
た、あった」て•盛り上力《つたよ。 


r 



ザんこやじ ろう 

岩•固哉お郎 


おなじみのデフオルメキャラに 
加えてオリジナルキャラも登場。 
RPG ということもあって、ストー 
リーもこれまでじ Lh じ充実。やや 


マニアックだが、お子さまから大 
人まで楽しめるだろう。仮面ライ 
ダーのおやじさんこと立花藤兵衛 
が経當する喫茶店 A アミーゴ"な 
んてのも登場したりと、知ってい 
ると I 陵かしさも感じられるのがい 
い。また、フィールド画面のスク 
口ールの速さは、ほかのゲームと 
比べても速いくらし、。ストーリー 
も難しくないので、サクサクとス 
ピーディじ進められるのもいい。 


15 





































































ザテス h プレイ 18本が乎エック 



CACOMA KNIGHT 

(カコ7ナイト） 
1992年11月21日 


■ DATAM ポリスター HAM 
■7, 800円(込） 

PUZ 


グラフ イツ クス 

★ ★★ 

サウンド 

★ ★ 

八マ iJiB 

★ ★ 

グームバランス 

★ ★★ 

お頁い得度 

★ ★★ 


クラフィックがかわいい 
八スルアクション。 


燃合帮価 


54 



が原光治 


ホンダべるの 


しし、言平伯5をしてしまう。まず、 
-ダーラインよりも多くの 


/J fV t- 、一 りつ 一 ^ 

岩•固哉お郎 


ハタラカン国の女王ワガママー 
じ交換されてしまつたお也を取り 
返すため、藤まのチョークで荒れ 
はてた荒野を囲んでいくというス 


タイトルは笑えてよ^ 
ジャレは巧き。だけどゲ 
人的じはちょっと好み 
あ。基本的には、懐かしの 


私はこの手のアーケ - 


が大巧き 。それだけじち 


ゲーム 「クイック ス」 なんだけど、 
いろいろ違いがあって、その違い 
が ゲーム の面白さを引き出してい 
ないんだ。 

例えば線で区切った2面積の、 
かなし、方が常に囲まれる点。けっ 
こうテキトーに遊んでも、クリア 
できてしまう。99%を目指す、と 
いうような、「クイックス」なら 
ではの遊び方ができない。背景と 
敵の区別もちょっとつきじくし、。 

:よ' 

囲んでクリアすることが、システ 
ム的にツライ点。最終的じは、ど 
れだけ陳地を残さずクリアするか 
が楽しくなるゲー厶なので、これ 
は,悲しいそ'。あと、自機とライン 
上にいる敵が見づらいのもちょっ 
ともフィーノレド上の敵の動きも、 
攻略のしがいがない。 

ただ、アイテムが見えないとこ 
ろじ埋もれているのはいいアイデ 
ア。ま探しみたいで楽しい。 

卜ーリーのノ くズルア クシヨンがこ 
れだ。アーケードて省流行ってい 
た「クイック ス」 というゲー厶と 
ほとんど同じルールだ。さすがに 
グラフィックはきれいで、取り返 
した:±ゴ也が出てくるとけっこうう 
れしいものがあるな。自キャラも 
3濯頃あるし、アイテ厶もある。 
ただ、残念なことに、敵キャラの 
動きがシビアで、イマイチ遊びに 
くいのが気になる。 



餓狼伝説 

1992年11月27日 


■タカラ ■12 M ^9,800 円 


ACT 


グラフイツクス 

★ ★★★★ 

サウンド 

★ ★★★ 

八マ IJ 度 

★ ★★★ 

グームバランス 

★ ★★ 

お買い得度 

★ ★★★ 



NEC ^ GE 日巧植第^弾 c 
デカキヤラ格 MACTo 


繪合評価 


69 


巧原光を 


これも対戦型を闢ゲーム。これ 
らの取流のなかでは、一番健闘し 
ているのが コレ だと思う。力《、も 
ちろん本家を上回るほどではない。 


必殺技関係もちゃんと役に立つ 
し、キャラクターの個性も面白し、。 
でもやっぱり、全体的に超い感じ 
がするんだよね0キャラクターの 
動きも程いし、キャラクター同丈 
のバ'ランスもイマイチ。これはこ 
れでいいんだけど。 

しかしなぜ N EO-G E 0 ゲームは、 
格闢ものし力、移植されないんだろ 
うか。私は「ラストリゾート」で 
遊びたいのじなあ。 



ホンダべるの 


ネオジオで人気の対戦型格闘ゲ 
一■ム。移植自体はなかなかいいデ 
キだし、数多く出ているこのタイ 
プのゲー厶のなかでも、がんばっ 



N EO-G EO 版で話題の格闘ァク 

シヨン。スーパーファミコンに移 
植されるにあたって、新しし、必殺 
技が追加されていたり、対戦プレ 


ているほうなのではないかしら。 

キャラはそれぞれ特徴的だし、 
サイズも大きし、。必殺技や通常攻 
撃もちやんとしているので、キチ 
ンとした攻略ができる。 2 P 対戦 
では、敵キャラも選ぶことができ 
て大ミ蘭足なのた’。個人的じは SNK 
ライクな BGM も好きだなあ。 

でも、キャラの動きが輕いのは 
ちょっとね 0 ボーナスステージ も 
ィマィチ意味不明だ。 

I 

イで敵キャラカ 《 つかえるようにな 
っていたりと、かなり工夫されて 
いる。これは好感がもてるな。と 
くじオリジナルの NEO - GEO 版で 
は敵キャラがつかえなかっただけ 
に、 フアンに とっては付加価値の 
1本といえるだろう。ただ、やはり 
50 M ちかくのものを スーパーフ 
ア ミ コンに 移植しているだけあっ 
て、どうしても見劣りするところ 
がある。これだけがちょっと残念0 
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中瞭悟監修 

SUPER F -1 HERO 
1992年11月27日 


■バリエ usMre ' goo 円 


RAC 


クラフィックス 

★ ★★ 

サウンド 

女 ★★ 

八マリ度 

★ ★★★ 

タームバランス 

★ ★★ 

お買い得度 

★ ★★★ 


FI ドライ八一中嶋悟の 
本 おレースグーム。 


総合評価 


55 



オーソ ドックスな3 D タイプの 
レース もの。とくじこれだといつ 
た特徴がないのは、ちょっと残念 
だ。 F 1 ブームのおかげで、いまは 


捕谭 

レ： .数多くの レースゲームがリリース 
■ されているのだから、強すぎるほ 
どの個性がほしい。 

スピード感が希薄なことをのぞ 
けば、水準なみに仕上がっている。; 
ただし、 SFC らしさは、いまひと 
つ感じられないな。 

せっかくタイトルに中嶋‘悟の名 
前を使っているんだから、これを 
もっと前面に押し出すような工夫 
力《あればよかったね0 



ホンダべるの 


ほかのマシンなどで有名なレー 
スもの。 私のようなレースフアン 
なら、あの中嶋選手のメッセージ 
がおがめるだけでもありがたいソ 



I 


わりと才ーソドックスな作りの 
レースゲー■厶〇コース 表示も スー 
パーフ アミコンならではの回転機 
能を使っているので逆走も可能0 


フトだったりする。 

完成度はなかなかなんだけれど 
も、どうもスピード感が乏しくて 
あまり興奮しないのよね0シミュ 
レータというよりはレーシング'ゲ 
一厶的なデザインなので、そちら 
のほうも追求してほしかったよう 
な気がする。 

操倘をはよいので、マシンを思 
うまま扱うこと々 《 できて、気もち 
いいかもよ。 

__ I 

マシンのセッティングもけっこう 
凝っている。全体として、とくに 
大きな欠点は見当たらない。ただ、 
あえて挙げれば、このゲー厶なら 
ではの4ウグ'じ乏しいような気 
がする。もっと中嶋悟を前面に押 
し出した展開がほしかったな。 

あとは敵車の動きがちょっと荒 
いような気もするが、レース中気 
になるほどでもないし、買っても 
損はしないと思うぞ。 


ザテス h プレイ 18 本総チ 



八ル八ロッサ 

1992年11月27日 


I サミー ■8 Mil 9,800 円 

■ハ‘ッテリーバックアップ 


SLG 


グラフイツクス 

★ ★★ 

サウンド 

★ ★ 

八マ U 度 

★ ★★ 

グーム八ランス 

★ ★★★ 

お買い得度 

★ ★★ 


独ソ戦を U アルに再現/ 
サミーの戦術 SLG 。 



が原光治 


本格派っぽいシミュレーシヨン。 
歴史通りの部隊配置力、巧現できた 
りして、けっこうマニアっぽかっ 
たりする部みもあるけど、ゲーム 


総さ評価 


として見るとちょっと……。 

. まず思考スピードが、あまり速 
くなし、。これはちょっと問題だ。 

— 幸して操作感覚もいまひとつなの 
も残念な点といえるだろう。この 
2点は、改良の余地がある。 

あと個人的な問題かもしれない 
が 、索敵という要素がジャマに思 
えてしまう。コレカく好爭な人もい 
ると思うので、索敵の有無を選が 
できるとうれしい。 




ドイツマニアは嬉しいかもしれ 
なし、ウォーシミユ レー シヨンだ。 
マニアックだからなのかどうかわ 
からないが、どうもアンチユーザ 



第ニタ世界大戦中に起こった独; 
ソ戦をシミユレーシヨンしている 
だけあって、兵器の作载名、部隊 
行動などは、実際じあったものを 


フレンドリイといった印象を受 
ける。そのシステムはもちろん、 
敵の思考時間が若干長いことに苦； 
痛を感じてしまったわ。また、表 
などもわかりじくしひとめで 
判断できる ュニツ トにしてほし力、 
たなあ。 

秘はシミュレーシヨンをあまり： 
やらないので、正当な評価はくだ； 
しじくし、けど、オープニングなど 
のビジュアルはカツコいいわよ* 

_ I 

採用していてかなりリアル &シ 
ミュレーシヨ ンゲームと し、 うこと 
臀、 いちばん気にかかるのは、や 
はり巧、考時間の問題だ。スーパー 
ファミコンの SLG のなかでは速 
いほうだと思う力《、どうしても気 
になってしまうの力をなところ。 

難易度でいうと、このゲームは 
それほど難しくないから、 ユニツ 
卜生産など力砸倒くさい、という 
人にはおススメできるかもな。 
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巧ん こやじろラ 

岩•固哉お郎 



重装機兵ヴァルケン 

1992年12月18日 


I メサイア ■8 M ^8,800 円 


ACT 


グラフイツクス 


サウンド 


八マ U 度 


i グー ムバランタ 


お買い得度 




★★★★★ 


★★★★ 


★★★ 


★★★女 ★ 


ロボツファクションの 
決定版/ 




まるでロボットアニメみたい。 
もちろんし、い意味で、とにかくキ 
ャラクターの動き力礙っていて、 
操作するだけで楽しし、。芸力部田か 


うみ、ゲーム って、 見ているだけで面 
いよね。これもそんなタイプ。 
^ 難易度はかなり高く、最後まで 
—進むじは相当の根気が必要だけど、 
: .各面力《変化に富んでいて、何度も 
やる気にさせてくれる。音楽も盛 
り上げてくれる。 

とじかく、ここまで凝ったゲー 
ムは、いままで見たことがなし、。 
ゲームのウデはなくても、根気さ 
えあえば買いのソフトだそ’。 



全体的に ロボ ットアニメを意識 
した作りの、アクションシューテ 
イングだ。キャラクターの動き、 
ステージ ごとにシナリオが練り込 


まれた設定、そしてプレイ中にゲ 

さまた 

ームの進行を妨げることなくはさ 
まれる会話シーンなどなど、いま 
までになし、凝った演出だ。ひたす 
らカッコよく、プレイヤーをパイ 
ロット気みじさせてくれる。 

でも、私にはちょっと難しすぎ 
た。まず、使うボタンが多すぎて 
操作力 《 覚えられないのだ。あと、 
敵の攻撃やトラップも、これでも 
かといった感じだよな〜。 



いまだかつて、ここまでリアル 
なロボットアクションがあっただ 
ろうか？というくらいキャラの 
アクションカ 《 すばらしし、。ガトリ 


ングガンを使えば、薬きよう力 《 飛 
びし、それも重力があるところ 
と、ないところでは飛び方が違つ 
軍茲 r いるほどのコリよう。ゲームと 
/ L ての動きもス厶ーズで問題ない。 

t ,: .ステージもいろいろで、アクシヨ 
.ンゲ ームで (橄しく ストーリー も 
しつ力、りしてし、て盛り上げてくれ 
るのがいい。終盤の難易度力《非常 
じ高いのは残念だが、ここまでや 
つてくれるとうれしいそ'。 



アウタークールド 

1992年11月27日 


I ビクター音楽産業 ■8 M ^8,800 円 


ACT 


クラフィックス 

★ ★ 

サウンド 

★ ★★ 

八マ U 度 

★ ★女女 

1 グーム八'ランス 

★ ★ 

お買い得度 

★ ★★ 


ポリゴンを使った異を 
アクション0 


総さ課価 


晒 



海外ゲームらしい、なんとも斬 
新なゲーム。画面をほほ’すべて、 

巧ょうが 

ポリゴンで描画しちゃうというア 

どつぼう むだ 

イデアには脱帽。これなら無駄に 



メモリーを消費することなく、多 
くのシーンを表現できる力、らね。 

その特徴を活かして、実際に映 
画のような見せ方をしているのも、; 
このゲー厶のすごいトコロ。操作 
も簡単なので、本当に映画を見て 
いるような楽しさ力邻わえる。 

ただしそれは、ガマン強い人に 
限った話だ。仕掛けが i 雑で、何 
をしていいのかさえわからない。 

ち巧各本とセツトで購入するとし、い。 

T 


実に海外ゲームっぽい、妙な作 
品。すべてがポリゴンで表現され 
ているアドベンチャーアクション 
だ。クリアのための答えがひと 


つしかなかったり、タイミングが 
重要だったりするあたりは、昔ゲ 
ームセンターでハヤった LD ゲー 
厶じ通じるところがあるわね 0 
ゲームを 始めると、いきなりな 
じをしたらいいのかわからな しづ 犬 
態に陥るのはアレだが、答えを見 
つけ始めると面白くてやみつきに 
なってくる。力、なりの根気は必要 
だけど、 LD ものが好きだった人な 
らなんとかなる レベル だわ。 



海外で高し、評価を得たアクシヨ 
ンアドベンチャーの移植。グラフ 
ィックカザべてポリゴンで表現さ 
れているので、見た目はかなり個 


I 性的だ。演出もかなり映画的なも 
ので、新鮮な感じた‘な。 

.プレイしてみた印象は、かなり 
難しいっていう感じ。なにしろ文 


字じよる情報力^リないうえに 
トラップがけっこう厳しし、。 だが、 
その苦しさを乗り越えると、思わ 
ずドップリのハマリ世界力欄けて 
いるってワケだ。まあ、普通のア 
クシヨンゲームに飽きたらないユ 
ーザーにはオススメだな。 



ホンタべるの 


ホンダべるの 


夕芸 
1力《 
ム細如 
が％ 


巧原光治 



ここま 巧 急と 
うれしいぞ 


巧白くて 
やみつき 
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ザテストプレイ 18 本辕チ：! 







ソンク マスター 

1992年11月27日 


■やのまん usMiig . ooo 円（込） 
■バッテリーバックアップ 


RPG 


クラフィックス 


サウンド 


八マリ度 


お買い得度 


★★★ 


★★★ 


★★★ 


.グームパラン誘 ★★★★ 


★★★ 


やのまん、 SFC 参入 
第1蹲/ 


繪含課価 



雨 


— LOOM 」 はす 


けるかな（とくに 
お:扣 ごかったからね)。 

鱗;:;:. ゲーム 自体は オー ソドックスで 
ク^. ノ だれにでも遊べるが、気になると 

ころもいくつかある。話しかけな 
^ ければならない人が多かったり、 
."移動スピードが遅かったり……。 
歌を題材にした RPG だ。似た夕 もうすこし、テンポよく遊べれば 

イプには 「 LOOM 」 や「ジー■ザス」 よ力、った。 

(ちょっと違う力うなどあったけど、 戦略要素のある戦闘をもっとう 

それらに比べるとインパクトじか まくまかしきっていれば……。 



私はやのまんの「アレサ」シリ 
ーズの大ファン。 それだけに、こ 
の作品には期待していたのだ。た 
しかにシナリオや設をなどはアイ 


デ了ものだ。 また、アルバイトな 
どのイベントなど、面白い点もい 
ろいろとある。 

:. だが、移動スピードの遅さじは 
イライラしちゃう。それと、巧か 
ら外に出るのじも、けっこう苦労 
しちゃったわ。タクティカルっ【す 
い戦闘シーンはちよっと変わって 
いる。ファジーシステムも面白い 
けど、町のなかではジャマになっ 
ちやうわね。 



やのまんのスーファミ参入第1 
弾は、かなり A 普通"の RPG だ。 
面白いのは、フ ァジー システム。 
何かにぶつかっても勝手によけて 


11 歩いてくれるという便利もの。載 
闘ではアニメーションカ靖りで、 
どんなザコキャラも必ずアニメー 
ションする。魔法は才ーソドック 
スなもののほかに、召喚魔法で精 
霊を呼び出して載わせられる。ア 
ニメーンョン処理のせいか戦闘に 
スピード感がないの力碳をに 
ストーリーやキャラの設定はな 
かなかいいから、けっこう楽しめ 
るソフトだと思うぞ。 



ガンフオース 

1992年11月27日 


圓アイレム ■4 M ^8,300 円 


ACT 


クラフイツクス; 

★ ★ 

■ サウンド！ 

★ ★★ 

i 八マリ度 1 

★ ★★ 

ヴームバラン!^ 

★ ★★ 

i お買い得度 

★ ★★ 


2人同時プレィの 
横アクション 


終さ評価 


60 



ゲーセンで遊んだものより、動 
きじ不満力钱る。遊んだ感覚がま 
つたく違っていて、移植として考 
えるとイマイチのデキ。 


ゲー•セン版よりよくなった点も 
ある。とにかく簡単【こなったこと。 
例によっては、あの難しさ力、’好き 
だった。という人もいるかもしれ 
ないけど、私にはこれくらいの難 
易度がちょうどし、い。.ヘンにメカ 
ニカルな音楽も好き。 

だけどやっぱり、緊張感じ义け 
る部みもある。なんとなく先に進 
むゲームで、各面にメリハリがな 
いのが欠点かな。 



T 


学習するタイプのアクションシ 
ューティンク'。アーケード版とは 
別のゲームと思ったほうがいいか 
もしれない移植だ。.. 


オリジナルの古さを私拭できて 
g ない感じで、乗物を乗っ取るなど 
g の演出もイマイチ地巧だ。4 Mtz 
というのなら、価格を抑えてほし 
かった。 

これは私に限ったことかもしれ 
:ないが、キー配置がとても気にな 
、っ卡 こ 。ジャンプと攻撃の微妙な夕 
イミングが要求されるだけに、ツ 
ライと感じるプレイヤーもいると 
思うよ。 



この ゲームは ビデオ ゲーム から 
の移植だが、ビジュアル的にはそ 
れほと'遜色のないできじなってい 


夕りじ大きいキャラも登場するし、 
2人同時プレイも楽しめるのはう 
れしし、。しかし、全体的じどうし 
も一•世代前の ゲーム という感じ 
ド、 パワーアップの方法、自キャ 
ラの動きなど、非常にオー•ソドッ 
クスなのはしかたがないのだろう 
か？難易度は簡举で初ん者でも 
遊べる ゲームな のだが、これとい 
った爽快感がなく、 ゲーム 展開が 


る。4 M での移植なのだが、それ 単調なのが残念なゲームだ。 



ホンダべるの 


巧原光お 


: 透 

f VF2VX 


けミつ 
楽しめるソフ 


19 






































































































あしたのジヨ I 

1992年11月27日 


■ケイアミューズメントリース 

■8 M »,900 円 


SPT 


クラフィックス 


サウンド 


八マ U 度 


f ーム八ランス 


お買い得度 


★★ 


★★ 


★ ★★ 


★ ★★ 


★ ★★ 


あのち作が SFC で 
よみがえる/ 


総含郭価 


54 


A BP 

恩をミ 

ゲーム内容を見るな前に、いま 
なぜジョーなのかがわからない。 
流行ってるのかなあ。少なくとも 
私の周囲では全然見かけないけど。 


タイトルの古さと同じくらい、 
一厶も古し、感じ力《する。奥巧き 
はないし、アクションもそれほど 
ハデではない。さらに化桂卜けもあ 
りなし、、非常にシンプルな作り 
のゲームだ。 

—応ジョーは両手ブラリ戦法を 
使ったりできるようだけど、実戦 
ではあまり役に立たないようだ。 
古いものが悪いものだとは言わな 
いが、もうひと工夫ほしい。 



スーファミでは珍 しで ポク クン 
グものた'。しかも、あの人気コミ 
ックをモチーフにしている。ビジ 
ュアルシーンだけでなく、キャラ 



ネ尾原一騎原作「あしたのジョ 
一」。あの感動のボクシング巨編の 
スーファミ版だ。演出はか々地味 
だし、キャラのバランスがちよつ 


gp クタ ーの サイズも大きいので、お 
なじみの人物の;'舌躍ぶりをハツキ 
リと見ること力 < できるそ'。 

だが、奥行きがなし、。しかも、 
技力处ない。シンプルさを追求す 
るのはいいんだけど、それでいて 
肝' こ、 のボクシン グ がし 、まひとつで 
は……。また、原作でおなじみの 
戦法を取れるのは磨しし、のだが、 
意味がないっての力獅得いかない 
のよね。 

mmammmmmmmmmammmmmmmmmmmmmmm mihiij him ^ 

とヘン だが、原作中のエピソー ド 
■ じ忠実なイベントがヤマモリ。ジ 
ョーに思い入れのある人が見れば C 
涙が出そうなほど福ってるぞ。エ 
e ク ディングも一見の価値ありた'。 
たも ゲー厶内容は、 パンチとガ—ド 
のみの単純なボクシング。飛び道 
具や必殺技があたりまえの格闘ゲ 
— ムに慣れたユーザーじはか々物 
足りないかもしれ なし、。 もっと、 

ストーリーに密着してもよかった。 



八レ- v 1 H レ TWIN 

1992年11月27日 


■トンキンハウス ■8 M ^8,900 円 
■バッテリーバックアップ 


SPT 


クラフィックス 

★ ★★ 

サウンド 

★ ★★ 

八マ U 度 

★ ★★ 

グーム八ランス 

★★★★ 

お買い得度 

★ ★★ 


本格派八'レーボール 
グーム。 


総合詳価 


的 



お手軽タイプのノ くレーボール。 
作戦っぽいことをするためじ、多 
か操作を覚える必要があるものの、 
基本的じはすごく単純な操作さえ 


知っておけば十分遊べる。この簡 
単さがうれしい。 

么: ，画面もキレイだし、バレーボー 
ルのほかに、ビーチボールモード 
力く'ついているのも面白い。 

難点は画面のスクロール。ボー 
ルよりやや遅れて画面がスクロー 
ルする。おかげでレシーブが異様 
じ難しし、。とは言っても、^的 
な難易度は低め。練習モー•ドもあ 
る、親切ソフトだ。 



嬉しいことに、やっと本;^的な 
ノ くレー■ボールゲームカ當場した。 
もちろん、2 P 対戦モー•ドもつい 
ているわよ。 

山 ■ 1., II1 ■ 11 J 


トレーニングモー ドがあるので づ 
事前にこのゲー厶ならではの操作 
_ 感覚を覚えることができていい。 
操作自体も単純だし、タイミング 
も簡単でスグじ遊べるわよ。 ^ 
しかし、ボールの動きを目で捕 
らえることのできないような、女少 
なス クロールが 觀得できない。せ 
つかく、ボール々语ちる位置を教 
えてくれる機肯 g があるのに、それ 
力 《 役に立たないのた'。 



ワー ■ ルドカップモードの対戦モ 
ー ドといった、この手の ゲームに 
必、需とされるモードがちゃんとあ 
るのは、あたりまえだがェライ。 


6 つの ボタンをすべて用いる J 桑作 
方法も 〇。 プレイヤーじ理不尽な 
ボタン操作を強いることなく、多 
彩な攻撃か可能だ。あと、このゲー 
ムの目玉はなんといってもビ ーチ 
バレーかな。練習試合で勝って自 
みの チーム の/《ラ メータ を上げて 
いくという行為が、 RPG 的で妙 
に楽しいのた'。 ボールの 動きがち 
よっと気になるが、プレイに夢中 
じなってし、れば気にはならないそ'。 




紐："里が 
多彩な攻擊 


だ i I ング 

モードがいい 


珍げい 盛 

グもの : 
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スクウェア 2 大ソフト 


sraiu ) 約訓 S かに統グ 



前号までろりろなジョフを紹介しできたよね 
りよりよ今回は 、そのジョフ牛トラの最終回な 




Saiiiiirai 


異国の剣±である侍。刀と剣を 
装備できるのだ。前に「忍者」と 
いうジョブを紹介したことがある 
けど、忍者が時を使って攻撃する 
のじ対して、この剣±は、あくま 
で自分の剣の腕で勝負する。「ぜじ 


なげ」、「しらはどり」などのュニー 
クな技あり。 詳しくは、この先を 


読んでくれい/ 


夺夺夺夺命 いあいめさ 夸今睾夺夺 



一度の攻撃で、そこじいるモン 
スター全員に攻撃する。実際の画 
面は、ジョブキャラクターがジャ 
ンプして敵の後ろにまわり、一気 
じ斬りつけるのだ。爽快感あふれ 
る強力技のひとつであることじ間 
違いはない。 



◎ スクウェア1992 
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夺夸夺夺夺 みねうち 今夺夺夺寺 


敵モンスターを一時的に麻痒さ 
せることができる。これまた、時 
代劇でよく見られる技だ。「みねう 


ちじや、安/こ、いたせ」というセリ 
フが聞こえてきそう。まあ、モン 
スターに安/ こ、 されても困るけど。 


T T r T T T2M 一 / cM 了 T T T T T 

TV でおなじみ、「銭形平次」の得（ギル）を投げて攻撃するのだ。キ 
意技。そこからヒントを得た巧だ。ャラのレベルカ宿いほどギルの数 
要するじ、自分のもっているお金 も多くなる。 



字ラーヒー 


] つ■.じ I 


この技をイまうと、常にバーサク わず戦うメンバーがひとりくらい 
し続けるのだ。危険な技だけど、 いてもし、い。死なないようじ、絶 

考えようじよつては、なりふり構 えず回復させながら戦わせよう。 


1-1 i = 

7282 も 


たたかろ 
访こかけ 
レちい曲き 
了イ子ム 


巨789 も 
703百 C 
7035 も 


/トサ国力 I 


1 } げ WTIvIT 


敵がを減するまで戦い続 

おの 

ける戦±。斧と短剣を装備 
することができるぞ。この 
ジョブは自分の能力の限り 
\ を尽くして戦しがく。そ 
^ ' して、自分か相手が 

死ぬま巧売くのだ。 


令夺麥 夺夺バ ー■ サク 夺杏夺夺夺 
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ふりまわず 


この技を使うと、魔獣に属する 
モンスターを、しばらくの間わと 
なしくさせることができる。強力 
なモンスターが出現したときに、 
ぜひ使ってみたい。写真のようじ、 
ブルブル震えている のがが n こ力つ 
イイけ）。 


夺夺夺^夺 はなつ 夺夺夺命命 


「とらえる」で捕獲したモンスタ 
—を、このコマンドで出現させ、 
戦闘のときじ戦わせることができ 
る。これは--種の召喚魔法といつ 
てもいいだろう。魔獣イまいの本領 
発揮、といった感じで、ぜひ試し 
てみたい。 


いくとホント楽だよね。 


m 


船:パ. 


て 乎で 

ホ 


|\ 冷乃み巧 

m 


W 


r か 


スクウェア2大ソフト 


mu 

Monster Trainer 


モンスターをあやつるジョブ 
ができた。その名も「魔獣 
使い」だ/要するじ、モンス 
ターを調教する特技をもつのだ 
うまく調教することができたら、 
モンスターを自みたちの巧方じす 
ることみ < できる。 そういえば、"ド 
ラクエ V "で、モンスター々ソ中間 
じなる、というシステ厶が話題に 
なったけど、あれと似たような遊 
び方ができるのだ。また、装備で 
きる武器は、鞭と短剣。新しいジ 
ヨブのなかでも期待大/ 


夺 夺夺 夸夺 あやつる 夺夸夺夺夺 

対戦するモンスターをあやつつ 
て自分たちの巧方じしてしまおう、 

という超楽ししが。あやつられた 
モンスターは、キミの思し、通り【こ 
動かすことができる。だから、当 
が、他のモンスターを攻撃するこ 

と力呵能だそ'。そして、そのモン 
スターが攻撃を受けるか、死ぬま 
であやつることができるのだ。た 
だし、あやつることのできるモン 
スターは1体だけ。これがうまく 


命令今夺夺 と t ) スな ホ夺ず夺夺 

モンスターを捕獲することがで 
きる巧だ。捕獲に成巧すると、次 
の戟闘のときに、そのモンスター 
を 自分たちの代わり じ戦わせるこ 
と力呵齡ただし、し、きなり捕ら 
えようとしても無もある程度弱 
らせないとダメだぞ。 

夺命夺伞夺 なだめる 
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ブグ イプ V レフ 7 •ンタ ジー V 


FFin 脚き 綜ま潛 水艦が登場なのだ// 


巧畫〇簾弓^ :沫聲似乃ィック ( jym ^、 
鑛薪 L 说 .) 證泰屢乃球；戒'よみ力なるグ 


「 FFin 」 の潜水艦を覚えている人 
は、きっと喜ぶじちがいない。「11し 
のときは、ノーチラス号という名 
の飛行挺がそのまま水中にドボン、 
という感じで潜水艦になった。 
「 V 」でも、おそらくそのシステム 
は変わらないようだ。しかし、変 
わるのはなんといってもグラフィ 
ックの美しさ/ ここじ載せた写 
真の美しさはどうだ/そして飛 
行挺から潜水艦に変わるときのシ 
ーンも、なんらかの演出がなされ 


ているはず。これは期待していい 
そ'。 また、 回は、潜水艦のなか 
じ仮眠室力、'設けられているので、 
戦闘しながらの移動もかなり楽に 
なるはずた'。 


飛行挺力清水しようとすると 
ころた。どうやってミ替水艦に 
変形していくのか？そこの 
グラフィックと演出効果に期 
待力<集まる。巧:大と縮小を駆 
使した画面じなつたらいいの 
じも 


潜水艦が進んでいるところ。 
ミちの淵のグラフィックも見事 
なまでに描きこまれている。 
ちなみに、「 III 」では、飛行挺 
より潜水艦のほうが速かった 
けれど、今回の潜水艦は速さ 
は同じらしし、。 


この写真は潜水艦から降りた 
と二ろた’。ここはいったいど 
こなんどろう？どうやら深 
海の世界があるらしし、。この 
美しいグラフィックとともじ、 
其巧寺度はまた、一段とミ果まる 
のだ。 


ここ々維内のグラフィツク。 

こ二て«をとること力 《 でき 
る。わそらく、「テント」と同 
じような効果があるのだろう。 




I 味足で攻擊してくる。おそらくミ每上 
で出現するだろう。 


「たいあたり」で突進してくる過敎な 
モンスター。素速そう。 


2本の強力なツノで'巧擊してくる, 
巧御力をアップさせてわきたい。 


相手に卷きついて巧擊：はお額た•から、 
冷気に弱いから： 


登場モンスターが明らかになって 
さた./「いかにち FF 」 といラ感じ 
のモンスターが目白押しなのだ。 
詳しいデータはまだ発表になって 
いないけど、モンスターたちの一 
部を紹介しておこラ。 


鞭のようなしつ【すで I 女擊をしかけてく 
るのた'。強そう。 


わそらく’;むで登場してくるものと思 
われる。電おを剛又する特巧をもス 


「かえるのうた」をとなえてくる：こ 
の口貝で賊しさせられるのか？ 
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世界は、風±、火、水の4つの 
クリスタルの力じよって、力、つて 
なし、繁栄を誇っていた。しかし、 
ある日、風の異変を感じた、タイ 
クーン王力 《 風の神殿で見たものは 
ショッキングな出来事だった…。 
そしてタイクーン城の近く【こ巨大 
な陽石々濟下したのである。 



オープニングは、 「 FFV 」 のタイト 
ルが出たあと、チョコボに乗って 
走っている主人公の姿がタイトル 
のなかに写しだされるのた’。そし 


ス•副 I 《肚 W 


The ス： / と办 3 □ン 
畑利 smelt 

午ド議が# 

今年で本誌ち創刊？周年。それ 自分の住所、氏名、電話番号をち 



ちこれち毎号応援してくれる読者 
のみなさまのおかげ。といラねけ 
で、今回特別に FFV をプレゼン 
h ずるぞ。しかち2号連続を計郎 
本の大サービス/ 

応募方法は簡単、上の特別プレ 
ゼン S 応募券を八ガキに貼って、 


れなく記入の上、応募してくれ。 
宛先 

干1日日東京都港区高輪2-19-巧 
ソフ h バンク株式会社 
ザ- スーパーフアミコ ン編集部2 
周年記念特別プレゼン h 係まで。 
メ切は巧月日曰必着 



FFV 
特別プレゼント 
旅寒券 


mim 




FIlilFilTmV 

HOSIC COMPOSER 
H 05 U 0 UFWATSy 


哪厲 P 




^ 4^ 与!、よ—’••- 

马寡飞皆 \ 与 


し ；- 赛望お大し地た奏るを每乏ムム 
凑気は猶ともらけ 
し、む b りはつ K をがみ源とし 
採满繞熙摸赌熟数 
人々 i こ4つみムをパ/をたはをまけん 


h , Y 

— ^ — ■ぶ I I 立 I 


スクウェア2大ソフト 


ち て ng 

さーン^^^—ンの 

画だが 







1 風ザ止まった•一 




スの髪がピタツと止まると 

二ろなんかは、非常にカツ ..… 一 J. 1 ミし . L 

コいし、 のた’。 い’‘ を 


そして 





慢 石が落下/それにちづいた I —- 。—一 一一……一 

公のバッッがレナに会う…。 ■ — 一- — 一 — - -一一 


mmm てが 


2 クリスタルが爆発/ 









































































やった、’青い敵の城を占領し.ホに変えたぞ。 


届%な香か攻 K のまを はん I 


□ 


ユーモアセンスあふれるリアル 
タイム陣取りシミユレーシヨン、 
「半熟英雄」。前号では第1話の^ 
介をしたけど、今回はいよいよ攻 
略をしてしまうのだ。第！*は卜 
レーニングモードのような構成に 
なっているから、これを読むとシ 
ステム関係のことまでおさらいで 
きちやうそ'、。 


:まごは m 
•をチラ ■ 
.の前に、 ■ 
現 ゎれ" 


さて、第1話の「黒きたま 
危険な香り」のストーリー 
ッと。マヌケな主人公王子の前に、 
完熟クイーンなる女王が現われ 
た。なんでも、王子の城だけに代々 
伝わるはずの不思議なたまごを彼 
女ももっているらしいのだ 。とち 
らのたまニボ上かをかけた戦いが、 
いま始まろうとしているワケ。 


主人公の城じ現われた謎の美た。その名は完 
蔚クイーン。彼女もあのたまごをもっている。 


主人なのかわりにし ゃべ ってゲームの觸巧を 
してくれる大臣 0 彼のためじもがんばろう。 


擬別劍曲健誕おいいかク :.心 


3つのシナリオのなかから、好 

せんたく 

きなものを選択するファミコン版 
とは違って、キャンペーン方式で 
順番にシナリオを戦っていく 

びみょぅ 

SFC 版。クリアの方法も微妙に 
違っているので法意してね。 
まずは前作同様、マップ上のす 

せんりよう 

ベての城を占領することが先決 


さあ、第1話のスタートだ。初 
め、主人公を含んだ4人の将軍た 
ちは、み〜んなアルマムーン城で 


やかた とびら 

だ。するとボスの館の扉が開き、 
ボスと対みすることができる。こ 
の第1話の場合は、もちろん完，熟 
クイ_ンがボス。彼女を倒せば、 
みごとステージクリア、第2話へ 
進むことができるワケである。ち 
なみにスタート時じは、アルマム 
ーン夕 f はみ〜んな敵の城だよん。 


たいき 

待機している。コイツらを次々と 

しゅッずき 

出撃させて、敵の城に攻め込ませ 


全#マップて 1敬のお^を巧賣を全部占ち頁しよう C 


二の塔が第 I 話のボスの館なのであります。 


るのだ。ただ、主人公が死ぬとゲ 

いブ出巧ながだ〜つ/ 


アルマムー ン喊で待機している将軍4人を出陣させよう。 


—ムオーバー。王人公 
だけは i 品存しておいた 
ほうがいいかもね。 

第1話だけあって、 
敵はこちらの城にあま 
り攻め込んでこない。 
これはチャンス。スピ 
—ド勝負でガンガン攻 
め込んじやえ。敵の城 
と隣りあっているとこ 
ろには、必ず将軍をひ 
とり待機さ甘てわこう。 


敵の城めがけて歩け歩け〜。リアルタイ厶だ。 


敵のおがこ攻め込んだ/巧城逢わがはじまる。 


-7 トラの 


空姑 


敵も エッグ モン スターを 使つてくるかも。 
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o 月イジコブソドなとで力をつけろ 


このゲー厶では、約2みが1力 
月に相当する。月力硬わるたび、 

1力月に1度、ヘンなイベントが 
あったり、コマンド入力画面にな 
ったりするのだ。 

イベントでは、収入が2倍にな 
る豊作などわトクなことも多いが、 
逆に凶作や地震などのアクシデ 
ントカく起こることもある。なじ力《 
起きるかわからないので、偶然の 


要素を楽しんでちょうだい。 

また、コマンド入力画面では、 
いろいろ命令することによって、 
軍事力を補強することができる。 
たとえば兵±を補充したり、築城 
したり、将軍を雇ったり、武器と 
もいえるきりふだを買ったりする 
ことができるのだ。また、何度か 
使った不思議なたまごを、元に戻 
すこともできるそ''。 


r 月イチイべ:^卜 


月イチ： 



何が起こるかわからないショータイムだデ。 


しっ力、り軍事力を捕弓ちしてわ力、ないとね 


〇ブ^ブ上 ^0斑挽も远れず!ツ 


今回はフィールドマップ上に、 

城だけではなく、実にいろいろな 
ものが唱己置されているそ'。実際に 
歩いて確かめてみよう。 

まずは温泉。フィールドマップ 
上では池のようじ描かれている力 《 、 
全体マップ上では温泉マークで表 
示されているので見つけやすい。 
なかに入ると、ヒットポイントを 
'くれたり、半熟値を上 


回復させて< 

〇 


げてくれたりするすばらしい施設 
だ。でも、入りすぎるとダメだそ'。 

それからアタシの家ってのもあ 
る。全体マップ上で、 ハート マー 
クで描力、れているのがそれだ。た 
まごが壊れてしまったときここじ 
行って、住んでいる女性【こ何か買 
ってあげると、たまごをなおして 
くれるのである。絶対便利なので 
見落とさないでね。 


温泉がみる冷/ 


アタシま!？ 



池みたいじみえるのが瓦泉なのだ。し、い湯た 


たまごをなわすことのできるか性の家なのだ。 


いぶいぶボスと がなか:巧 J 


こうして、すべての城を占領す 
ると、それまで閉ざされていたボ 
スの館の扉が開く。さっそく乗り 
込んで'倒しちやおう。ヴィーナス 
かゼウスが適役だ。もちろん、き 
りふだを忘れないこと。主人公だ 
けは絶対にやめてわいたほうがい 
し、。 彼が死んじやったらすべてが 
終わるからね。力 《 んばって彼女を 
倒せば、第2話に進めるそ'。 


C 扉は開かれた /) 


おおつ、美しい 



C いブ勝負せよ 

離网娜蓋网 



ボスの住む塔の扉が開かれた。興おま々。 


才ープニングで見たクイーンとかし違うれ 


たまごを力、けた戦し、々今、はじまるのじや C 


半熟^ C ' よこ情® -たまごのないとまに使ラを D ふだのお話 


たまこ'がなしづを軍や、エッグマ 
ンしか出てこないようなたまごし 
かないときは、迷わずきりふだと 
いう武器アイテムを使って戦おう。 
通常、これは月イチコマンドの*し 
ょうにん"で買うのだが、それな 
外にも入手方法がある。まずは月 


風行商。そしてゲーム中、チャル 
メラの音とともに突然登場する屋 
台のオヤジからも買うことができ 
るのである。 

このふたりは、月イチコマンド 
では見たこともないようなきりふ 
だをたくさんもっていて、しかも 


イチイベントに登場する、中国人 安いそ'’。ネリ用しない手はない。 
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ぺビーモス 



"クンのをする 
しつIまさ:ふる 
たま.三I ごもじれ 



モス 

H.P. 

557 

ニソス 

H.P. 
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•モンスター因 g f^] 


このゲームの魅力は、なんとい 
ってもエッグ'モンスターたちだよ 
ね。将軍たちのもつたまごのなか 
力、ら召喚される彼らは、半熟レべ 
ルが上がるごとに新しいモンスタ 
-と入れ替わっていくので、全種 
類見るのはなかなか難しいことだ 
ったりするのだ。ケチケチせずに、 
戦闘ではたまごを使って楽しもう 


じやないの。 

しかし、それでも至難のワザで 
あることには変わりがない。そこ 
で、本誌ではまだまだエッグモン 
スターたちを紹介していくことじ 
し卞こぞ。 これを見て、ミロらないヤ 
ツがいることじ気づいたら、もう 
一度プレイしなおして、彼らを探 
してちようだいね。 



簾 


瑜解離 鄰如誇 嫌 蹲申解邸を卿解をお邸巧 


を 

H.P- 

ぶ妾ィ 

577 

0 .. 

テユブニソス 

H.P. 
百 4 



八ニクゴーレム 



□ーレム 

H.P. 1 

頁さを j 


H.P. 1 

ム 

05] 

1 


，、二—卜 - I'l 
....，二-はリ 
たま.兰|に 



潮を吹いて防御カアップだ。ワンダーエッグ出身なのど。 


ワンダーェッグ出身だ。パワーと防御力なら負けない。 


たまごをしよったモンスター。さらにモンスターを召喚0 


ボルシチ 


'織 


寸 

H.P. 

270 

ル 

H.P. 

40 


' . .. — : J ;-: 

ンを パ" S やんこ || 

けきから巧し一 i; 
_ たまこI こもヒれ^ 


なにがあっても動かない猿 0 たとえ攻ぞされてもね" 


カラフルエッグ出身。激辛カレーて谕のおなかを直載 


をずらい7ンボー 


生真面目なエルフ。伝説の勇者の出現を待っている？ 



じタンホ - 


H.P. 
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おのひのおもい 
ごすらしで: I クた 
たまごにもとれ 


-モスをだっこしてがんばる。 FFIV 出身。 


ホい夕日の似合うしぶい男。歌で愛を語るそうだ" 


中らしし吼神。予備おの時間を気こしているみたい。 
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バットをもった一うもり男。千本ノックなる巧をもつ。 


出会ったとたんじなじ落ちてしまうフェアリーなのど。 



しん 513 I 



H.P. 

-ッ 
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前作からわなしみのヤツ悲しい諮嫌が敬を疑う 


前作よりもなさけなくなって登場。だが、けつ一う強いダ 


由緒正しし、サラブレッドぴたん^ーアロー7：；<^意^^だ。 


半熟 ^ C ' よこ情巧- たまごのない将軍を有効に使ラ法 


このゲーム では、将軍募集の コ 
マンドを使っても、こちらから直 
控詩旨名ができない。そのため HP 
カイをかったり、タマゴをもってい 
なし、^尋軍を雇っちゃうこと力、>しば 
しばだよね。こんな使えない将軍 
力 《 来ても、解雇するのはちょっと 
待って。もっと有劾な使い方があ 
るかもしれないそ'。 


でもそうだったんだけど、適当に 
きりふだをもたせて、洞唐へ向か 
わせてみよう。洞窟は固そうな山 
のあたりにあるそ'。運がよければ、 
洞窟のなかで貴重なアイテムを入 
手したり、お金を手に入れたりす 
ることができる。ただし、行った 
きり帰ってこなし、場合もあるので、 
くれぐれも大切な将軍を送り込ま 


たまごををつ了いない知■なんて • 




。がフ▼んフ7站 
* 

:;:： 

シ t •ルトネ 56 , 

じニニ;::つ 0 




ごまこ 


たとえばファミコン版での前作 ないようにね 0 .バ乂ゴ—こ:；:7記：ミ:ご、. ： V ダをた’：:- 广みこ '.--::をず 

ダ：^ジ3；^にま巧々ソダにレバーが/ダ;^ジ幻;:に美女が/ 



ぶらけんはの巧クスてす！ 
1、|こたからはこかみっつ; 



I •つておリます：_ 

: 巨 ; r 、 9 二 , 7 k レ S マ ■ で I ~ 1 




スロウケンタ 



キャンドロー 

黎 

齊 

奪'.:;:ぶん‘;.;:ふ^^ 

寒.^ 

H.P. 

トロー 289 

ロウをたらす 

H.P. 

じ 妨 

かかしじ1はかし 


たまこ1こもヒわ 


蘇べ’戴 r 發戚 ； i 


群"潑：齊歎ん 



◎ スクウェア1992※画面写真は開発中のものです 


































































イ iw 巧歹イ索ムがれク巧ホ、 

T V で放映中のアメリカのァニ 
メ、、タイニトウ ノアドベンチ 
ャ ズ ,。主人公のバスターバニ 
一がとってもかわいいんだ。これ 
力《ァクシ ョノ ゲーム化されたわ 
けなんだけど T V 同様カラフル 
な画面のなかをおなしみのキャ 
ラクターたち力 《 驱けまわるのだ。 




アニ>のびむ00 t — □— 

ステージのあちこちじは、取るととっても役に立つアイテムが隠 
されているんど。ライフ回復はもちろん、ライフを増やしてくれる 
ものもある。有効に使いたいね。また、敵を倒すと出てくる星もで 
きるだけ取っておこう。集めると、いいことがあるそ'。 

巧をの 船のゴー 

こンジント□フイ-ド-ド-卜 


力ぺじ向かってダッシュすると、一のと 
わり。 


ライフが1つ回復する。満タン 
のときじ取っても意巧がない。 

I 金きの 

I ニンジン h ロフイー 

ライフカ 《 完全に回復する。ボス 
前にあるとありがたい。 

B ク IJ スタルの 

ニンジン h ロフイー 
ライフゲージを1つ増やしてく 
れる。絶対に取りたい。 


トロフィー 

取つた瞬間にダッシュゲージが 
満タンになる。 

^ 金きのゴーゴー 
〜タ ドードートロフィー 

取ると無敵じなる。星を稼ぐチ 
ヤンスだ 0 

クリスタルのゴーゴー 
ドードートロフィー 

取ると画面中の敵をすべて星に 
変える、敵全滅アイテムだ。 


バスター.ハ*二一の操 
作には、コント ローラー 
の方向 .B • Y • L • R 
ボタンを使う。右に紹介 
するのが、基本的なアク 
シヨンだ力 《 、とくにスラ 
イデイングとダッシュは、 
すぐ使えるようじ必ず覚 
えよう。 


JLMP 


DASli 


SLIDING 



ジャンプは、敵や巧寒物をなえると 
きじイまう。 


このゲームのキーポイントカ S 、 ダッシュ。 
ゲージを■じよつて使える時巧がままる。 




スライディングば、せまいところを通り 
巧けるのに巧う。 


◎The TINY TOON ADVENTURES name, characters, character names and all related Indicia are trademarks of Warner Bros. Inc. 



♦ が Too パ 

纖鸣 

V %. I Wi'rn も 心.、 ゾ 

色疏 め を 


タイニートウーン 


アドベンチャーズ 


■コナミ■じ巧 18 日発売 ■ 8 . 000 円 
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基本アクション 
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シーン2 

シーソーのような仕掛けを使つ 
て進むシーン2。落下地点を頭に 
入れないと、ミスになるそ'。 


JUMP ricr 



ダッシュしてキック、というアクシヨ 
で、亩くジャンプすることができる。 



Q ン3 

無数の ハンマー 群をかい 
くぐり、上に乗り、ぶのほうへ進 
んでいくのだが、 ハンマー の動き 
が読みにくいので、かなり苦労す 
るだろう。慎重じいくべし。 


シーン4 

今度は明るくなったり消えたり 
する列車内。このなかでギャング 
たちと戦うことになる。後半には 
ステッキをもつた怪 がいるぞ。 


シ-ンつ が々ど 

ハイキングの帰りに、雨宿りの 
ためじ入った屬致が……。お化け 
をキックで織散らしながら進め/ 



ricr 



〜.一 ] ; l a i 


相手との間合い々難しし、、基本な巧 (7) ド 
ロップキック。 


堯をが 走る列車へ。前半は虫取 
り網、後半は山岳地帯と、どちら 
もダッシュで駆け巧けなければな 
らないシーンだ。 




移 


ミ識 


ダ 


ク 
□シ 
I ュ 
ルで 
じ駆 
のけ 
ま巧 
れけ 
るな 
そこい 
。と 



(シづン 3 

\ は ハンマーを 利用して、 
下に落ちないように進む。襲って 
くるコウモリやドラキュラなどは、 
キックで倒せ。「悪魔城ドラキュ 
ラ」の雰囲気を思い出すシーンだ。 


的 ン4 

■: ::ぶ 手前には、バブスがなぜ 
力、待っている。話によると、マッ 
ドサイエンティストじ友達がさら 
われているらしい。と、いうこと 
でボスとの戦いじなるのだ。 


シーン1 

ステージ1はバスター.バニー 
の通う学校だ。 廊下を進んでいこ 
う。 シーン 1は敵の数もかないの 
で、問題はないだろう。 


シーン2 

ここではダッシユとジャンプの 
使い方がポイントになる。うまく 
ダッシュができないと、下に落ち 
て敵のダメージを食らうぞ。 





ロロ iSlIilP 也 


シーン1 

シーン1の舞台は牧場。上から 
トマトを落とすならず者、そして 
後半にはなわとびのイベントが/ 


シーン2 

建物のなかで階段を上っていく 
シーン2。ニンジントロフィーも 
ある力、’、上にはワナも待っている。 


ミ心 r ン3 


\ 、控賴 がシーン3だ。 

床じあるボタンを踏むと、ロー 
ラーの ついた本棚が動き出す仕掛 
けがある。これを上手く使って切 
り巧けよう。 


• DIZZY DEVIL I 

ボス、ディジーデビルは コン 1 
ベアーに 乗って登場する。 こい J 
つは実は倒せないのだ。下から I 
コンベアー を突き上げて食べ物 I 
を食わせよう。居眠りすれば、 
クリ 了だ。 



□日口固。学技 







DRSHfgffifinr 


3 爾 -3 M M 
I 肆回间削麵丽 

m m 

卸な-励 M 
，劲 r 測励慰碰 



けつこ、つ難しい、この 
シーソ ー ジャンプ。 


^はこのとわり、明るく 
なるのど。 


入りくんだハンマー地苟 
よく考えないとダメ。 


バ•フスの語" 


もがこぅ i — 


巧 


ニンジントロフイ—を取る 
と、シャンデリアが/ 



上からトマト+^としてく 

る。犬じもま意/ 




ハンマーがシ—ソーを叩く 
と、高くジャンプできる。 




























































各ステージをクリアすると 、サブゲ 
ームじ突入する。サブゲームは全部で 
5つ用意されていて、どれで遊ぶかは 
ルーレットでみめることじなる。どの 
サブゲームも、うまくやれば殘り人数 
を増やすことができるぞ。 



* 


GO / 巨 D / ピン IT 


このゲー厶じ登場するキャラ 
クターの顔が從か横、または斜 
めに5つ揃うと1 UP するサブ 
ゲー厶。 


うまく全部当たると、なんと 
……するらしい。運を天にイ壬せ 
て、 ボールを 打ち出せ/ 



キタラカなきえた/ 


イ W ま巨ぺこ/ムトン 


ブルーの ライン上を動きまわ 
るハムトンに、パネルを上手く 
操作してリンゴを食べさせてや 


限つきだ。 

リンゴ1個じつき、 1 UP す 
るので、どんどん食べさてあげ 


るサブゲーム。 ただし、時間制 よう。 


ハムトンをのかして 



A みんな I 3 しよに重さ比ぺ 


登場キャラクターたちから1 
人を選んで、コンピュータの選 
んピキャラと重さ比べをするサ 
ブザーし。 キャラの重さは、み 


んな違うぞ。5回勝負できるが、 
勝った回数だけ1 UP する。ち 
なみじ、5回全部引きみけると 



どのキヤラカすを言:: 
て順番をまめる。 


こ; t し V 7) かをきえ 


こっち々警てば、キャラが巧えるのに 
うれしし、。 


f 中睛たちをがけ出せ/ 


秦 

走るバブスを操作して、エル 
マイラに捕まっている仲間たち 
を、ディジーデビルとアーノル 
ド.ザ. ビット. ブルに邪魔さ 

, JSBEB 1 



れないように救出するサブゲ 
ーム。ただし、時間争り限がある 
ので、アクションの腕も要求さ 
れるそ‘。 



リンゴ I 個で I UP だ/ 




-ボ ー J しのスかソ三ユ 


ファー ボールを操って、スカ 
ッシュをするサフ>ゲ ーム。 1回 
打ち返すごとに目盛り力 《 上がっ 
ていき、それがいっぱいになる 


. が us 


と1 UP する。コートのなかを 
走りまわるキャラクターにボー 
ルが当たると、何かいいことが 
あるらしい . 。 



巧鄉 


ゴ出必 

脚 


キャラがときどき出現する。そこをう 
まく狙ってスマッシュだ/ 




曲 







を 翻 





^ 乙のあ公のステージは7 


全6ステージが用意されている 
このゲー厶。前半3ステー•ジをク 
リアすると、アメフトをプレイす 
るだけというステージ4がある。 



タツチダウンをすれば、クリアだ。 
そして空中を散歩するステージ5、 
宇宙が舞台の最終ステージ6と続 


いていくぞ。 




pONTtiNE 


ヴフグー^ち巧実レて〇さぞ•グ 



J 
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全米が熱なするスー/《ーボウル出場をめざせ/ 



1月にはアメフト年1回のビッ 
グイベント、、スーパ■-サンデー" 
が開催されるが、アメフトフアン 
なら見逃さずに T V 中継を観戦す 
るよね。その興奮冷めやらぬ3月 
じは、この 「 NFL フットボール」 
が発売されるのだ。フアンでない 
人も、この際、、スーノくーサンデー け 
を観てみたらどうかな。 

ゲーム自体は N F L 公認という 

之; 裸 Wr ■ '.製 护 m 

縣熙. I 

視点が 目 まぐるしくをわる。スムーズな 
変イヒは 、このゲームのつ、）の一つだ。 


だけあって、実際に活躍している 
N F L 傘下の28チームがすべて 
登場、さらに選手も実名で巻場す 
るのだ。そうなればプレイのほう 
も期待がかかるが、ちゃんと個々 
の選手のイ厨 I をを A I によって表現 
しているので、本物と同じ動きを 
してくれるのだ。もちろん、その 
ほかにもいろいろな新機能がある 
ぞ。 

スクラムも細かく描き込まれていて、ま 
るで実写取り込みのようだ。 




もちろんタックルなどのテクニックも、 
たくさん用意されている。 


細かい設定が用意されているので、初'む 
者でも納得して楽しめるぞ。 



0自由な款をができるち ©いろいろな巧馬革 K めぶえ 


1つのプレイが終わるた 
びじ、2冊のノートが表示 
され、そこでパスプレイか 
ランプレイかを、またフォ 
—メーシ ヨンなどを、自由 
に設定することができるの 
だ。 





@リア™/なグラウシド設定 

.翻^0 


全28チームはすベてホー 
ムグラウンドをもっていて、 
AX 芝はもちろんドーム型 
なんてのもある。グラウン 
ドじよっては、たとえば天 
が芝の野外グラウンドだと、 
もろに天 f 戾の景 M を受ける。 



コナミのアーケード用の 
ゴルフゲームなどにも使わ 
れていた、掘大、縮小、回 
転を使った視点の変化が、 
このゲー厶でも使われてい 
る。広いフイールドでもス 
ムーズに視点が移るのだ。 


コイントスとは、試合前 
じコインの表裏で自軍側の 
グラウンドを決めることだ。 
天候の様子などを考えて、 
判断したし、。2人ホ!■戦プレ 
イでも、同様にコイントス 
で決めるのだ。 


:’バ 

;、早.''；ダ-‘う 


'瓜 

ぉ 


議 誦 



©Team names, logos,and helmet designs are registered trademarks 〇れ he NFL and its member clubs. 



タイ!^ル画面 

^ イン^ ニユー 〔チームたレクなど） 
コイシ!^ス 
グーム開始 


ヴームの流れは 


NFL フツ h ボール 

■コナミ ■gs 年 3 月発売 ■ 8,800 円 


©つの かここがゥリだ/ 1 
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命み pONTtiNE 


さて、ヴァトラスの剣を手に入 


れた皇騎±ガンダ厶皇子は、ひと 


ヴァトラスの剣を手に入れた皇騎±ガンダムは • 


30ガンダムか伝2 


円きの廚± 


■ユタカ.バンダイ■じ月発売予定 ■g ， 500 円 ■/ <ッテリーバックアップ 


RPG 


お回までのお話 


子か卜弓達手に入れ3が 


キングダンダム I 世が治めるブ 
リティス王国は、ザビロニア帝国 
によって滅ぼされたのが7年前。 
そんなある日、ラナール地方のベ 
ルファウストの村に突然、3人の 
ザビ□ニアの兵±か3見れた。ある 
人物を探している彼らは、村長に 


まし暴じ迫る。それを見かねたガン 
ダ厶は、兵±じ飛び力、かる力 《 、賢 
者アントニオの機転じよって、そ 
の場はことなきをえる。その騒ぎ 
の後ガンダ厶は、アントニオから 
自分がブリティス王国の皇子だと 
聞かされる。 


□ニア兵に 


探ザあ 


出生の秘密を知った. 

ダムは、自みが皇子であることを 
証明するため王族の証であるヴ 
トラスの剣探索のため旅に出る。 
アントニオの話【こよれば、剣はウ 
ェールズ地方の山脈のどこかにあ 
るらしいのだが……。そして皇騎 
±ガンダムは見事、ヴアトラスの 
剣を手に入れることじ成功した。 


皇騎±ガン • \ぺ 
あることを 
であるヴァ 


Stl ! 


巧繁黛 liw ねば 


平ネ日なブリテイス王国は7年前、ザビロニア 
帝国じよって滅【ぞされてしまった。 


ならない! 


よ人現 

系變戸 そしてガンダムは S みの出生の秘密を知る二 

。 とじ。なんとブリテイス国の皇子ピつたのだ。 


か夕が喔^9うが時が夕み 

とま あ、ここまで な刖 •回までの 塔のな力、は迷路になっている。難しく 


ストーリ ー 。そこで今回は、その 
後の展開を紹介することにする。 


まずウてールズ地方の山間の村へ 
戻る。すると皇騎±ガンダムに新 
しい情報力 《 飛び込んできた。それ 
は、この村から東へ行ったところ 
じそびえ建つ * オックスの塔"じ、 
ブリティス王国の衛±の1人が閑 
じ込められている、というものだ 
った。ブリティス王国の衛±と聞 
いては、黙って見過ごす訳にもい 
かない。救出すれば、何か新しい 
I 隋報も手に入れることができるか 
もしれない。仲間じした兵±ジ厶 
ライトと勇剣±プラスとともに、 
オックスの塔へと向かった。 

©倉！) ii ェージ I ンシ ー• サンライズ • YUTAKA . I 


はないので、迷うも配はなし、ハス•。塔 
のなかにはアイテ厶の入つたま箱があ 
るので'、'必ず拾ってい二う。 


オックスの塔までやってきた皇奪を t ガンダムは、 
ヴァトラスの剣で封印を解いて、塔のなかへ。 


産まれた たまごが なんとみ 化// 


11 


皇騎±ガンダ厶は、ブリテイス王家の証ヴア 
トラスの剣を見つける二とじ成功した。 
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□ニア兵を倒せば、この塔に閉じ 
込められていた錯騎±ガンダム F 
90に会うことができる。 F 90 はひ 
ととおり話終えると、自分も仲間 
に入れてくれといってくる。来る 
者は拒まず、 F 90 を仲間にしよう。 





ベルフアウストの村で'盗賊カイ 
を仲間じした皇騎±ガンダムは、 
今度は一路、ラナール地方を治め 
る領をガルマの館へと巧かった。 
だがしかし、川沿いの巧リバーサ 
イドまで来てみると、降り続く雨 
のために川の水が増水していて渡 
ることができない。しかたなく、 
宿屋で一泊するとこにする力 《 、そ 
の夜、盜賊カイが不審な行動を見 


せる。翌日、雨は止み、川の水も 
普通にもどったので出発すること 
じすると、なぜかカイの姿がみあ 
たらない。しかもヴァトラスの剣 
までなくなっていた。急いで巧■じ 
出て話を聞いてみたところ、カイ 
は朝早くじ、先に1人で川を渡っ 
て行ってしまったというのだ。ヴ 
ァトラスの剣もまた、カイがもち 
去ってしまったのだろうか……。 


ベルフ アウストのネ寸で盗賊力 
イを仲間じしたら、次なる目 
的地はリバーサイドの村。雨 
力将る小さな町なのに 



宿屋に泊まって樓 
ていると、カイが 
不審な;子動をとる C 
やっぱりカイは怪 
しいヤツだ。 


[おうあんたの选れが 

歡譜辕戸川を 


なつ、なんとヴアトラスの剣が盜まれ 
ている。しかもカイの姿も消えている。 
彼が剣ををんだのだろうか……つづく。 


獲騎± F 卵から 
トラスの刻に 
れた巧密を… 


F 90じ話を間し 、た後 、ひとまずベルファ 
ウストの村へ。そこで盗賊カイに話を聞 
く。彼の態度はどことなく怪しい。何か 
I 秘密を知っているようなのだが、知らん 
i ぷりをまめ&んでいるようピ。 


魔ぶ 道具防御装樵 


塔を最」ゴ皆まてちっていくと、'怪しいヤ 
ツら力得ちかまえているそ‘'。この先に錯 


星を db ガンダム F 90がいるのだろうか？ 



哪潔ぷ擎 

をえてくれるわ《 堯ね! 


塔のなかに入ってみると、そこにはモンスターが 
いっぱい。ヘンなモンスターもいるそ’'。 

ii 姓き iq 觸し T 


オックスの塔で F 90を助けて童 
騎±ガンダムは、ヴァトラスの剣 
にまつわる伝説を聞く。 F 90 の話 
じよるとその昔、ヴァトラスの剣 
じは ' Vk 毒の IT カタ旨っていたと 
いう。しかし、キングガンダムの 
手によって水竜の精は剣からみけ 
られ、 * 竜の首飾り"じ封印され 
たというのだ。その後、首飾りは 
盗賊に奪われてしまった力、•、その 
行方は"盜賊の生き残り"カタロっ 
ているらしいのた'。を賊といえば 
ベルファウスト村のカイ。とりあ 
えず、彼に合うため皇騎±ガンダ 
ムー行は村へと向かうが、カイは 
知らないという。しかし、その態 
風ま何かを隠しているようでもあ 
るのだが、いったい . 。 



オックスの塔にやって来た皇騎 
±ガンダムたちは、ヴアトラスの 
剣で封印を解き、なかに足を踏み 
入れてみた。塔は4階層からなる 
ダンジョンだ力、'、構造はいたって 
単純。まず迷うことはないだろう。 


途中でアイテムを取りながら、最 
上階へ。最上階まで来てみると、 
そこにはベルフアウストの村を襲 
つた3人のザビロニア兵が、皇騎 
±ガンダムを待ち伏せていた。こ 
こはもちろん戦闘だ。うまくザビ 



皇騎±ガンダ厶を待ちをけていたのは、 
ベルフ アウストの村を舆つたザビロ ニア 
ヴ风 兵: t 。 コイツらを倒せ成鑑騎 i ： 
ガンダ厶 F 90 を助け出せるそ‘‘。でも、コ 
イツらは Wf と強し、ので油断は禁物に 




ホタクス纖歌11±#シダムが纖 ㈱ 


±ザクエス 

結譜鑛辨な 


ザクエスを倒すと、やつと 
F 卵に令つことができるぞ。 
さつそく、仲間 じしよ、 つ。 



37 









































































人生を凝縮したマップ t で;もう一つの人生を化験できるが 



巧) mb がが巧的 r 。化 vim が 

TAITO 

》 rBfTO CORFOimilOM 199 ブ 
m.l. mCRTS RCT^FHVKD 


よちがが 
から雜まで！ 

が人をを体験 i 

1 

シリーズ第4弾となる「大爆笑 
人生®嗎」。前作のフアミコン版と 
比べてグラフィックなどはネ各段に 
向上しているが、基本的なシステ 
ムは同じなので、だれにでもすぐ 
遊べる取つつきやすさはそのまま 
だ。今回の大きな改良点としては、 
最大6人まで同時に遊べるところ 
(マルチタップ対応)。また、1ス 
テージ をより人生の細部に対応す 
るようにみけられているので、全 
6ステージと 数も増えているそ''。 



このゲームは、だれがいちばん 
最初にゴールできるかを競うので 
はなく、ゴールしたときにもって 
いるも'金の額で順位力;'決まるのだ。 
だから、も'金がもらえるイベント 
は、積極的に狙っていきたい。 

大金がもらえるイベントとして 
は、ここで紹介する ミニ ゲームが 
ある。ゲーム中に、ある特定の マ 
スに2人のプレイヤーが重なって 
止まると、 ミニ ゲームができる。 
勝者じは、褒美としてかなりの賞 
金が出るそ'。必見はダライアス。 
ぜひとも、プレイしてほしい。 








r 





社会人時代(こできる。カウントダウンが〇じ 
なると同時(こ、自みと同じをの車を操作し、 
先に4周したプレイヤーが勝ちになる。 



高校時代じできる。自機をホ桑作して、60秒ん义 
内に敵を倒さなくてはならない，より早く敵 
を倒したブレイヤーのほうが勝ちじなる， 


くんのは. 


ル•中学校時代 


幼稚園時代 


大爆笑人生劇場 


I タイトー国じ月25日発売118,800円 




よちよち歩きで進んでいくホちゃん時代 „ 時 
代じよってキャラのグラフイックも変わる。 


幼稚園に入園 0 赤ちやん時代と ステー ジの長 
さは、それほどをわらない。 


小•中学校時代は年数が長いピけに、ステー 
ジもグッと長くなるのだ。 


局 校時代 


社会人時代 


老人時代 

IBBBMEBctBBI こ二- 


が T みりくんのさ"ん 



蘇錢；; 


、7ニザ T - ■- 

i ; つ 二。 


i お.'.':'' 一: ' ' ' '、 

ド'’ ，黨當 —’ 

1 M m 

し； J r 、、 


. 卜-'-み :;ぶ 

ぶを 、.9 IHR 

W 

靈 ' @ ぶ. ザ 

を;'. . 1 C 


量 ...... ごぉ; 

:占‘'-: :一-ぶ绒' 


を，： ;，- T 


多感な高校生時代とはいえ、人生においては 
3年間なので、いちばん短.い ステージ た‘。 


じゃんけん 


P 


ここまで不調だった人は、社会人時代で勝負 
をかけないとっらいず’。 


M 闇 


幼稚園時代じできる：10回 S 赛負のジャンケン 
で、勝ち数の多いプレイヤーのほうが勝ちに 
なる。 

ダライアス 


了 X 拥居 登 


渥 




小 • 中学校時代じできる。5回ずつの P K 合 
戦で、ゴールに決まったシユート数がをいブ 
レイヤーのほうが勝ちじなる。 

カーレース 

一-由な •がぶ ■し sisr ■‘ jiwi ■ ■ ‘― 


人生の終着駅まであとわずかのを人時代〇ど 
れくらいわ金がたまつたかな？ 


巧ータス僵の違いで 
ィベ:; H こ変化が/ 

ステータス じは体力、魅力、 
運の3つがある。イベントの 
マスに止まると、この3つの 
値力化がったり下がったりす 
るのだ。たとえば、健康を害 
するようなイベントだと体力 
力ぇ下がり、褒められるような 
ことがあれば魅力力 《 上がると 
いった具合。値を上げると、 
有利にゲ厶を進められるぞ。 
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1 回につき 1 個しか買うことが 
できないが、とっても便利なアイ 
テムばかりなので、お金があった 
ら必ず買うべし。じ TF がすべての 
アイテムだ。 

■そ'ラかめ ほかのルーレットが 
すべて1になる。 


■かめ ほかのルーレットがすべ 
て1か2になる。 

■一力、八 ルーレットが1か8に 
なる。 

■ぐるぐるめザね 自分のルーレ 
ットの回車5力 SB くなる。 

■ぐ一ぐ一薬 いちばん先頭、の人 
が1回休みじなる。 

■後戻り薬巨 し、ちばん先頭の人 
力く'6マス戻らされる。 

■後戻り薬目し、 ちばん先頭の人 
が9マス戻らされる。 

■カミナリ だれかが1回かみに 
なる。 

■タイフーン すぐ前にいる人を 
吹き飛ばす。 


#1なイペシトが巧 


ここでは、幼稚園時代に発生す 
る面白いイベントのいくつかを紹 




よちよち歩きから2本足で。猿から人の進化 
じやないって。でもこけたから元気3ダウン。 



人生の虚しさを悟ってしまったホち 
やん。元気^《2ダウン。 


I mmmm 

I 城ぇが 

—xz~xx~S——Ts-—-SS—IX—XI— 

プレイヤー数、名前、顔などを 
ホめたら、プレイ開始だ。最初は 


幼稚園時代 0 スーファミ版では、 
サイコロの代わりじルーレットに 
なった。そのルーレットの目の数 
だけ進めばいい。簡単でしょ。 

途中、分岐点もあるが、自分で 
数えなくてもどこのマスに止まる 
かを教えてくれるし、マップ全体 
を見渡す機能もっいている。親切 
いたれりのスーファミ版といった 
感じなのだ。 




このマスじ止まる 
と、後ろのマスじ 
房らなくてはなら 
ない'‘ 


このマスじ止まる 
と、さらじ先のマ 
スじ進む-一とがで 
きる。 


このマスじ止まる 
と、わこブかいや 
給料をもらぅこと 
ができる。 



を 

は 

ス 

ス 


シヨツブのマス L 

いろいろなアイテ 

ムを買、つことがで 

きる。 


ぞ f ， 

0 

隊 A 


アクシテントのマ 
ス。プレイヤ—じ 
とつて、悪いイべ 
ントが起きる.'' 


# 


ラツキーデー のマ 
ス。プレイヤーじ 
とつて、いいイベ 

ントが起きる。 


0 
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身長： 195 cm 
体重： 102 kg 
年齢： 47歳 
顆役プロレス 
ラーから警官に 
転身。現在はネオ•シスコ州警察の 
巡査部長。仕事のかたわらでノー 
ト ンジムを手伝って いる。 元プロ 
レスラーということで、得意技は 
重量感のある投げ技。その破壊力 
は、投げられる悪者に同情してし 
まうほどスゴイ。 


身長： 188 cm 
体重： 90 kg 
年齢： 29歳 
3年前、自分 
の父親でありジ 
ヨウカルの首領"キンターク’’を 
倒し組織掀咸じ成功。その父の意 
志を受け継いで警官を退職して格 
闘ジムを開く。得意技はマーシャ 
ルアーツ。投げも得意だが'、やは 
りキレのあるパンチ&キックをメ 
インに使っていきたい。 

© 1992 JALECO LTD . 




P RONTtiNE 


:麵转 


攘裂都ホ 


PUSH START 0 UTTOi 4 
せ1992 ALL RIGHTS RESERVED 



おりパワーが全開ク 練習しとけよク 


ラッシン クゼート舌 L 複製が市 


I ジャレコ■じ月22日発売 ng ， 600円 


i 

選んだキヤラでボスが勁 D るぞ/ 


「ラッシング•ビート」の続編とし 
て登場するバイオレンスアクシヨ 
ン ゲーム 「ラッシング •ビー ト舌し」。 

ストーリーはジヨウカル壊滅か 
ら3年後。刑事を退職したノート 
ンは、格闘ジムを開き、女子プロ 
レス ラーをめざすウェンディと柔 
道と骨法の達人口ード • J 、 戸隠 
流な術の使い手華斬とともに、日 
々精進していた。そんなある日、 

3人力巧方不明に。ときを同じく 

まブに ， 
二ゃシつが態 •' 


してノートンの妹でルポライター 
のマリアは、 ネオ•シスコ湾内に 
浮かぶ人工島でクローン人間製造 
プロジェクトカ 《 進行中との情報を 
入手。ビルドとノートンは、さつ 
そく人工島へと向った……。 

と、前フリを読んだだけでもワ 
クワクしてしまうわけだ々ぐ、この 
ストーリーは ♦ゲ ームのなかでも 
ちゃんと実感 I ' きるぞ。楽しみに 
してくわ A A ^ 




ロボットのような敵にエリ首を捕まれてしま 
し、、 まるで子猫のようじおとなしくなってし 
まったプレイヤー。なんとも'盾けない。 


この燃えている男は、ビルドの I 义擊を受けて 
いるのではなくて、ヘリコプターからの苗 S 華 
をうけて燃えている。なんともあわれた'。 





r 才っボタンがつりた 

X ボタンを押すとキャラクター 
が‘ ナイス ポーズをとる。ポーズ は 
技とは全然関係ないものの、怒り 

モード突入時に使ったり、「だ一っ」 - 

と叫ぶなり、工夫矣案で楽しめる 
のだ。ちなみじ、ポーズはキャラ ！ 

クターによって違うそ'。 I 


アイテム巧か Part 2 

アイテ厶は攻撃と回復の2種 線バットなどの振り回す武器は、 
類だが、回復アイテムも敵じぶ 敵に投げつけても威力は変わら 
つければ多少のダメージを与え ないようなので、振り回したほ 
ることができる。また、有刺鉄 うが'便利かもね？ 

ィ^ル 

哪 



前作から続いてさ巧の2人/ 

■( 脇 麵了リリ ） mmm BJifl) 
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ラッシト- 

文字どおりの力カトキック。 
またその前に体を回転させて遠 
ふ力をつけているのも見逃せな 
い。おそらくブーツのカカトに 
も硬い材質を使っているハズだ。 


: .ご....，， 

: .な;'化〜 

:. 一. 一，, ■ -々 t、 っ ■• ^ 1 " ... • 

'礎 



III —— 

装义が 

自らの体が'まっぷたつに引き 
裂かれたかと思うと、回りの敵 
じダメージを与える超な術。最 
ネ刀見たときは死んだのかと思う 
が、 もちろんそんなことはない。 



身長：推定 170 cm 
体重：推を 60 kg 
年齢：不詳 
自分の素 I 性は 
ほとんど明かそ 
うとしないが'、かっては C I A の 
教官を勤めていたという強者。外 
観からわかるように戸隠流忍法を 
使いこなす。素早い動きと気合に 
よる投げ技が'特徴。また重力に逆 
らうかのごとく 3段ジャンプを軽 
々と決めてしまう恐ろしいヤツ。 
まさにジヤ/た:ーズニンジヤ。 



身長： 168 cm 
体重： 64 kg 
年齡：18歳 
3年前までメ 
キシコでルチャ 
修業をしていたが父親の死を間き 
帰国。しかも彼女の生家は焼失し 
ており途方に暮れているところを 
ビルドに引きとられた。女子プロ 
レスラー志願ということで空中殺 
法を得意としている彼女の、ヒー 
ルクラッシュは食ってみたい。 


Oh/ New Face/ 



身長： 192 cm 
体重： 110 kg 
年齡： 22歳 
幼い頃から孤 
児院でくらして 
いた力く'、16歳のときじ脱走しスト 
リートファイターとして生ま。そ 
の風貌からは22歳とは思えないく 
らし、怖い。孤児院の保母によると 
彼の父も相当な格闘家だったらし 
い。得意技は何といっても獄ず技 
だ力く踰りやプロレス技も器用じこ 
なす怒りモードの己投げはすごい。 


•背 貧い巧げ 



♦田 おば 



こちらは本物のプロレスで フォ—ル技なので、あんま 
よく使われる技。パイルド りなえないよぅな巧かする 
ライ バー より 強烈。 ■ が、地面が堅いと効くず。 



華麗じジャンプする □— リ ジャ—マンじ似た巧け技だ 
ングソバット。 けつこう よ が、落差があるぶん強烈か 



両手を1:^て左ちじちぎれ 
飛ぶ。非常じ i らしい； 



4 


で f 轻々と巧けてし 
まう のピが、力だけでなく 


気を使つているのピ。 


相手の頭をつかんで遠ムカ 
で巧ける。豪快だし、見た 

目もカツコイイの ピ。 




た敵のに 
たのがじ 
0 ^ をり觀感 
チ回必な 
^ン でのぅ。 
ii 。ハ薄人そだ 
届 B じ衝 5 強巧 
面の。もの 
地 そる R こ 
り、ホ、が 
きとが はの 
いむ電でる 
思込雷かえ 
きにな思 


巧げ®;:ちは、簡単じいつ 
てしまえばラリアツ h だ。 
これは助走が必要なのど。 


ビリビリとダメ t ジを与え 
るが：の敵じは効かない。. 



11^けはスピードはあるん 
ピけど、欲をいえばもうち 
よつと落讀かほしいところ。 



二んな細い奴じ豪快—負 

い巧げをみめて しま、 つ。な 

ん とも 嗎同巧しちや、つ。 


こちらも豪快な巧けピ。と 

くに怒りモ—ドの飛距離は 

素晴らしい。：してね。 
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後漢末期、黄巾賊の反乱が起こ 
り、世の中は大きく乱れた。そこ 
へ董卓なる人物が現れ、黄巾賊の 
討伐に动績をあげた。そのあと、 



二け I け1 


平歌臟镜力 



強大な兵力を背景に都に居座り、 

少ホを廃し献帝を擁立し、政治の 
実権を掌握した。 

西曆190年、暴虐の限りをつくす 
董卓は、後漢の都. 
鄕易に火を放ち、都 
を長安に移した。董 
卓へのうらみの声は 
ちまたに;'茜ち、各地 
の諸侯は袁紹を盟ま 
とする反董卓連合を 
結成し、董卓討伐の 
行動を起こすじ至る。 


1卵ホ' 

章にがし、 
がった 


ご'寒鷄 


pONTtiNE 


ウルフ•チームの]巧つニュータイプ S 国志 


本誌でもすでに何回々鄉介して 
きた「天舞スピリッツ」。31志を 
題材とした ゲームでは あるものの、 
従来の兰国志ものとはまったく違 
う、新しいデザインが魅力的な作 
品なのた。 

たとえば、ゲームの進行は歴史 
シミュレーシヨンではじめてリア 
ルタイム制を取り入れているし、 


題材はいままでだれも取り上げな 
かった『兰国志正史』という歴史書 
だ。おまけに M - VIWS という、ウ 
ルフチー厶が独自に開発したマル 
チウィンドウシステ厶を搭載して 
いるので、同時じたくさんのウィ 
ンドウを表示しても遅くならず、 
画面レイアウトも自由自在。どう、 
新しいタイプの三国志でしょ,？ 



史実じもとづいたシミユレーシヨンではじめ 
て、リアルタイ厶制を導入したのが、このゲ 
—しなのだ。 


マルチウインドウシステムのわかげで、複数 
のウインドウを同時に開いてわくことがす能 
になったのど。 


シナリオ1と2をクローズアップ 


このゲームじは、西曆190年から 

スタートする後漢戦国、西暦200年 

じスタートする竜虎激突、西暦215 
年にスタートする天下兰み、西暦 

227年にスタートする武侯出師の、 
全部で4 つのシナ 、)才が用意され 
ているんだ。それぞれの簡単な説 

明は、すでじ本誌にも掲載したの 

だけれど、今回はそのなかから後 

漢戦国、竜虎激突の2つのシナリ 

才を、もうちょっとくわしく説明 

していこうかな。 

また、プレイヤーキャラクター 

として選ぶことのできる武将のち 

前も判明したので、下に載せても' 

くよ〜ん。 

シナ U 7 M 

後養歎国1 

1シナ UTT 己 

竜虎激§€ 



.パリ;づ; 


麵吳？ f けリ贿 f 術 


动到 


シナリオ1で結成 
された反董卓連合は 
空中分解してしまう 
が、世の乱れの原因 
であった董卓は部下 
の呂布に殺された。 

その呂布も曹操じよ 
って滅ぼされ、いま 
や世の中は曹操を中 
ふじしてまわり始めようとしてい 
た。 

献帝を手じした曹操は、都を許 
昌に遷都し、関東一帯をフランチ 
ヤイズに勢力を伸ばしていった。 


る袁紹は、雲州をフランチャイズ 
としてミ可北一帯を手に入れた。 

西暦200年。戦力を整えた曹操、 
袁紹は、官ミ度において、いままさ 
じ戦いの火ぶたを切ろうとしてい 


一方、曹操に対抗しうる勢力であ るのであった。 


鹽鑽す舊覆議儀 

曹操 

劉備 

孫策 

袁紹 

劉表 

馬騰 

張魯 

劉璋 

±變 

公孫度 


何もかもが新しい感覚の=国志、だ 



王国志正史 


天舞スピリッツ 


■ウルフ.チーム ■gs 年1月下旬発売■価格未定■バッテリーバックアップ■マウス対応 



虞隨變 
劉嫌± 

紹騰謙 

袁馬陶 

堅焉魯 
孫劉張 

操表融 

曹劉孔 

卓.術礫 
董袁韓 
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™ 字!^まを譲 ご 曹操とは従兄弟同±。 
呂巧征伐の際に流れ矢に当たって左 
目を負傷してからは、富夏侯と呼ば 
れるよラになった。 


字は妙ネ。 n 夏侯博の従弟。急冀を: 
得意とし、曹操に随従して各地をお 
戦し、とくに涼州方面の平定に力を 
つくした武将である。 





由始庞 



夕1巧 


里雪片 

沙徳 


mmr 

城 ー ホ辟 

曲縣策啤5 
官 IWIf 女 
字はイ白符。孫堅が戦死ずると、そ 
.のあとを継ぐ。责術の元に身を寄せ、 
兵を借りて吳などを平定。そして、 

袁術と別かれ、勢力を伸ばず。 



字は公覆。孫堅が義兵をあげると、 
その配下にくわわり、孫策、孫権の 
王代に仕える。赤壁の戦いでは、周 
瑜に乂計を進言した。 




字は漢升。をとは劉表の配下で長 
がを巧り、劉備ザ熟州を手に入れた 
とさに配下にくわわる。益州攻略に 
巧をあげた。 


W —赛 V 勝 f.j お.が 葺哼を 

奪の景帝のテの中山靖字は雲長。劉備ザ義巧を集めたと 
王劉勝の後裔である。黄巾賊討伐の さに、張巧ととちに巧の護衛官とな 
義ちをあばた。蜀を建国し、： E 国鼎 った。のちに曹操•孫権連合と巧方 
立の立て役者となった。 の裹切りによつて敗北ずる。 

I 馬超 


勢瞧月堯基 
城賦驗 命 
血 I 馬月奮年 
官 I 雜尉 

字はま起。父である馬騰のあとを 
継ざ、西涼の軍勢を率い、谨関で曹 
操と戦ラが、敗北して漢中の張魯を 
頼る。のちに劉備の配下に。 



字は文長。益州攻略に巧をあげ、 
劉備ザ漢中を平定ずると漢中を守つ 
た。劉備の死後は諸萬亮の化伐に従 
つて I 力をあげた。 





f 字は文遠。了原、11卓、呂巧と主^ 
人を変え、最後は曹操に忠誠をつく 
した。吳への備えとして合祀に駐巧 
し、を大な戦巧をあげた。 



r ノ で L 

m i 

\T2 

暖 i 

巧! 

[== ■違 

~i\ 

m\ 

「索解 

■年 


官怖巧 


字は仲德。はじめ劉なに誘われる 
が巧退し、曹操の召しに応じる。呂 
巧討伐や袁紹討伐などにおいて、を 
くの献策をした武将である。 



S 字はテ 瑜?％ お売の兄。温度熏美* 
な性格で、孫権に非常に信頼される。 
巧州問題や吳討巧で使者となるなど、 
吳と蜀の外交に務めた。 


ソ3フ 


巧 


勢 

城 

曲] 


政巧 

外 rr 

策巧 
— _ 菜の 

塵妄武 jti 




泥徳 


ぶ _ バ.一 _ _ 

再 巧ホり1 
宫 


尉 


甘 字は奏先。最初は T 咳に仕えるが 
董卓に誘われて殺害、幕下にくわわ 
る。その後、塞卓を刺殺ずるが、曹 
操に痛えられ処刑される。 



. 字は文和。最初は董窜の娘婿の牛 
輔の陣中にいるが、牛輔が死みと長 
まを制圧ずる。のちに曹操に重巧さ 
れた重要人物の一人だ。 

議畔调 

I 原影 



S 拱 こ かお S 馬 
まかされ、孫策の死に際して孫權を 
託された。曹操の南下に対しては懐 
伏論を喔える。81歳で死亡。 

の t _ 

— 3 クヒ 


Etfwu. lijiiAmn'iftt I 


15 ft 飛 


政巧 



字はお徳。劉備が義兵を集めたと 
さに、関羽ととちに彼の講衛官とな 
った。部下にがしい性裕が災いし、 
張達らによって殺害された。 


祗時データまたまたな關 


曹操や孫権といった、だれでも 
知っている武将からマイナー武将 
まで、約1，000人ものデータが入 
っているという、「天舞スピリッ 
ッ」。 

1 U 前にも劇寻をたくさん紹介し 
たことがあったけど、今回は、そ 


のときじ見たキャラクターとはま 
ったく違う人をお見せすることが 
できるそ'。しかも、グラフィック 
坦当はウィザードリィシリーズで 
おなじみの末弥純氏。じっくりと 
お気に入りの武将を見つけてちょ 
うだい。 




ギエン 


麟延 

隱 

I 勢巨 

城隊 
化 


政巧 
外巧 
策巧 
采啊 
苗す13 


懷潮 


m~~M 年則 


宫1巧な 


登場 

: シナ UTt 
1、2、3 


瞒曆 

營場 
シナ IJ ス 
1、2、3 


かんち 

欄羽 


登場 
シナ U ス 


シナ U ス 
1、2、3 


かこうとん 

夏侯惇 


登湯 
シナリス 

' 1、' 2、3 う 

...■： - . .く： 


ら よつりよつ 

張遼 


登場 
シナリブ 
ん2^3 


りよふ 

呂布 


蒼場 

シナリス 


シナリオ 2の勢カマップ。諸候の 
入り乱れている様子がわかる。 
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※画面写真は開発中のものです。 


■H 



扇ルフ•チ—ム0巧紀な夏クンョン团巧夏^ 


前号のランダム.アクセスでも 
わ知らせしたように、ウルフ•チ 
ームの新作「ノイギーア」をくわ 
しく紹介しよう。このゲーム、一 
言でいえば、剣と魔法の世界を舞 
台にしたアクション R PG なのた' 
が、 そこにはウルフ•チー厶らし 
い斬新なシステムがいくつか盛り 
込まれている。 

画面はトップビュー型、しかし 
高さの概念が多段階にわたって取 
り入れられているのだ。もちろん 


グラフィックにも、それはちやん 
とわかるようじ表現されている。 
ジャンプによって上がり下がりし4 
たり、ジャンプで越えられない障 
害物のために先に行けなかったり 
する場面など、ゲーム進行にも深 
くかかわってくる。 

また、プレイヤーの能力に応じ 
てコンピュータがレベルを調節し 
てくれる、才ートレべルチェンジ 
システム （ ALCS ) も導入されてし、 
る。アクションの苦手な人も、こ 


れでクリアまで楽しむ 
ことができるそ'。 

スタッフも実力者揃 
いだ。キャラ監修に「サ 
イレントメビウス」で 
監督を務めた菊池通隆 
氏。モンスターデザイ 
ンじ森木靖泰氏。シナ 
リオ監修に「狼人同ふ」 
(じ’ ヤンク''ジャンフ:11連 
載中）の原作者、会川 
昇氏が当たっている。 


高さの# I をを導八 し 



—カレの上にもヒヨイッと上がれ るのだ。トップビユ —型 
の ゲーム じはめずらしい 占 


プレイヤーのできる基本的なア 
クシヨンは、歩く、ジャンプ、卖リ 


で斬る(攻撃)、鎖を使うの4種類 
だ。このなかでは、とくに鎖の使 


し、方力《ポイントじなるだろう。 
操作した感触は、早すぎるくら 


い輕陕。テンポのいいアクション 
を楽しめそうだ。 


劍で攻撃 


主人公は、4方向に剣で'攻撃 
できる。ちなみじ、剣巧撃はレ 
ベルが3段階あり、馴皆力《上が 
るごとに攻撃力と剣の当たる範 
囲が大きくなっていく。 


ゲームをスタートした最初の 
段階では、かなリリーチカタ豆い 
ので、ある程度の接近戦じなる 
だろう。敵からダメージを受け 
ると、ライフゲージカタ成るそ'。 


pRONTtiNE 


ジャンプ 

テーブルなどがあったら、ジ ー見取れそうもないアイテムが 
ャンプしてみよう。上に乗るこ 取れたりもしそうだ。自由度の 
とができるそ、。ということは、 高いアクションを楽しめるそ'。 


鎖の使い方がキーポイン h 


普通のアクション R PG には 
ちょっとな力、った鎖。4方向へ 
鎖を伸ばすことじよって、いろ 
いろな使い方ができるのだ。 

まず単に遠くにいる敵をはじ 
きかえす使い方。 

夕じ離れた位置にある壁や柱 
などに鎖を弓 I っかけ、その場所ま 
で鎖を手繰り寄せて移動する使 
い方。そして、岩や壺など小物 
じ鎖を引っかけて自分のところ 
へ引き寄せる使い方にこれは、 



こんなふうに物を手元に引き寄せることら 
できる。それを敵に投げつけて巧準も/ 


引き寄せた物を投げつけること 
もできる。 

鎖をうまく使わないと、クリ 
アできない場面もあるだろう。 


鎮で向こづ側におれ/ 


霞単な操巧で夢寐なアクシヨンが驚しめる 


‘‘ •, ' 
:等.? 



やっぱり基本は剣を擊ピ？操作 
性もいいので、それほど難しく 
はないぞ。 
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8 Bii だ巧を たダーム巧巧 を 


ノイギーアへ向かう船に乗り込 
む主人公デューク。ここから才一 
プニングが始まる。新婚旅行中の 
若いカップルもいたりして、何一 
つ不安のない船旅に思えたが……。 
客や船員たちから聞いた話には、 
ノイギーア異変の嗜を納得させる 
ようなことばかりだ。 



出航だ。この船旅にあんな悲劇が起きるとは。 


パツセンジヤー 


航海は無事に進んでいった力《、 
突然ミ每賊力;襲ってきた。人々は次 
次に殺され、あの新婚のカップル 
も刃にかかったのだ。もう、言午せ 
ない/海賊どもを倒すために立 
ち上がったデュークだが 、敵は海 
賊だけではなかったのだ。なんと 
巨大なクラーケン（タコ）の足が船 
の壁を突き破り、そしてデューク 
を探すように甲板をさまようのだ。 
船長はどこにいるのか!？ 



クラー■ケンの足を攻攀しても無駄た’。足を引 
いたスキに、前に進むしかない。 



新婚の2人も犠牲ちじ。すでに奥さんのほう 
は息を引き取っている。 



巨大なクラーケン 
の足が襲ラ/ 

船が沈没ずる前に 
船長を探せ夕 



謎のみ女 

セイレーン 


敵であることは確かだが、なぜか憎むことがで 
きない少女セイレーン。彼女とのつながりは、 
どうなるのだろうか!？ 


プ□ひ 

ここは、港のな/」®地帯 
じよつて栄える\ ノ」屆家7ルド 
□- jUZ >-« o 城の召をとつて\ 
そこはノイギーア領と呼ばれて 
し\る。の巧&、すなわちノ 

じよはく 

ィギーァ但は、梢輔じ載倍 
された"ウェイン卿"ガ務めて 
いる。 

マ) しド □—J UD な方でもノイ 
幸一六額は、とくに豊巧な緒を 
で知られていた。だガ 、 zzm 
力月、ノイギー只領想巧萄 TO j 
する各韻の輸送船が行方不明じ 
なる事態が®欠いだ。ス I しド □ 
-iLfflE "サリノで2世"はウ 
ェイン卿に調査を命じたガ、原 


•グ 


因を突ぎ止めることガでぎす、 
不安な日クヴ続いてし、た。 

"デューブ’换旅 
人の身なりをしてしぶが、実. 
は数年前にノイギーアを追放 
された王子であり、城主ウェ 
インの惟一の^である。白 
宙な旅を望んだためじ父から 
離れたデ':!-■クだつた巧'、ノ 
イギーア領想で起こつている. 
^の曝を闇きつけ\义しぷ 

きかん 

こ帰還したのだ。 

だが、そこはすでにデュー 
クの知つてし \るンイギーアで 
はな巧つた。いつたし M 哥ヴ起 
ぎているのだろう9 .. 


ス h ラクタイ h 


大きな波にのまれた船は 、海の 
藻屑となった。デュークは一人、 
海岸に打ち上げられ、その側には 
……。近くじある鐘乳洞に、とり 


あえず入ってみよう。なかには、 
行く手を遮るモンスターたちと、 
さまざまなトラップが待ちかまえ 
ているぞ。 



そして、そのちとは 


このゲームは、大きくみけると 
全部で8ステージがある。今回、ザ 
ツと紹介したパツ セン ジヤー、ス 
トラクタイトの2ステージのあと 
には、フイールドあり、地下迷宮あ 
り、城内ありと、いろいろなシチ 
ユエーシ ヨンが 用意されている。 


これらをクリアするごとに、ノ 
イギーアを脅かす真相にも迫るこ 
とができるはずだ。 

真の敵とは、いったいだれなの 
か？ 

今後も、くわしい情報が入り次 
第、紹介していくぞ。 
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RONTtiNE 


物語は、ジャングルの見回りから始まった 


P 

薇.,— 

A 雑か 5 S 防に殴り込み•グ 


ジャンクルウオ-ズ2 


ち代魔法 
アテイモスの謎 


■ポニーキャニオン ■ gs 年3月19日発売予ま:119,500円(予価)■バッテリーバックアップ 


ス—パ—フアミコこ 


ゲームボーイで大人気だった R 
P G の一つ、「ジャングルウオー 
ズ」がスーファミでゴージャスじ 
なってリ奇ってきた。もちろん原作、 
ゲームデザインは、キム童こと 
きむらはじめさん。キャラクター 
デザインも同じくどいたかゆきさ 
んが垣当しているから、雰囲気は 


ゲームボーイ 版そのままだぞ。そ 
して スーファ ミ版になって何がす 
ごくなったかというと、やっぱり 
グラフィックとサウンドだろう。 
もちろん、 ストーリー だってグ ー 
ンとパワーアップしているぞ。物 
語は、前作の冒険のあとから始ま 
るんだ。 


やっぱりゲー厶ボーイ版と違って画面がカラ 
フルた' (あたりまえかあ） - きれいだよも 


主人公はもちろんジャングルボーイピ。最初 
のがはボーイの名前がついているのた’。 


A スト—リーをよりパワフルに•グ 



やヤ 


甚兴 


ボーイがパパの代わりにジャング 
ルを見回りするところから始まる。 


ボーイの島に突如上嗟した謎の組識ウル 
ウル乱ボーイの邪魔をしてくるけど、 
いいこともしているらしいんた。はて？ 


HU 


ジャングルボーイのわ父さんジ 
ャングルハ V ツま、ジャングル鉄道 

しかうじん て〇どうこうじ さん 

のお:長に St 任して、鉄道工事に参 

力 > なそ そしき 

カロした。同時に、謎の組織ウルウ 
ル団が暗躍し始めた。ゲームは、 



I ぶ;，- 


ウ1何 
ルケか 
ウッあ 
ルトや 
団だし 
かぞい 

?"マ 



うらないわババは、ボーイの冒険をアド 
バイスしてくれるうれしいキヤラ。運勢 
を占ってくれたりもするんだよ。 


つライパツチチュ 
*"いモ4<ち>?! いモくん?1ク！？ 
巧。ぶ J をうけるん？!去、, 


ジャンブルのいちずらつ子たちを紹介しよう// 



戦闘はパーティー制で、最高4 
人で戦うことができるそ'。はじめ 
はボーイ1人だけだけど、ゲーム 
が進むうちに次々と仲間になって 
くれるキャラカ當場するよ。 

また舞台がジャングルだけに、 
行く手を阻むのは動物に関係のあ 
る者たちだ。 


フォークでぐしぐし^ 
してくる。けつこ'っ強い 
のでを巧は苦ちする。 


W 


つついたり、急所をグリ 
グ：してくる。そん 
なじ強くはないよ。 


7 

1— 


染 


大きなくちばしで0し 
てくるけど、序盤で素手 
で戦っても勝てる相手ピ。 


遽 


ts ? を呼んだりボーイた 
ちの秘密を暴露して^ 
力うやつかいなやつ" 


敵キヤラはいろいろな巧 
ををしてくる。とくに n 
イツじはま意しよ、つ。 
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心 Li Li 


K 么 nE < o 。 


ついに最強の戦 ± をみめるときがやってきた/ 


パワー アスリート 


■KANEKOai 1巧27日発売 ■S ， 500円 



世界最強の男は俺だぜ/ 



格闘のジャンルにまた新しい 
ゲームが登場。この「パワーアス 
リート」は、1対1対戦の2セツ 
卜先取型の格闢ゲームだ。ステ 
ージじ奥行きがあるのが特徴だ 
が 、そのほかにキャラを育てる 
楽しさ力《加わっている。どこま 
で強くできるかが決め手だね。 


が巧クキ 
ち手トャ 

かののラ 
る特画セ 
。徴巧レ 



化 が巧 SELECT 

POWERUPf 
^ IPOINTf 


逆 1 P 0 I 1 

感^巧. 


のでら戦 
ピ行ゆい 
° わるは 
れ場、 
る所あ 


勝つと、相手のパラメーターからそれぞれポ 
イントがもらえる。高ければ高いほど多い。 


C 百つの国の強者に挑むの だ/二! 



力 


ジ3— 

かたいなか 

アメリカの片田舎であらゆる 
格關技の修行を積み、空手、合 
気道、キックボクシングをベー 
スにした独自の拳法を使う 





中国 



幼かのころ、いじめられてば 
かりいたという悲惨な過ちをも 
つ男。ある事件をきっかけじ、 
自分のパワーじ目覚めた。 


シベリア 

パブナド 

連邦崩壊まで政治犯として強 
制収容所に収容されていた。レ 
スリングとサンボをま体とした 
喧唾殺法を得意とする。 



ガオロン 

百龍 

中国化派雜す、岡蜂の使い手。! 

ずばや t 

素早い身のこなしでアウトレン 
ジ、ショートレンジ両方の攻撃 
をり出す。武器を扱う。 



タイ 


麗栄 

系王一点。百育 I と同様、中国化 
派拳。栄拳の使い手。そのしな 
やかな体から繰り出される技は、 
女とは思えないほど強力だ。 



オバオバ媳の菌長。謎の組織 
ジャンクの一員。祖先から受け 
継いだ人を殺す技と、技とは思 
えないような卑怯な手も使う。 


自砍歌舞ほの家元。戦国時 
代から受け継力％た暗殺拳を使 
う。を術、 クンつ一、 空手、合 
:、古武道を取り込んでいる。 

亦み 

ニック 

元マタドールだった彼だが、 
並はずれた反射神経とセンスを 
買われて謎の組織ジャンクの一 
員になった。ナイフを扱う。 



がとは？ 


何度ち挑戦 

1人プレイで遊んでいるときに、 
楽々とほかの7人を倒してもパラ 
メーターはフルにはならない。そ 
こで、1度倒した敵にもう一度 
挑戦するのだ。1人じつき2回ほ 
ど戦えば、きっとメーターはフル 
になるはずだ。コツは、動きの速 
し、相手にはキックとノ くンチの応酬 
で、遅い相手には必殺技の連打た'。 


CT 



化巧巧の乱用 
はあまりよく 
ない〔ここぞ 



何度でも戦つ 
てどんどん強 
くなろ、 つ。最 
後の敵はすご 
ごく強いから 
ね。ガンバ U : 
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きる。クリアしたステージにはチ 
エックマークがつくぞい。 


ていハイスコアなんて出せないぞ。 

ラインと爆弾をうまく使え/ 

コンテストモードは、あらかじ 
めプレイフィールド上に配置され 
たブロックを、落ちてくるブロッ 
クを利用してすべて消すのが目的。 

ただし、落ちてくるブロックは1 
ステージじっき100個まで。 

といっても各ステージごとに残 
りブロックのベスト3が、また各 
ステージの得点を合計したグラン 
ドスコアが10位まで'記録されるの 
で、ダラダラと消していてはとう 

TETmS TM AND ©1987 TETRIS2 TM BOMBLISS TM AND ©1991, 1992 V/0 ELECTRONCRGTCG 川 CA 〔 "ELORG つ ALL RIGHTS RESERVED. TETWS LICENCED TO NINTENDO AND SU¬ 
BLICENCED TO BULLET-PROOF SOFTWARE. TETmS ORIGINAL CONCEPT, DESIGN AND PROGRAM BY ALEXEY PAJITNOV. BOMBLISS ORIGINAL CONCEPT AND DEGINE BY SEDIC. 
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このテのゲームは、なんといつ 
ても対戦が面白い。もちろんボン 
ブリスでも対戦は OK 。 たくさん爆 
弾を爆発させてブロックを消せば、 
その分だけ相手のブロックカ《高く 
なる。決着は相手がプレイフィー 
ルドの上伯リにはみ出るまでブロッ 
クを積み上げてしまうか、その前 


じ自分のブロックをす ベて 消して 


転も 
がち 
あろ 
るん 

の辞 


で 


ち0 
ct K 


る 


靈 


圖 nt 戀圖 t 


Pyi 置圓 

パズルモードもコンテストモー 
ド とほとんど同じルールなんだけ 
ど、こちらの特徴は画面左のウイ 
ンドウに表示されたブロックのみ 
を使わなくてはいけないこと。俗 
じいう「詰めボンブリス」という 
ことじなるわけた。 

なわ、このモードではゲーム前 
じパズルセレクト画面で好きなレ 
ベルとパズルを選択することがで 


「スーパーテ トリス 2 」 は、 ファ 
ミコンからの移値ということで テ 
トリス+ボンブリスというカップ 
リング。テトリスのほうはすでに 
多くの人にプレイされた ゲームと 
いうことでいまさら説明すること 
もないのだが、もう一つの「ボン 
ブリス」については、まだプレイ 
したことがない人もいると思う。 

ということで、今回はボンブリ 
スの遊び方の簡単なポイントとモ 
-ドを紹介していこう。し、ま遊ん 
でみるとコレがまたまたハマるん 
だぜ。 


•テ hIJ ス 



•ボン ブ！ J ス 



|[ボ：/7*/スがここがポィ：^卜 I 


ボンブリスではラインをそろえ 
るとそのラインじある爆弾が爆発 
してブロックを消す。たからライ 
ンだけをそろえてもブロックは消 
えないのだ。でも、爆弾なしライ 
ンら使いようじよつては有さ力なテ. 
クニックなのだ。 


ボンブリスでもテトリスでも基 
本はラインをそろえること。でも 
地道に1ラインずつ消していって 
は面白くない。とくにボンブリタ 
では複数ライ;^をそろえれば連鎖 
や誘爆など派手な面白さが味わえ 


るのた'。 



ブロックじ混じっている爆弾は、 
4つが正方形の形に並ぶと1,つの 
大きな爆弾になる。大きぃと爆発 
も大きくなって、中央て爆発すれ 
ば確実に巧端のブロックまで消し 
てくれるのだ 


ボンブリスでは2ラインじし上を 
そろえれば爆発力もアッス爆発 
が大きくなればほかのラインじあ 
る婦弾にも誘爆する可能性が富く 
なる。①ゃ③の場合と組み合わせ 
れば全消しも夢ではない/ 



pONTtiNE 


SUPER 


対戦ボンブリスの魅力にとりつかれろノ 


巧， B ミ,画、画 

+BQMBUSS 


ス—パ—テトリス2+ボンブリス 画 


d 


■ BPSir 2 巧18日発売 ns ， 500円 ■ 


くックアップ 




テ hij スちいいけど、ボンブ IJ スち Good / 


巧戦は楽し/膊利はうれし/ 


複数ラインをそろえて 
さらに大«発 


しまえば勝ネリとなる。 





テトリスといス ば、 もぅピれ ボン ブリスは テトリスをもと 
もが遊んだ ことの あるゲ—ム。じ新しい発巧を取り入れた。 
























































































巧のラブしス^:^:|5^^ 礙 
アースのをんがじざされで 
それいじょ5活へは巧け巧くるって 
しまつたらしいんだ‘ 


複数のス h - リーから進べる I ~ I が么ちまで〜 > 


巧因シーンがすごい/ 


「エルナード」 のもう一つの特徴 真を見てほしい。 

せんたくしき 

は、その戦闘シーンだ。画面左上 戦闘に入るとコマンド選択式の 


じあるレーダーを頼りに目的地に バトルじなり、それぞれの コマン 


向かうのだが、白く動き回ってい ドでアニメーシヨンするのだ。と 
るの々橄モンスター。敵に遭遇す くに魔法はどれもハデなので、い 


ると、画面がグルンと回転して3 ろいろと使ってみたくなるほど。 
D の戦闘画面に切り換わるぞ。こ 敵の攻撃ももちろんアニメーシヨ 


いつはカツコイイ/下の連続写 ンするそ''。 


がと雇遇 ヒューシ 

SHBBB mm 


エニックスのニューブランドゲ このゲームの特徴は、登場する 

-ムプランにじゅういち"の S F 7人のキャラクターから1人を選 


C 第2弾は、システ厶をはじめ、ス 


トーリーなと'がを目されている「ェ 


それでは エルフのエスナ ではじめてみよ 
う。師の f あ練として、'アーク"を集めよ 
との 命だが.. 


べるのだが、それぞれによってス 


ルナード」だ。 

ストーリーは、惑星エルナード 
じ 存在するといわれる7つの A ア 
—ク"をホめて、指導者シーダの 
7人の弟子たちが旅立つというも 
のだ。 * アーク "を集めた者には巨 
大な力が授けられるのだ……。 


换 '’It'、 1邀 

带藻燕'パ魅 

る rr - 誤:‘'’'‘懸 

がを。が ぃ-’，‘ '-、 

を ’ ゴふ fe 

-修かを萄‘这 


7人はそれぞれ特性が畫うので、迷うところ。 
ヒューマン系が無難力、な？ 


トーり一が変わることだ。また仲 
間の選び方じよっても、ゲームの 
進み具合が変化する。その仲間も、 
最ネ刀は1人ではじまるのだが、途 
中でくわわったり（パーティーは 
最大2人）ときには戦ったりと、 
プレイヤーを飽きさせないシステ 
ムになっている。 


これがフイールド画面。左上じある円内に敵 
や街、そして"アーク " される。 


旅立つ前にはやは.り装備を確認してわ 
きたし、。もちろん H P 回復系のアイテ 
厶も忘れずじ。 


なにやら、事件が起きたらしい。さつそ 
く向かうことじしよう 


誦適苑づブお赞 


©1992 PRODUCE/GAMEPLAN 21 画面写真は開発中のものです。 
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こんな荒れ果てた森になってしまった/この 
** かじアイテムが入つたま箱が照、れてるよ。 


ハタラカン国の女王は、フィー 
ル ドラン ド国だけでなく国王の娘、 
わ姫様まで奪っていった。わ姫様 
は16のパズルに変化、み割されて 
どこかに隠されている。主人公た 
ちは魔法のチョークで、国とおう臣 
様を救いだすことができるか!？ 



王様から国を救っ 
てくれと頼まれる 
主人公。でも、遊 
び人ピからなん 



((い 鏡のパネ 心け)) 




噴水があるね〇公 
園のなかみたいた’。 


ルドを縦横無尽に動き回る敵の2 
種類がいる。ステージが進むじつ 
れて手ごわし、敵が f 巧匹も出てくる 
ぞ。負けないでクリアを目指そう。 


ステージは全35で5つ。1ステ 
-ジ3面で構成されているんだ。 
敵キャラは、外枠や主人公が引い 
た,線をたどってくる敵と、フィー 


I キレイなステージとカヴイイがキャラたち 




巧で楽しい巧とりパズクレ 


DATAM ポリスターのスーパ 
—ファミコン第2弾は、おなじみ 
の陣とりゲーム。 

平和で豊かな国、フイールドラ 
ンドを、隣国ハタラカンの女王ワ 
ガママーの 呪いから救うため、遊 
び人の3人が旅立つのた'。 



巧まのチヨ —ク でなを弓 I こ5 •ダ 


職•学生、遊 
び人 。 勇者に憧 
れているが、命 
令されるのが嫌 
い。 f 多動スピー 
ドは離ノー 
マルキャラだ。 


職.女子高生、 

遊び人（ちょっ 
とエッチどな)。 

移動スピードは、 

3人のなかでい 
ちばん速いが、 

止まりづらし、。 ジン，トリー 

臟•工業用 □ 
ボット。スクラ 
ップ寸前だった 
が 、呪いで逆に 
調子がよくなっ 
た。移動スピー 

I カコマル ドは腿し、。 





1 口 VS COM 

ブ P 么 P ソ哲 COM 
づ P VS ス P 

P し AV 色尽芭臣し臣 CT 

COW 戶1を U 玲 ATlOISi 


遊び人は勇者になれるか!？ 




裸しまし 



CACOMA KNIGHT 


♦ の 32 aC み 户〇し YSTBH 


ID A TAM ポリスター mi 月2旧国？、800円(税込） 



モ—ドは3つ C <フレイと 
2人同時プレイ。フレイ 
ができるダ。 


ツバの草原。花がたつくさん 
一いている。案巧をさがそス 



鍵舉かある海ぶ。ここの案がは 
陸地のあたりを国めば見つかる。 
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力石の死のショックから立ち直ったジョーの新たなるライ/《ルたち/ 


あしたに向か:)てがな/ジヨ-グ 


丹下段平「力石君が死んでしま 
ったあとのジョーは、とてもじや 
ないが、見てられんかった。しま 
し、にやジムを飛び出して、数力月 


も音;少)太なしじゃった。 

やっとボクシングをする気にな 
って戻ってきたのはいいが、顔面 
にパンチ々《キ了てないというスラン 


プじ陥って、もうケンカ屋ジョ ー 
と言われた、あのハードパンチャ 
一はまともにリングに戻れないと 
思ったほどじゃ。 だが 、ジョーは 
リ吾ってきた。力石君じし h のライノく 
ルを倒すために……。」 






力石君の死から立ち直ったか 
に見えたジョーに最初に立ちは 
だかったのは、日本バ'ンタム級 
チャンピオン、タイガー尾崎じ 
ゃ。ジョーの実力を出し切れば 
勝てない相手じやない。しかし、 



顔面へのパンチは力'ードされていてほとん 
と’効かん。防御の甘し、ボディを攻めろ/ 


常に;令静なをををするか「舞々（チョムチ 
ヨム)」にはき I をつけろ。 



カーロスと対等に戦ったジョ 
一に、日本人のライバルはいな 
い。目標は東洋、そして世界チ 
ヤンピオンじや。その東洋タイ 
トルマツチの相手力嗦龍飛じや。 
金との戦いでは、ジョーは減 



やつは知ってたんじや。ジョー 
力く顏面にパンチを打てないこと 
を……。ボディしか攻めること 
ができないジョーをわしは見ち 
やおれんかった……。 



カーロスタべラ 


むかん ていおう 

無冠の帝王、カー ロス • リベ 
ラ。「ベネズエラの戦懐」「飢え 

くろひょう けい.とう 

た黒豹」とまで形容されるほど 
のボクサー。パンチのあとにひ 
じ打ちをくらわせる反則も使う 




いよいよ世界チャンピオン、 
ホセ-メンドーサとのラストマ 
ッチじゃ。力ーロスを廃人にした 
ハードパンチヤーだ。わしのジ 


ョーは、とうとう勝てずに、真 
っ白に燃えつきちまったが、ぜ 
ひ、みんなの力でジョーが勝て 
るよう応援してくれ。 


いままでのライバルを倒してきた君 
ならきっと倒すことができるはずだ。 



テクニシャンで、 世界 ランカー 
たち がその対戦から逃げていた 
そうじゃ。しかし、ジョーは闘 
争/むをかき立てて立ち向かい、 

この戦し、で顔面にノ ぐノチ を打て 
ないスランプも克月辰したんじや。 



巧:をと防御を兼ね備えたボクサーじや。動 
きを読んで、的確に尝てれば勝てるぞ’。 


遠距離から飛んでくるコークスクリ 
ューを見切って突破口を開け/ 


量に失敗したり、金の幼少時代 
の話を聞かされて気後れしたり 
さんざんじゃった。力石君カタミ 
国で応援してくれなかったら勝 
てたろう力、。 

金龍飛 


最近流行ってわる0011のブ000 7) 原型 
のような野生ホあふれるやつじや。 



ハリマオは、ボクシングらし 
マレーシアの奥地からやって くない、ジャンプを使った攻撃 

きた野生児ハリマオ。ジョーが をするんじや。野生児のやつを 

世界タイトルマッチを戦うため 倒すじは、ジョーの野生を取り 

の条件として、東洋タイトルマ 戻すしかない。ジャンプな撃に 

ッチを行ったときの相手じや。 入る前にロロき落とすんじや。 




巡纖魏 1 


5 ? あしたのジ 3- 

ミミな、。 け. ■ケイ•アミューズメントリース国り月27日発売 IIS ， 900円 



力石ちとの出会いでジョーの 
勇かは大きく変わつたんじや。 
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リフト 


レ_ザ— 

礎台 

レーザー兵器を乗り物に取りつけた近代兵 
器。固定様8方向におてる。取り外 
すことはできないが、その乗り物に乗って 
いる間は永遠にイ吏うことができる。ほとん 
どの乗り物に装備されているぞ。 





含は:!こ/ X — サルソルジトーだ// 


し、ま話題の映画「ユニパーサル 
ソルジャー」は、ハイテクな兵± 
力 《 主人公だけど、「ガンフォース」 
も負けてはいないぜ。 


'の 巧?"でゴ权\の\研ぶ油 m 





はこピ中のを 


成とユ枢巨は i 
功。 I の大、 （ 

すはタニ要そ:^ _ 

をた盗 tSS ^ g 敵の武器を奪ぃながら進んでぃくのたコン 
?て读口進鳥君れテナにはたくさんの銃火器が隠されているそ'。 



敵兵器を奪助レて乗り込め •/ 


「ガンフォース」の楽しさの1つ 
は、数々の兵器を敵から奪し、取り 
ながら進んでいくことだろう。奪 
し、取れる兵器は、1ステージ中、 
2、3は必ず用意されている。敵 
兵カザでに塔乗している兵器は奪 


し、取れないからを意しよう。 

兵器は、砲台がついているもの 
とそうでないもの、体当たり攻撃 
できるものと移動用のものがある 
そ'。各ステージで登場する敵の一 
般を紹介していこう。 


武使 



放兵: t のテ—夕を入手•グ招かずさぞ/ 



©1992 TAMTEX ©1992 IREM CORP. 




am 

团 


で遊んだほう力巧白いよね。こ能だ。友達と協力して遊ぼう/ 


## pONTtiNE 


2 人ブレイで ムーブ/ 

やっぱりアクションは、2人 のゲー厶も2人同時プレイが巧 








WMM! 


敵のいろいろな兵器を奪って進め/ 








かなな巧が斯触た, T 敞烘蜘 

尝纖沒 群お: 謂ち L 
也.谦み簽 Lt ぶ 
‘ 麵縣賺 贈 


ガンフオース 


■アイレム■り巧27日発売 ■ S ， 300円 





敵の新兵器らしき自動2足み 
斤型 f 兵器。イカスぜ/ 



華を邊あより強化したと 一世代前のよ、つなデザイン 
思われる突を用ジープ。 だが、体当たり^が 



海上基地じ侵入するのじ使 
う移動用のボートだ。 



2人で進めば、そ 
れだけ®じなる 
し、悪いことなん 


て-つもないよね。 



2人でジ—プじ乗 
つて突き進む。ま 
るで暴走族のよぅ 
だが、気持ちいい 
のだ。 
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初の本格派ラグビーゲーム登場/ 



—ルドクラスラヴビー 

サワエンターテインメント ■gs 年 2 巧 5 日発売 ■8.800 円■バッテリーバックアップ 



泥と汗/これぞ男のスポーツだぜ y 


アメフトだバスケだあって、最近チームスポーツがを目されているよ 




設定白巧白在ツ 

どんなじよくできたゲームで 
も、試合をするだけじゃつまら 
ないよね。そんなときは、設定 
を変えてみるのも面白いよ。こ 
のゲームには、そういったオプ 
シヨンがたくさんあって、画面 
を3 D から2 D へ変更できるし、 

かっこいいシーンなんかをリプ 
レイして見ることもできるんだ。 

これで退屈はしないはずだよ。 

チームのユニホームとつで . 

さまざまなオプシヨンのな 
かでも、これは特另り。なんと 
すべての チー厶のュニホーム 
をデザインできてしまうのだ。 
君の知っている ラグビーチー 
ムのュニホーム じすることた' 
って可能なんだぞ。 

©1993 Misawa Entertainment Co.Ltd, Published under license from Audiogenic Software Ltd. . 


TERMS 


ラグビーだ 。 AM IGA 版の移植なのだが、どんな形であれゲー厶化はやつ 
ぱりうれしし、。今回は、各モードの解説とオプションを説明するよ。こ 
れでもうゲーム化されていないのは、セパタクローかカバディくらい？ 

33のモードでプレイだ/ 


このゲームは、実際【こイギリス 
などでプレイされているラグビー 
を忠実に再現したスポーツシミュ 
レーシヨンピ。ルールはもちろん、 


実際の ラグビーで 使われる フォー 
メーシヨンもたく さん用意されて 
いる。プレイモードは3つあり、 
どれでも自由に遊べるぞ。 



で総当たり戦をして、その結果 
上位8 チームが トーナメントを 
戦うメインモードだ。ワールド 
ヵップをめざしてがんばれ.グ 


リーグ戦 


世界16力国のなかか ら好きな 
チームを選択して、ほかの15チ 
- ムとリーグ戦を巧うモード。 
終えるのに、けっこう時間がか 
かりそうだね。 


ち好戦 


ス ポーツゲー ム必須のプレイ 
ヤ ー 2人で対戦ができるモード。 
もちろんチームを選巧自由だ。 
友達と熱い戦いをするには、も 
ってこいだぞ。 



































o 


o 

o 

パスワ— 


K 


ド 


O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

パスワード 

o 

o 


9,800 

8,500 

8,900 

8.700 
9,600 

9.700 
8,500 
7,800(込） 

8.300 
8,500 
8,900 
9,800 

8.500 

9.800 
8,900 

8.800 
9,000(込） 
8,800 

8.300 
9,600 
9,800 

9.800 

9.500 
9,000 

9.500 

9.700 
8,900 
8,000 
9,600 

8.800 
8,800 
8,800 
8,800 

8.500 

8.500 
9,600 
8,900 

9.500 
8,800 

8.500 
8,800 

9.500 
8,900 
9,600 

9.600 

7.800 

8.600 

9.300 

9.800 

8.500 
8,900 
8,900 
9,600 

7.700 

8,000 

8,500(予価） 
12,500(予価) 

9.500 
9,800 


8 

8 

12 

8 

12 

8 

8 

4 

4 

8 

8 

8 

4 

12 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

16 

12 

8 

8 

8 

8 

4 

12 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

12 

12 

4 

8 

12 

8 

8 

8 

8 

12 

4 

4 

8 

8 

12 

8 


ァスキー 
カプコン 
ま映動画 



バンプレスト 
ヒューマン 
レーザー ソフト 
DATAM ポリスター 
アイレム 

金子製作所 

ケイアミューズメントリース 

サミー 

ジャレコ 

タカラ 

トンキンハウス 

ビクター音楽産業 
やのまん 
アイレム 

ケイアミューズメントリース 

東ま 

ホット•ビィ 
スクウェア 
EPIC ソニー 
タカラ 

バンプレスト 

ヘクト 

RIOT 

コナミ 
サン電子 
ナムコ 

日本物産 

パックインビデオ 
ビクター音楽産業 
ビック東お 
BPS 
メルダック 

バリェ 

ュタカ • バンダイ 

ソフェル 

ナグザット 

メサイヤ 

スクウェア 

ヨネザヮ P R 21 

ゲー厶プラン•じじゅういち 

ジャレコ 

タカラ 

サン電子 

テク ノスジャパン 
アイ.ジ_ . ェス 
タイトー 
テクモ 

ビデオシステム 
メサイヤ 

ミサワェンターテインメント 
データイースト 
ナツメ 
やのまん 
ハドソン 

アイ. ジー. エス 


R P G 
ACT 
ACT 
Q I Z 
R P G 
RAC 
ACT 
P U Z 
ACT 
ACT 
S P T 
S L G 
S L G 
ACT 
S P T 
ACT 
R P G 
S P T 
P U Z 
S P T 

S し G 

R P G 
S P T 
S P T 
S P T 

S し G 

ACT 
ACT 
R P G 
S P T 
TAB 
S P T 
ACT 
S H T 
P U Z 
RAC 
RAC 
R P G 
S H T 
TAB 
ACT 
S L G 
Q I Z 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
TAB 
TAB 
S P T 
S P T 
ACT 
S P T 
ACT 
ACT 
S L G 
R P G 
ACT 


ウィザードリィ V 

ミッキーのマジカルアドベンチャー 
北斗の拳6 

アメリカ横胁ウルトラクイズ 

ヒーロー戦記〜 プ ロジェ クトオリ ュンポス〜 

ヒューマン.グランプリ 

対決クブラスナンバーズ 

CACOMA K N I G H T (カコマナイト） 

ガンフオース 

パヮーァスリート 

あしたのジョー 

バルバロッサ 

ロイヤルコンクエスト* 

餓狼伝説 

バレーボール TW I N 
アウター.ワー ルド 
ソングマス ター 
メジャータイトル 
ミステリーサークル 
芹が信雄のバーディトライ 
スーパーブラッ クバス 
ファイナ ル ファンタジ ー V 
白熱プロ野球ガンバリーグ’9 3 
大相撲魂 

バトルサッカ ■■フィールドの覇者〜 

ステルス 

Psycho Dr earn (サイコドリーム） 

タイニートウーンアドベンチャーズ 

弁慶外伝〜ミ少の章 

スーパー大相撲〜熱戦大一番 

スー パーニチブツマージャン 

アメージング-テニス 

スーパー.スター.ウオーズ 

機動装甲ダイオン 

スーパーテ トリス2 +ボンブリス 

ザ-キングオブラリ ー -^■•パリ. モスクワ •ペキン 

中嶋悟監修 SUPER F - 1 HERO 

S D ガンダ厶外伝2〜円卓の騎± 

フライング ヒーロー •ぶぎゆる〜の大冒険 
ナグザットスーパーピンボール邪鬼破壊 
重装機兵ヴァルケン 
半熟英雄〜ああ、世界よ半熟なれ….グ 
史上最強のクイズ王みを戦 SUPER 
46億年物語 

ラッシング.ビートまし 
少年ァシべ 

口ードランナ ー V S ワイリーコヨーテ 
コンバットライブス 

哭きの竜〜麻雀飛翔な 
大爆笑人生劇場 

テクモスーパー NBA バスケットボール 
スーパーバレー II 
らんま1/2 -爆烈乱闘篇 
SUPER KICK OFF 
戟え原始人2〜 ルーキーの 冒険 
奇々怪巧〜謎の黒マント 
信長公記 

E L F A R I A (エルファリア） 

エイリアン V S プレデター 



発売日 


ダームを 


ジャンル メーカー 


メガ数 ！ 「バックアップ 価格(消'費税)•円 I 


※ゲー厶をの* EP はマウス対応のゲームです。 



情報 "i 


EW SOFT 
SCHEDULE 


が A •職 


12月予を 


1巧予定 
1月3曰 
1月8曰 


12月予を 


11月20日 
11月20日 
11巧20日 
11月20日 
11月20日 
11月20日 
11月20日 
11月21日 
11月27日 
11月27日 
11月27日 
11月27日 
11巧27日 
11月27日 
11月27日 
11巧27日 
11月27日 
じ月4日 
12月4日 
12月4日 
12月4日 
12月6日 
じ月11日 
12月11曰 
12月11曰 
12月11曰 
12月11曰 
12月18曰 
12月18曰 
12月18曰 
12月18曰 
12月18日 
12月18曰 
12月18曰 
12月18曰 
12月18曰 
12月18曰 
12月18曰 
12月18日 
12月18曰 
12月18曰 
12月19曰 
12月19曰 
12月21曰 
12が2曰 
12月の日 
12巧22日 
12月23日 
12月25日 
12月25日 
じ月25日 
12月25日 
12月25日 


00 〇ヮ〇 00ヮ〇0000 

ス ス 
。、 0\ 



















未 

パスワード 


価格(消費税)•円 
9,800 

9.800 

8.800 (予価） 

7.800 

9.800 
未 

9,700 (予価） 

8.800 
8,000 
未 

9,600 
9,500(込） 

9,500 

8,800 

9,800(込）（予価) 
8,500(予価） 
7,800(予価） 

未 

7,900 

8,800 

ホ 

9,600(予価） 
8,900(予価） 

9.500 
未 

9,500(予価） 
9,700(予価） 

ホ 

ホ 

8.500 (予価） 

未 

未 

ホ 

8,800 

9,600 

未 

ホ 

9,500(予価） 
9,600 

12,800(予価） 

9.800 (予価） 

未 

8,700(予価） 

未 

未 

未 

未 

ホ 

8.800 
未 

未 

未 

未 

未 

9,800 

ホ 

未 

未 

未 

未 

9,800 

ホ 

8,500(予価） 

8,500 

未 

ホ 

未 

未 

未 


バックアツフ 

〇 

パスワード 
パスワード 


発売日 



1月予定 
2月予を 


1月予を 





2月予を 
2月予を 
2月予を 
2巧予を 


2月予を 



3月予を 




ゲーム名 

B U R A I 八玉の勇±イ云説 
ポピュラス2 * 

負けるな/ 魔剣道 
スーパー倉庫香* 

鋼鉄の騎±* 

兰国志正史〜天舞スピリッッ* 

デュアルオーブ〜聖霊珠伝説 
ナイジェルマンセル F - 1チャレンジ 
クリスティーワールド 
ョー□ッパ戦線 
サーク 

シルヴァ.サーガ2 
メタルマックス2 
バトルテック 

F - 1 GRAND PRIX PARTII 
ドラゴンズ.アース 
スーパービックリマン 
うしおととら 
ワールドクラスラグビー 
バット マン •リ 夕ーンズ 
マッデン，93 
オウガバトル 

2020年スーパーベースボール 
ジョジョの奇妙な冒険 

TRIFF (トリフ）〜大西部アニマルの秘宝〜* 

ウォーリーをさがせ/絵本の国の大冒険 
モノポリー本 
雀闘±銅鑑王 
E D 0 N 0牙 
セプテントリオン 
巨 ULLS/BLAZER (イ反） 

デザート•ストライク（仮） 

悪魔のココロジー 
N F L フットボール 
アルバー トオデッセイ（仮） 

Dead Dance (デッドダンス） 

NHL ICE HOCKEY (イ反） 

ジャングルウオーズ2 
エルナード 

レイルロードタイクーン 

エキゾースト•ヒート〜 F 1ドライバーへの軌跡 
早指し二段森田将が* 

お茶の間伝説 
デスブレイド 
ワンダーブック 
スーパーエアダイバー 
バイオメタル（仮） 

極(仮） 

キネシス本 

レッドオクトーパーを追え/ 

スーノ\ — スクツンユンヨット 
スーパーフル メタル 
シムアント本 
パワーモンガー本 
夢幻の女口く 

DEVASTATOR (デバステイター) 

ソルスティス11(仮） 

ュートピア* 

ドラえもん-のび太と巧精の国 
織田信長〜覇王の軍団 
BREATH OF FIRE 

マスター. オブ. モンスターズ本 
ファイナルファイト II (仮） 

CAPCOM’S NFL MVP FOOTBALL 
シェラザード伝説〜黄金の帝国 
SD 飛龍の拳(イ反） 

飛龍の拳 S • ファイティングウォーズ 
スーパーチャイニーズワールド2 
フアーストサムライ 


ジャンル 

メーカー 

R 

P 

G 

アイ.ジー • エス 

S 

L 

G 

ィマジニァ 

A 

C 

下 

DATAM ポリスター 

P 

U 

Z 

パッ クインビデオ 

S 

L 

G 

アスミック 

S 

L 

G 

ウルフ.チーム 

R 

P 

G 

アイマックス 

R 

A 

C 

インフォコム （N 1 C S ) 

A 

C 

T 

アクレイムジャパン 

S 

L 

G 

光栄 

R 

P 

G 

サン電子 

R 

P 

G 

セタ 

R 

P 

G 

データイースト 

A 

C 

T 

ビクター音楽産業 

R 

A 

C 

ビデオシステム 

S 

L 

G 

ヒューマン 

A 

C 

T 

ベック 

A 

C 

T 

ュタカ.バンダイ 

S 

P 

T 

ミサワエンターテインメント 

A 

C 

T 

コナミ 

S 

P 

T 

E A ビクター 

S 

L 

G 

クエスト 

S 

P 

T 

ケイアミューズメントリース 

R 

P 

G 

コブラチー厶 

S 

L 

G 

サイクロン 

P 

U 

Z 

トミー 

T 

A 

B 

トミー 

T 

A 

B 

P 0 W 

A 

C 

T 

マイクロヮールド 

A 

C 

T 

ヒューマン 

S 

P 

T 

E A ビクター 

S 

H 

T 

E A ビクター 

E 

T 

C 

ヴィジット 

S 

P 

T 

コナミ 

R 

P 

G 

サン電子 

A 

C 

T 

ジャレ！] 

S 

P 

T 

ジャレコ 

R 

P 

G 

ポニーキャニオン 

R 

P 

G 

ゲームプラン•じじゅういち 

S 

L 

G 

アイ.ジー.エス 

R 

A 

C 

セタ 

T 

A 

B 

セタ 

T 

A 

臣 

アイ.ジ ー. エス 

A 

C 

T 

アイマックス 

R 

P 

G 

アスク講談社 

S 

H 

下 

アスミック 

S 

H 

下 

アテナ 

T 

A 

B 

アテナ 

P 

U 

Z 

アルトロン 

A 

C 

T 

アルトロン 

S 

P 

下 

アルトロン 

S 

L 

G 

アクレイムジャパン 

S 

L 

G 

ィマジニァ 

S 

L 

G 

ィマジニァ 

R 

P 

G 

インテック 

A 

C 

T 

ウルフ-チーム 

A 

/ 

R 

EPIC ソニー 

S 

L 

G 

E P 1 C ソニー 

A 

C 

下 

ェポック社 

S 

L 

G 

エンジェル 

R 

P 

G 

カプコン 

S 

L 

G 

カプコン 

A 

C 

T 

カプコン 

S 

P 

T 

カプコン 

R 

P 

G 

カルチャーブレーン 

A 

C 

T 

カルチャーブレーン 

A 

C 

T 

カルチャーブレーン 

A/R 

カルチャーブレーン 

A 

C 

T 

ケムコ 


K K 
- _ 
000 ヮ〇00000ヮ 
ス ス 


ド 

〇 00000 ホ 〇 未0000そ〇未ホ未未未未ホ未000未〇未未000 〇ホ未未 

ス 


ガ 8W 848 じじ 84 じじじ 88 じ 88 未 488 じじじ 88888888 未 8 じじ未じじ 8888 未未未 84 未未末ホ 8 未 8 未 8 ホ未 8 じ 888 未未未未 8 
メ 1 














バックアップ 


ココナッツジャパン 
ココナッツジャパン 
ココナッツジャパン 
コナミ 

コピアシステム 
サミー • 

ジャレコ 
セタ 

ソフェル 

タイトー 

タイトー 

タカラ 

T & E ソフト 

T & E ソフト 

D A T AM ポリスター 

テイチク 

テクノスジャパン 
テクモ 
テクモ 
ま芝 E M I 
東芝 E M I 

トンキンハウス 

イモ天堂 
任天堂 
任天堂 

ノくックインビデオ 
バップ 


価格(消’費税)•円 
8,900 

8.500 
ホ 

ホ 

ホ 

9.500 
ホ 

9,800(予を） 

ホ 

ホ 

未 

未 

ホ 

未 

8,900(予価） 

未 

ホ 

未 

ホ 

ホ 

ホ 

ホ 

未 

8,900(予価） 

未 

ホ 

未 

ホ 

8,000(込） 

ホ 

ホ 

7,000 

未 

8,800 (予価) 

未 

ホ 

ホ 

ホ 

ホ 

ホ 

未 

9,700 

未 

ホ 

未 

9,800(予価） 
8,900(予価） 

未 

未 

ホ 

未 

.'未 

ホ 


バリエ 

バンダイ 

バンダイ 

バンダイ 

BPS 

BPS 

ビクター音楽産業 

ビック東海 

ビデオシステ厶 

ヘクト 

ヘクト 

ヘクト 

ホット•ビィ 
ポニーキャニオン 
マイクロワールド 
ミサワエンターテインメント 
メサイヤ 
やのまん 
ヨネザヮ P R 21 
ロジーク 
ロジーク 


メーカ— 


ジャンル 

R A C 
ACT 
ACT 
S L G 
S L G 
S H T 
ACT 
S し G 

R P G 
S H T 
ACT 
S H T 
ACT 
R P G 
R P G 
S H T 
R P G 
ACT 
S L G 
R P G 

R 戶 G 

S P T 
S P T 
R P G 
R P G 
ACT 
R P G 
R P G 
S P T 
ACT 
R P G 
P U Z 
S P T 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
TAB 
S し G 

R P G 
TAB 
R P G 
R P G 
S H T 
R P G 
S P T 
S P T 
S H T 
ACT 
R P G 

S し G 

R P G 
R P G 


ゲーム名 

トップ レーサー II 
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神聖紀オデッセリア 
闘牌伝(仮） 

イーハトーヴォ物語* 

雲にのる 

ボトムアップ(仮） 

バズー/魔法世界 

大仁田厚 F MW 〜キミは時代より熱くなれるか 
インターナショナル • テニスツアー 
クリストファーコロンブス 

バトルトでド 

ラプラスの魔 

サージェントサンダースコンバット 
マイト.アンド.マジック B 0 0 K 2 
卜ールキンの 「指輪物語」 


発売日 


ACT ……アクション SHT ……シューテイング RPG ……口ールプレイング ADV . アドベンチヤー SLG ……シミュレーション SPT ……スポーツ RAC 

レース PUZ ……パズル TAB ……テーブル A / R ……アクションロールプレイング . QIZ ……クイズ ETC ……そのほか 


任天堂が新作を発表した。「スタ 
—フォックス（仮称)」というシュ 
ーティングゲームだ。1月下旬発 
売予を。予価9,800円（猶。 

ナムコの新作は「ナムコットオ 
—プン」というゴルフゲームた'。 

1月発売予を。 

ケイアミューズメントリースか 
ら2本。「甲子園3」とネオジオの 


100 メガショックでおなじみの「龍 
虎の拳」だ。 SFC 版「龍虎の拳」 
は 16 M になるとのことだ。発売は 
いずれも未定。 

バンプレストから「グレイトバ 
トルの」力;'発売される。発売日未 
を。 

T & E ソフトから「ソード•ワール 
ド S FC 」 という R PG が発売される。 


これはパソコンで発売される'ソ 
-ド.ヮールド PC 」 の移植だ。安 
田巧のグループ SNE が原作を巧当 
している。 

アクレイムジャパンから「バー 
トナイ トメア」というアクション 
ゲームが2巧に発売予定。 

下の写真はテクモの「テクモス 
—パー N 巨 A バスケットボール I の 


画面写真だ。 



1月予を 
未を. 


2月予を 
11月13曰 
未定 

じ月予を 
未を 
未を 
未を 

未を ' 
未定 
未定 
未定 
未を 
未定 
ホを 
未を 
未定 . 
未定 
未を 
未を 
未を 
未定 
未定 
未定 
未定 
未を 
未を 
未定 
1月29日 
未定 
. 未定 
未定 
未を 
ホを 
未を 
未を 
未定 
未を 
1月の日 
未を 

__ 未を _ 

__ 未を 
未を 
3月予を 
未定 
未定 
未を 
未を 


未定 
未を 
未定 
4月予定 


未未未未00 未 未〇末未未未未未未未〇未未未〇 未未未未未ホ00ホ00未ホ000未ホホ〇ホ 
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ゲームマシンはデイジーデイジ"-のなががか 


小野不由美 


ダーム•フエミニズム宣言 


* ドラクエ" -& ——そういう言 
葉が身にしみてしまう、今日このご 
ろである。 

祭りのアトと言わずじこの気分を 
何と表現しよう。あああ、終わっち 
ゃったよ一。しくしく。言己憶を白紙 
に戾して、もう一度最初からプレイ 
できれば。めそめそ。 

——などと愚痴を言ってもはじま 
らない。本題に入ろう。くすん。 

とにかく気に入ったドラクエV、 
嬉しい配慮はいくっもあるが、とく 
じ気に入ったのは主人公力雌らない 
ことだった。主人公のセリフが画® 
上に出てこない。それがどうした、 
と言われそうだが、そこにこだわる 
のじは深し^事情があるのである。 

私が最初にプレイした R P G は、 
初代ドラクエだった。「名前を入力 
してください」とソフトじ言われ、適 
当に入力したその名前で、いきなり 
王様に話しかけられたときには驚い 
た。そういうゲーム•システムがあ 
ることを知らなかったからである。 
こいつは愉陕だ、と,をったのた' 




が。 


周囲の人間に「名前をどうする？」 
と聞くと、「自みの名前じする」とい 


う返答がかえってくる。そういう連 
中はたいがい男である。男はいい 
のだ、問題がないのだから 。 RPG 
のま人公といえば、か年と相場力な 
まっている。少年のを前に「ユキト」 
どの「タケマ J レ」だのついて、問題の 
あろうはずがない。 

しかし私(丈哀しいことじオンナな 
のだ。 主人公が少年である m ：、 自 
みのを前をつけるわけ【こはいかない 
ではないか。それで周囲の女ち達は 
だいたし、「好きなひと」のる前をつけ 
る。実際【こわつき合いしている彼氏 
の名前を入力するま特な例もあるが、 
だいたいは現在気に入っているドラ 
マ、小説やマンガ、アニメのキャラ 
クターの名前を入力するわけである。 

すると、である。主人公の樂り方 
というのは、どうしたって気になる。 
せっかく「強く育つのだぞ」と願いを 
込めて「ケンシロウ」と命名したのじ、 
「どうしてボクをおいていくの」など 
と噪られた日には、 ファミコン ごと 
ちゃぶ台をひっくり返して、ひと暴 
れしたくもなろうというものである。 

だ一れが「ボク」だ、だ一れが「の」 
だ、 げしげし。 

ゲーム序盤でこういうこと力《起こ 
ると、データを消して名前の入力か 


らやりなおしたりする。とんだ苦労 
である。マニュアルじ性格設定を書 
いておいてほしい、などと思うこと 
しきりなのた’。せめて主人公が自分 
のことを「ぼく」と称するのか、「おれ」 
と称するのか、それだけでも書いて 
わいてほしいと切実に思ってしまう。 

そういうわけで、ドラクエ V は主 
人公のセリフがないので嬉しかっ 
た。自称「ぼく」でも「おれ」でも「お 
いら」でも、問題なくフィットする 
のがありがたいじゃありませんか。 

余談じなる力;'、これで苦労させら 
れたのが「弟切草」だった。私の好き 
なキャラクターのなかじ、自称「ぼ 
く」で、彼女とまをころがしてテニ 
スじ行くようなキャラクターがいな 
力、っ たのだ 。何度リセットして名前 
をつけなおしてもはまらない。かく 
して、ヤケのやんぱちで手近にあっ 
たコミックスの主人公の名前をネ手借 
した。その名を「ハ厶テル」という。 
はっきり言って、主人公の性格とぜ 
んぜん合わなくてキミカ <悪い。 

そんなことは、さてわき。 




やはりゲーム業界は男性社会なの 
だなあ、と思ってしまうのだ。 

别じいいのだ、主人公が少年でも。 
たとえを人公の名前を苦労してどこ 
から々ず F 借してくるとしても、うま 
くはまるとそれはそれで非常じ愉陕 


おのふゆみ 

' J 纖愚儒は瓣れ巧纖^«談社ティ 
—ンズハートだつてへイキノ J 上下巻。 
DQV の発壳、义 IIJ が礫先生との本誌湯(あ 
りがとうございました）といった串义のイベン 
卜も終え、琪を、ふたたび地味な執筆生な中。 


だ。 

しかしその場合、やっぱり副主人 
公の名前もこっちに命をさせてほし 
いんだよな ぁ。 

主人公を「ホクト」と命名してしま 
うと、コンビを組む女の子の名前は 
やはり「ミナミ」と命名した し、のが 人 
情だ(ふ、古い……)〇奇特にも彼氏 
の名前を使用している女の子などは、 
もっと切実じそう思うじ違いない。 
ソフトじ勝手に女の子の名前をつけ 
られて「ビアンカ」などとされた日に 
は、まるで彼氏がビアンカちゃんと 
'浮気をしているようではないか。主 
人公とビアンカちゃんのラブストー 
リーをこれでもかという ほどねち こ 
く演出されようものなら、コントロ 
一•ラーを握る手は震え、次に彼氏に 
会ったとき、思わず八つ当たりのひ 
とつぐらいしたくなっても無理はあ 
るまい。 

世間ではフエミニズムの波が津波 
のように押し寄せ、暴れるだけ暴れ 
ていずこかへ消え去った感があるが、 
あえて私はここで言いたい。 

ゲームも女性に対する配慮を。ミ 
スコン だの ヌードポスター だの、そ 
んなものはどうでもいいから、せめ 
て主要キャラクターの名前はプレイ 
ヤーじ命名させてください。お願い 
します。 



国 
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化モ住触記 

『うんたん』の新鮮なオドロキ 


ドラクェ V は実にさまざまな楽し 
み方ができるゲームである。エンデ 
ィングを見たあとじ友達から聞いた 
ことをあれこれと確かめたり、自み 
の発見を自慢げに話したりと、何度 
でも遊べてしまう。" V "はとくに方ち 
の思い出を語り合うのが楽しいソフ 
卜なので、1人でも多くの人に旅立 
ってほしいと思い、宣教師よろしく 
進めまくっている毎日である。 

♦ 

ところでドラクエ V をうちのダン 
ナカ《やっている。スト1で水ぶくれ 
をつぶした、シューティングが得意 
なダンナである。 RPG はニガテな 
くせに私の留守中やってみてハマつ 
てしまったらしし、。 

そのダンナがあやつる主人公『う 


んたん』.の冒険は横で見ていると非 
常にスリリングである。まず『うん 
たん』は装備をしない。今回はわ店 
で装備してもらえるからいいような 
ものの、ま箱のアイテムなど、ただ 
もち歩いている。場合じよっては捨 
ててしまう。もち鳴をあげたくなるよ 
—なことを平気でやってのけるのた'。 
そのうえ表示の色がホく変わるまで、 
H P 力く少なくなっていることを気に 
しなし、。立ち止まってベホイミをか 
けるなんてしないのだ。そうしてい 
るとダンジョン内で当然ピれ力、死ぬ。 
しかし『うんたん』は1人ぐらし、死 
んでも気にせずに冒険を続け、全滅 
して町に戾るのだ。 

いたたまれずじ口をはさんでしま 
うこともある。 


きむらちか 

1964年5月12日をまれ> 

マンガ家〇 カーニバル j r まんがくら 

ぶぶなどに連載中。 

ドラクェ終了直後、安堵のあまりカゼをひき、 
- SIP 遺熱が下がらなかったらしい。 


「ベホマだよベホマ/」なんてね。 
でも『うんたん』はわが道を行く人 
らしく、私の忠告を無視してどんど 
ん進んでゆく。 

「どんなやりかたをしたってゲーム 
はクリアできるようになっているん 
だ。黙って見ていろ/」と無言の背 
中は語っている。ああそうかと思わ 
ずにいられない。私カザームじ慣れ 
すぎていて感じなく 
なった新を羊さを『う 
んたん』は思い出さ 
せてくれるのだ。 

宝箱を取るのに2 
時間かかったり、高 
い武器を買って急に 
強くなったり。ささ 
いなことで『うんた 
ん』は喜ぶので、見 
ている私はちょっと 



年寄りじなっ た気がした 。同時にド 
ラクエって本当【こ幅広くだれでもで 
きるようじ作ってあるんだなぁとあ 
らためてスゴサを感じさせられた。 
戦い方はみごとに人それぞれなのだ 
から。 

さて " vr が出るまであと何年？ 
" V "を繰り返しやって待たなくっち 
や . 〇 

令2を自(7\衰瞭も 

章しミわに'けむ 
•/) ジ V < 二 /巧まって 


モミ 


を/)卜るいの 


敬 

9 輪:;" 

を)ザ//ぅ 


世瓶畑巿 

金丸辞 f 壬と政治改革に関するマジメな話 


論理的妄想力じよってあらゆる話 
題をスチャラカに展開する我らが「闇 
市」、昨今の情勢の急変じより筆者が 
プッツンといってしまったので、今 
回またもや現実的 テーマ じついて語 
ることとなった。いつものマヌケな 
与太話をご愛好のむきには誠に申し 
訳ないが、次号までお待ちいただき 
たい。「『闇市』は与太に徹するべき 
だ/」とわ考えの方は、ぜひとも当 
誌編集部内「閣巿与太希望係」まで 
抗議のお手紙をいただければ幸いで 
ある。というわけで今回の話、金丸 
辞任騒ぎと改治改革じつし、て論理的 
妄想力を駆使したい。 

この原稿を書いている時点では、 
話題は「検察の不公平な手続きへの 


怒り」一「とにかく金丸はやめなく 
ちゃ」一「さて金丸もやめたし、竹下 
派はだれ々纖ぐんだろう」と推移し 
てきた。読者諸君がこれを目じする 
頃には跡目争し、がすっかり片づいて 
いる力、、臨時国会の乱闘ピか審議停 
i ピヵ、 結隸微だか端:真がズ 

レている力、、アメリカ大ネ充領選にテ 
レビ新聞力《興巧を奪われているか、 
のどれかピと思われる。いずれじし 
てもこの文章が「古い話」になって 
いること確実だが、書かせていただ 

<〇 I 

すでに検察の謎の行動や、^力団 
との不可解な関係や、派閥金権体質 
や、巨額の資金が必要じなる各選挙 
区の複雑な実態や、野党•ジャーナ 


リズム-マスメディア側の長期的弱 
体化イ頃向については、あちこちで言 
われているので、パス。また、金丸 
が金をもらった（もしくはせびった） 
のは私腹を肥やす悪行なのか派閥を 
維持する英雄的行為なのか、議員は 
全員森っているのか、あるいは立派 
な志をもちながら義理と人情と行政 
府の強大な許認可権の前に屈して巧 
し、金に手を出しているのか、それら 
具体的な問題点じついては実地調査 
する余裕がないので、これもパス。 

今回の本当の焦点とは、「法律をつ 
くるため選ばれた人たちが、本来の 
仕事をする代わりに各地み（の企業 
や住民）の細かし側害の代表として 
働いてしまう」状態が、いまや年間 
数百億円、もしかしたら数十化円規 
模の巨大な「産業」と化しているこ 
とだ、と筆者は考える。 


やながわふさひこ 

織家、古雲愛が家、獅*巧見小 
借。現在は蓬萊学園小説第3弾と、简テーブ 
ルト -- クのサプリメント製作に追われる毎日。 
フジテレビ系深夜【こ始まった「御授王」にま 
目している。 

「公人であるはずの議員がこんなヒ 
ドイことを/ケジメをつけろ/」 
という論法では、事態は変わらない。 
自分の行動が不道徳だと言われてす 
ぐじ転職できるような人が、最初か 
らそんな仕事じつくとは思えない。 
利害調整という名の巨大産業をどう 
やって撤廃する力、、それともしない 
のか、撤廃するとしたらどの法律を 
変えればいいのか、そしてだれがど 
うやってどんな風に変えるのか、そ 
れこそが問題なのである。 

賢明なる読者諸君がこの文章を目 
にする頃、せめて政治資金そ見制法の 
改正案が話題になっていなかったな 
ら肤事態はかなり深刻であろう。 










「ゲームばかりやっていないで、勉 
強でもしなさし、」とお母さんじちふら 
れてばかりいる読者の方はいません 


たし、言葉力《含まれていますから、と 
うてい、 ゲームの なかのあちこちじ 
登場する英語を全部ピックアップす 
ることはできません。そこで、とく 
じわかりにくし、言葉、あるいは面白 


か？うん、そのとわりだって？ 
アメリカでもが統•はさほど変わらな 
いのですが、 ど一も 、とくに大人た 
ちは、「テレビゲームは時間を無默【こ 
する」と考えてしまうらしし、。でも、 
ゲームをやっているときは必ずしも 
時間の無敎使し、になっているわけで 
はない。そう、ゲームをやってリラ 
ックスできるし、ストレス解消にも 
なるし、ゲームはいろいろな面で役 
じ立ちますね0でも、たとえば数学 
の勉強と力、、歴史の勉強とかできた 
ら、ゲー厶はもっと役に立つと思い 
ませんか。考えてみると、アメリカ 
から移植されるゲームソフトはよく 
英語を使います。あるいはゲームの 
舞台ろ夕 f 国で、英語がたくさん出て 
きます。もし、その英語がすべてわ 


かるようじなったら、それは、すご 
くいい英語の勉強になると思いませ 
ん力、。ですから、このコラ厶ではか 
しだけゲームに出てくる英語を説明 
して、ゲームに付加佩直を付けよう 
と思っています。 

さっそく今月のゲームの話題に移 
りましょう。今月取り上げるのは、 
TEENAGE MUTANT NINJA TUR 
TLES (ティーンエイジ-ミュータン 
卜.ニンジャ-夕ートルズ)。十代の 
(TEENAGE) 典狸的な American 
Boy (アメリカのか年たち）が突然変 
異した （MUTANT) のがご存じ亀 
(TURTLES)。 もちろん、お、者のよ 
うじ戦える力、ら、 NINJA TURTLES 
と笔を修飾しています。タイトルの 
なかだけでも、こんなに覚えておき 


くて使える言葉に絞って紹介してい 
ぎましょう。 

まず、 STAGE1 力、ら。ここに登場 
する BIG APPLE は、 ニューヨークの 
こと。これは一番使われている ニュ 
—ヨークの あだ名です。私の故郷才 
ハイオ州クリーブランドはこれを真 
似して、 THE PLUM けを）と呼は‘れ 
たことがありますが、なかなか知ら 
れるようにならなくて、完璧に使わ 
れなくなりました。 

STAGE4 の TECHNODROME、 
LET'SK に KSHELL/ は非常にカツ 
コし、し 、^ 胃 了、 ■foTECHNODROME 
は正しい英語じゃないのですが、未 
来的な建物を表現するためうまく作 
られた造語です。英語の、ぁまりよ 
くないというか、失礼な言し、方で、「わ 
おる{就っとばそう」という意ホが LET’S 
KICKBUTT/" とし、 う言し、回し々《あ 
ります。でも、 T.M.N.T. の主人公は 
笔ですから亀の殻と考えて、 "LET’S 
K に K SHLL/' に変えているのですね。 
この ステージを はじめて突破したと 
き、思わずその言葉遊びで笑ってし 
まいました。 

STAGE6 の SKULL AND CROSS 
BONES はたいした^じゃないけど、 
昔から海賊のシンボルとして使われ 
ています。 SKULL はがいこつで、 
CROSSBONES は細長し、骨で作られ 
た十字ということ。いまだにそのシ 


♦今 a のテキスト ♦ 

『 T.M.IM.T .』 

S コナミ / ACT /8 M /8, 500円 
縱.7,24織 

ごがじ、火:ヒット峡阔をモチー 
フじした横スクロールの皮!‘クリア 
避アクシ3ンゲ'一"ム。ビデ、オゲ~ 
ム版（アメリカのみ)、ファミコン 
版ゲームボ'—イ贩も発売されて 
ぃる。— 

突然を輿した龜たもが、を着の 
技を身につけで強盜陳なんかと戦 
* うという、 奇 k 天外いかじもハリ 



ウッド/扛笑える技臾極 i だっ たが、 
ゲームにもそのぶ岡気がラまく移 
す庚されている。 


まだ映喃を見ていない人は、ダ 
…ムをする前にビデオでチェツク。 
よりいつをうダ、ームの楽しさがでぶ 
わえるはず。 



エリック C •セデン スキー 

Eric C Sedensky 


ンボルは世界中で「毒力《入っている」 
という意巧で危ない;'巧体のビンじつ 
けられています。その SKULL AND 
CROSSBONES を見たら気をつけま 
しょう。 

次に見てみたいのは STAGE9 です。 
STARBAS 巳 WHERENOTURTLE 
HAS GONEBEFOREoSTARBASE 
は宇宙センターのこと。で、アメリ 
力のテレビ番組で、世界中で映画や 
ゲームなどで有名になった STAR 
TREK とし、う番 M (と映画）があるの 
ですが、このテレビ番組のテーマは、 
WHERE N0 MAN HAS GONE 
BEFORE (人間力《行ったことのない 
ところに巧く）でず。またまた、 STAGE 
4と同じように人間の代わりじ亀を入 
れて、言葉遊びをしてますも 

さて、もっともっと説明をしたい 
言葉がたくさんあります。でも、ス 
ぺースの関係で今回はこのくらいに 
しておきます。このようじ、ちよっ 
と英語の意ホがわかると、ゲームが 
ますます面白くなると思いませんか。 
私は最近スーパー ファ ミコンを手に 
入れたばかりですから、どのゲーム 
に面白い英語力 《 入っているかよく知 
りません。ですから、皆さんの知り 
たいゲームの英語を教えますので、 
質問などを編集部【こドンドン送って 



くどさし、。わ待ちしています。 
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今回から新設された " Carrot C 
lub " は、女性読者、女性ゲーマ 
—のためのぺージです。ナビゲー 
夕一 は私、 ホンダべるのだよん。 
ヨロシクね。 

さて、本誌「すうくら」の"女 
性の井戸端会議"に寄せられるは 
がきを読んでいて気がついたんだ 
けど、みなさん実に悩みごと力 《 多 
し、。しかもその内容は、驚くべき 
ことじある程度類型化されている 
んピよね。そこで今回は、代表的 
なものを1通紹介してみようと思 
うのだ。 

V 編集部のみなさんこんじちは。 
私はダームが'大好きな高1の女の 
子です。私、最おときめいている 
んです。だってスト n のバルログ 


様に本気で恋してしまったんです 
もの…… 

(中略） 

……ところが'、バルログ様に会い 
じダームセンターじ行くと、いつ 
も男の人がスト K を占領していて、 
たまじ私がプレイすると、『ホは 
へ夕だからスト I をやるな』など 
と言うのです。おかげで私はダー 
ムセンターじ行けなくなって しま 
いました。どうしたらいいのでし 
ょうか。 

低醜き日 SRD * 鹿 16 歳） 

う一ん……バ、バルログに恋す 
る気持ちはわからないでもないで 
もないでもないけど(笑)、世の中 
そんな男の子ばかりじゃないわよ。 
勇気を出して、もう一度ゲーセン 


じ足を運んでみてちょうだい。ゲ 
ーセンって男女の関係なく、案外 
ゲーム仲間ができるところなのよ 
ね。ゲームの話ができる友達がで 
きるなんて素敵じゃなし、？ 

でも、「ストリートファイター 
n 」 だけは特殊かも。声もかけず 
じいきなり1 P 台に乱入してきた 


り、人と目も合わせずじ対戦する 
ホいハチマキ野郎とかが、プレイ 
ヤーのうちのホンの一握りなんだ 
けど、し、るからね〜。アレはけっ 
こう殺気立っているスポーツなの 
で、こっちも弱気じゃダメ。スト 
I をプレイしたいなら弓金気でいか 
なきやね。 



は、恥ずかしい名前の当コ 
ーナーは、私のコラムだった 
りします。最初のうちは何回 
かじわたってネ厶のゲーム歴の 
紹介なぞ。この業界を志す人 
の参考にでもなるといいなあ。 

コンピューターゲームとの 
出合いは、日嚷になると父と 
デパートの屋上で遊んでいた 
幼稚園時代 0 コインゲームな 
どじ混じって、当時すでにビ 
デオゲームはなをしていて、 
ネムはすっかり夢中になってし 
まったらしい。そしてそのま 
ま第1次インべーダーブーム 
じ突入。そんなこんなで、私 


とイ ンべーダー •ハウスの劇 I 染 
みは薄く、むしろデパートの 
屋上が鱗?!の殿堂だったのよ。 

いまでも覚えているのは、 
ゲームで遊びたし、がために考 
えたウソの数々。たとえば友 
達の家に遊びに巧くと、友達 
のお母さまに「パパにインべ 
一^ ダ 》 でハイスコアおしてこ 
いって言われたの J などと言 
ってお小遣いをもらい、スー 
パ ー のゲ •-<» ムコ ー ’ナ に連れ 
てってもらった。いま考える 
と、なんかメチャクチャ言っ 
てるんですけど。あのころっ 
てホント、バカだうたね〜。 


おはがさ大募集だよん 


" ゲーマーな女性のためのペー 
ジ"として発足した Carr が Ckjb 
では、みなさんのおはがきを踪待 
ちしてわります。みんなでがん{ざ 
って"ゲーマーなか性咚よるぺ^ 
ジ"にしちゃいましょ1。 八、 

今回取り上げた、乙家の相談ま 
のほかじも、いろんな满ー ナ ーち. 
考えているんだけど、なんせこん 
な企画は業界ネ刀（かも掠、:でも’:: 一" 
女性読者は、ホントに多いのた7^3 


何をやったらいいのかまったく手 
，‘採の状態なのだ。そこで、こん 
,な:1ーナーがあったら面白いんじ 
ゃがいかななんていうご意見ご希 
，望々^李)りましたら、ゼヒおはがき 
をください。もちろん、惱み相談 
，，も導^してるし、ゲーマーな女性 
からのおはがきならなんでもオー 
ケーだよっ。お気軽にどうぞ。採 
。痛が t は編集部特製テレカを差し 
生げます。 


$9 
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CMS ® をク 1 回たけ言わせ T / [覇^ 

ザー/、がなのホ@けを盖前のザー/、の巧か X _^ 11 '"■ 1 - J 、 方含•、 


グーム巧誌の内容は、発売前のグームのお介 
記事に偏0ザちである。ちちろん、発売直前 
のグームのな力を伝えるのがが誌の使命では 
あるが、じっくりとグームを巧び込めない現 
実ちある。このコーナーでは、巧ち的に巧び 
&んだグームを取0上げ、おひ化んだがゆえ 
にわかるいい点やよくない点を語っている。 
みんなちぜひ、雑誌で取0上げなくなったあ 
のグームについて、熱く語ってみないか7 


8人の主人公 C 1 人のサルーィン 

「ロマンシングサ•ガ j の最大の魅力は、を 
人公が8人いることだ。遊炊民や海賊、踊り 
子など8種類のを人公のなかから、 旨みの持 
きなキャラ1人を選んでプレイすることがで 
きる。だれを選んだかじよって、スタート地 
点も物語も変わってくる。 

8タイプのを人公というと「ウルティマが 
聖者への道」と似ている。し力、しこの場合は 
自分て婿きな主人公を選ぶのではなく、スタ 
-卜時のム理テストによってプレイヤーの性 
格に近いキャラに決ま:される。ここらへんが 
微妙に違う。つまり、ウルティマの場をは一 
度きりの冒険カヴレイヤーの性格にをわせて 
8通りに違ってくるのであり、ロス•サガの 
場合は何箇プレイしても、毎回違った物語力《 
楽しめるようじま人公が8人いるのだ。 

アルベルトの住む城がモンスターに護われ 
て姉さんと生き別れになってしまったり、ア 
イシャで草原を馬に乗って走り回ったり、キ 
ャラによっていろんな物語力调意されていて 
面白い。ただ、煎凰もちょっと言ったけど、 
どのキャラクターも前半はそれぞれ個性的な 
のだが、中盤じ I 後は似たような物語になって 
しまう。それは、最終的な目的がサルーイン 
を倒すこと1つだけだからに違いない。 

巧レチ I ンディンブではないけれど 

どのキャラでプレイしてもディスティニー* 
ストーンを集めなきやいけないことや、サル 
ーインを倒すことに変わりはない。3園4回 
とプレイしていると「また、このダンジョン 
に入るのか J とか「あとはいつもどおりサル 
ーインを倒すだけか J っていう気がしてしま 
う。複数のキャラでそれぞれ違う始まりがあ 


令巧のお巧 ICF ? ンシンクサ•ガ 

(ス クウ エア） 



..ごごが0こ- 


能半のフリシナりホ.'-:''5';、'.- ■ 

‘8人のキャラクターカむ e れぞれ魅力的 
熟線 a システムと必 I ®'.-、 


ごごな X 


後半の環測がどのキャラも猜じ';^''—^'' 
モンスターの数とパ’ランス 
術ぶ（靡載が役立たず';' 

デイスティニ~スト--ンがそろわか八' 



って、複数の目的を自由に選べる、マルチス 
タートでマルチ エンディ ングなんていうのは 
ぜいたく過ぎる欲求なのだろうか。 

後半の展開で面白いのは、武器の入手方ま 
がいろいろあること。よし巧いをしていると 
最終試練の場所へ巧くことができて、レフト 
ハンドソードなどの強し、武器が手に入る。普 
通の人は臣人の里に巧ってアイスソ •ー ドや術 
法を買うことじなる。悪人はトマエ乂出の地 
下深くで、大きな代償を化って死の神デスか 
ら武器須をい/)をもらうことになる。 

うまくやれば、その!^を手に入れること 
力呵能らしし、オレは最終富®^の場所と巨人 
の里の荫方には巧けたけど、そのときはデス 
じは会えなかった。 

マルチ エンディングで はないものの、自み 
の行動によって進むべき道が変わってくるの 
は涵をい。 

同じキャラで何回をフレィしてみょぅ 

物諮を半は、主人公が8入いるわりにはバ 
リエ~—ンヨンが乏しいような気がする力《、そ 
れでもふつうのストーリー•重視型 R P G じ比 
ベれば自由度は大きい。 

總島県のしゃみるさんは、同じキャラ、ジ 
ャミルでなんと8画 (/) もプレイしている 
そうだ。どうやらすべての選が肢を試そうと 
いうことらしい。また、自みなりの楽しみ方 
もしているぞ。 

广歌使い（詩人）のところへ巧って悲しげな 
曲にして、川ぶのほとりを見つめさせたりす 
るとよい」。彼女はこれを「哀愁のジャミル」 

と名づけたそうだ。彼女がこれだけ入れなめ 
るキャラに曲をえたのもま人公がぶ人いるお 
かげだ。 

オレみたいじいろんなキャラに’浮気せず、 


1人のキャラに入れ込んだほうがよりロマ- 
サガの楽し さ を巧わえるのかもしれない。 

残りのディスティニー 
ストーンはどご？— 

フリ ー■シナり才や8人の主人公については 
これくらいじして、ストー*リー•じついてちよ 
っと角をれておこう。 

オレは水竜、アディリス、タイニーフエザ 
一、 フレイムタイラントの間をアイテムをも 
って輸農しする展開力 《 嫌いだ。単にプレイ時 
間を長引力、せるためのイベントじし力、思えな 
い。ゲームシステムからいうと奴らの辕みを 
断っても問題ないのだが、それて仰か楽しく 
なるかというとそういうわけでもない。 

ロマ‘サガはほかの R P G と違って、朽 J 回 
もプレイできるようじ作られているのだから、 
1画の冒験を雛に長くずる必要はないので 
はないだろうか。 

また、だれもが気になるのは、10コあるは 
ずのディスティニ^スト•ーン々胃そろわな 
いこと。光のダイヤモンド、闇の黒ダイヤが 
世界中どこを探しても見つからない。魔術の 
エメラルドをもっている奴は見つかるが、逃 
げられてしまうので結局手に入らない。説明 
書によると消失してしまい、それがサルーイ 
ンの復活の原廣になったと審いてあるものの、 
どうも納得できない。最巧から7つという設 
をにすれば？ エメラルドをもってった奴は 
巧者？ どうして？ 

この点じついてはいろいろな解釈があるが、 
開発の期間や容量の問題でイベントのいくつ 
かがカットされてしまったようじオレには思 
える。ロマ•サガじはストーリーむ外の点で 
も、未完成に,影えるところがあちこちあるの 
だ。そのへんはまたこ欠号で。 


>読者のみんなも徹底的に遂んだダームじついての意見を聞かせてほしい。封書かはがきで、〒108東ま都港怪离輪た巧-!3 NS 高輪ビルソフ 

用者には iff 製う 


トバンク樣戎会社 The スーパーファミコン臟部 r もう1園だけ替わ甘て / j 係まで獲ってくれ0採用与 


I !テレカをプレゼントするよ。 
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派が登獻 

liiif IgSiifcL て誠どの意 
failfefr / 冕もまつ:たく‘起ちて かなたる く、真剣に読む 

I ||# I 1 薇 V ぶぃ裸貼み1。 

te 讚錯剛 ib 端,;;〜…*ぶ*：^論〉だが、下 V ゲー 

せ、 自分たちの情け 

舉べん 

< PP 離靡離靜巧を聚驟弁でムリヤリ正統化 

馨 P 辭賀權1；;昭省だ。 

1111麵 I 鲜辨鱗?簡かぉ医者さんとぃっ 

11111 iii " 鶴齊が^:〈つかの 〈TV ゲー 
諭で^||、臟して遠回しに 

鷄鱗鑛 r ぅなパヵに 

賴顏酵殺跨!を巧謎ラダラと揃した議 

見 こ送 


ろの意な 


紙曲ま式氏からのエネルギッシュな < TV ゲーム擁護論> を2 
回に分けて巧栽してきたが、今回はそれに劣らずエネルギッシ 
ュな < TV ゲーム巧定論> を紹介する。論をは「巧底的なダー 
ム嫌い」 を自禄する、、巧おダームキラー"氏(ペンネーム)だ。 
氏は都内在住のフリーターで、雑誌のライターをめざして勉強 
中とのこと。が前は TV ゲームがけっこう好きで本誌のような 
ゲーム雑誌もよく読んでいたらしいが、しばらく中古ゲームソ 
フト巧で働いていたときに「巧に集まるマニアを見ているうち 
に、ゲームマニアが、そして TV ゲームが大嫌いに なった」 と 
いう。さて、氏を A 転向 A させた巧をとは••…。 





^ ぅい か。 いい 歳を こい 
11素;; T 夕聲兰绍こ熱车 VI ぃるヤツらが、ぃか 

Iteiii ® 為: か 説 2 

麵馨 Kp 廳!幽が害悪ピとぃぅこと 

Millie が嫌ぃ™ 

解:就; 
耕=実 

H 圓 lair ォタクどもの 

重 iiflP 黯薇が％公諫ククば力嚷 S 悪ぃ 

^^ 麵!%測の大学の先生も書ぃ 

' SSf 譜 S !# 策ジ絲 I :辕邢が啤みホが幾はたいてし、デブで、 

ン纖い、。スポ 
sap 胃!胃もないのに汗臭く、 

^‘^^|1|1311胃1ている。 

な夕^の人間 

通も，*餐 f 心*……一易* W ま，"一心-ゲ—ムが至上の楽し 

藥を客観的に見ると 



いうことができないのだと思う。 

(2>户ームオタクは失ネしだ 

これはショップで働いているときじ、とく 
じ強く感じた。オタクどもは口の利き方を知 
らないのだ。相手が目上だろうとおかまいな 
しに、ボソボソと単語しかいわない。 

T V ゲームならボタンひとつで自分の思う 
ままに動くわけだが、実際の社会はそうでは 
ないということをタロらないのだ。 

OXrA 一厶 オタクはこずるい 

ショップで働いていたとき、「買ったゲー 
ムが動かない」といって返品に来た子どもが 
いた。オレは商品を受け取って子どもにお金 
を返したが、あとでそのゲー厶カセットを調 
ベてみてびっくり。基板の R 0 M 力《抜き取ら 
れていたのだ。つまり、その子どもはお金だ 
け返してもらし、、 ROM を別の基板に差して 
遊び続けているのだ。 / J 、 学校低;学年くらし、の 
ガキがよくもこんなことを思いつくものだ。 
さまざまな小細工を使って先に進むことを競 
う TV ゲームは、子どもに「ずるさ」を教え 
ているのではないだろうか。 

④ゲー厶オタクはルールを知らない 

たとえばドラクエの新作が出るとすぐに、 
恐喝事件が新聞沙ホじなる。 TV ゲームが愛 
や正義を教えるメディアでないことは、それ 
だけでも明らかだ。オレカ 《 高校生のころ、ク 
ラスメー トのゲームオタクどもは平気で学校 
をサボッてゲームセンターに行ったり、親の 
お金を盗んでソフトを買ったりしていた。つ 
まり、あいつらの人生は T V ゲー厶のモニタ 
一のなかじしかないので、現実社会を生き抜 
いていくためのモラルやルールなどは、一切 
不要ということなのだ。 

ほかにもたくさんあるのだが、今回はこれ 
くらいにしておこう。オレがいいたいのは、 
要するに 「 T V ゲームばかりやっていると知 


らず知らずのうち【こ最低の人間【こなる」とい 
うことだ。そう確信したオレは TV ゲームそ 
のものも嫌いになったのた'。 

それはちがう、というヤツは反論してみろ 
よ。まあ、頭力 《 腐ったオタクどもにまともな 
議論はムリだと思うけどな。 


そのほかに寄せられたご怠なから 

参問題はマニアなのです。変人といわれて喜び、 
それ力《自みの個性だと勘ちがいしている人…じ 
つは、たんに常識がないだけだったりする 。 「T 
V ゲームは 有害 J と突っこまれる隙を TV ゲーム 
害じ与えるな、と私はいいたい。もっと何 
でも積極的に行動して、あらゆる诚嘴を深め、'巳、 
を開き、自転車にのれ/ (by newest MODE し） 
バカな大人たちじなめられたらあかんのや/ (鈴 
木寒穂.大陛） 

♦私はし、わゆる風俗ギャルです。 TV ゲームも私 
たちの仕事も、くたびれた人間に元気をプレゼン 
卜する役割りがあるんじゃないかしら？ たとえ 
ば、ゼルダのなかでパワーを満タンじしてくれる 
妖精のような。ゲームなんかいらない/という意 
見を読んでいると、風俗なんかいらない/とし、わ 
れているようで悲しいです。とはいっても、自分 
のだ:事にそれほど自信をもっているわけじゃない 
んですけどれハハハ。でも、ゲーム好きのわを 
さんがお店に来てくれたらうれしいですね（歌舞 
T のエリー.風俗業.まま都） 

-ムはかけがえのなし、時間をムダに過ご 
すためのもので、それによって人々は非 i 嫉世巧 
と現実世界を混同し、凶悪な行為をするのカホ当 
の世界だと思いこんだりする。ゲームのなかのモ 
ンスターなどの敵キャラは、現実世界の弱を、つ 
まり老人や幼忠「障害者」などを表現している 
のだ。こうしたことじ気づかないゲームマニアた 
ちは、すでじある種のサブリミナル.メッセージ 
じ操られた人間同がだ 。 T V ゲームのさまざまな 
設をを調べてみると、多くは人間同±が傷っけあ 
うという言錠で、それによってプレイヤーカ《満足 
感を得るように作られていることがわかる。つま 
り 、 T V ゲームはミ哪者を育てているのだ（匿を 
希望. 25歳.島取県） 


娜のエリ- 
参 T V ゲ ー i 


★讀&者のみんなも討論会じどんどん参加してくれ〇 T 
V ダームの是がじついて、みんなの自由なち見を書い 
て臟部まで送ってほしい。ただし、住所•氏を•年 
齡.学年（職業）はちれずに害くこと。意見が採用さ 
れた人には、もれなく編集部特製テレカをあけ’るよ。 
巧先：〒108港区高輪 2-19-13 NS 高輪ビルソフ 
ト バンク株式会社 The スーパーファミコン編集部内 
「毎をわ騒が’せ大討論会」係 
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B ん m •ル人铺えゾ 


「ライトファンタジー」で 
3つの願いをかなえなく 
てはいけないのですか'、お金はな 
んとかなりました。しかし、いく 
ら捜しても薬草のありかがわりま 
せん。 /長崎県只野功一 

人魚のホホのなかにちやん 
とあります。町のなかの 
人や家のすべてをミ主意して見てい 
れば見つかるはずで、す。 

「甲竜伝説ヴィルガスト」 
でいくらレベルを上げて 
も最後のボスがなかなか便 j せない 
のはなぜでしょう？ 

/千葉県匿名希望 


国 


@ 


ははは、ボスを見れば 一 
目瞭然。だれだかゎかっ 
ているはずではないですか。攻撃 
力翊かなければ、あとは何かアイ 
テムを使うしかないでしょう。と、 
くればボスにちなんだ朽 I かを道具 
で'使えばよいのです。 

僕が「スーパー伊な道」 
を買ってからもう2力月 
も経っているのですが、し、まだに 
イ1^|^まわりです。もし力、して何 
かやり残しているので進むの々难 
し、のでしょうか？/奈良県 YOU 
をじ、してくた'さい。私も 
2力月経っているのに、 




また可封予中です。たぶん買った人 
みんなが'大変時間が'かかっている 
と思います。このゲームが1週間 
で、終わったという人はすごすぎる。 
別シナリオもあるらしいので、、我 
こそはという人は f 化戦してみて。 

いま「弟切草」を読んで 
いるのですが、なかなか 
ピンクのシオリじなりません。何 
かコツのようなものでもあるので 
しょうか？ /東京都本当に H 
9通りのエンデイングを 
すべて見ればピンクのシ 
オリになることはみんな知ってい 
ると思うけど、いちばん確実なの 


A 


は選が般をすべて紙に書いておい 
て、やるたびに 一つずつ チェック 
していくこと。面倒くさい人は覚 
えておく。それも面倒くさい人は 
ピンクのシナリオになる まで、 やり 
続ける。とくにコツなどないので、 
がんばってください。 

「3 X 3 EYES 」 で、行きた 
し、場所があるのに、移動 
マップに表示されなし、場合。どう 
やって行けばいいのでしよう。 

/北海道たごさく 
説明書をよく読みましよ 
う。電車や飛行機などの 
移動方法もあるんで'すよ。 


!ミ主目のーホ» 1^!1 


巧—ド7スタ■〜リムサリアの封印 J 



毎回、一本のゲームじしぼって 
巧:略していくこのコーナー。今回 
は HAL 研究所の3 D タイプ RPG 
「力ードマスター〜リムサリアの封 
印」を取り上げてみました。とか 
く 3 D ものは、初ん者に嫌われが 
ちで、このゲームも例外ではない 
ようです。そこで今回は、巧:略よ 
り紹介に重点を置いてみました。 

このゲームは、 3 D ダンジョン 


の RPG で、タロットカードに宿っ 
ている4胃の精霊たちを使いな 
がら、多くの仲間とともに戦って 
いくファンタジー RPG です。 

3 D タイプの RPG がはじめての 
人でもわかりやすいように、オー 
トマッピング機肯 g がついていてと 
ても親切設計になっています。グ 
ラフィックも美しく、モンスター 
等も洗練されていて見ているだけ 


でも楽しいうえに、魔法もかなり 
たくさん使える本格派です。 

また、キャラクターに火、水、 
1 L ±、人、という5つの特性を 
もたせることじよって、戦略的な 
戦闘を楽しむことができます。 

このゲームの攻略法でいちばん 
大切なのは、危なくなったらすぐ 
に戻ること。結構マップが広いの 
で、無里は禁物です。1階なら1 
階全部を回りきってから次に進む 
ようじしましょう。 

そうしているうちじ町のいちば 
ん高い装備を整えるくらいのお金 


も、ボスを倒す力もつきますから 
クリァするのは比較的簡単です。 
アイテムとして霧の力ードをいつ 
ぱいもっていれば、もう完璧。移 
動の輪も忘れずじ。 

難しい謎解き力 《 かなくて、ただ 
物語を追っているような気がする 
のは残念0佩！:、者向けなのはいいけ 
れど、ちょっと簡単すぎる気も……〇 
戦閱回数が多いので、ちょっと面 
倒くさいけど、話か巧白いのでせ’ 
ひプレイしてみてくださし、。 

次回は、ケムコから発売中の「ラ 
グーン」を取り上げます。 



龍をが，’一^ m 

men 議醒 


たい 


蒙去!^^誦麵圍圓隱曜晒画圍顯響曜 I 
睡喊 111 額麵 111111 ipiBipi 

"かりせん。どこじあるのでしょう るのですが、宇帘船のな簾がはっ 
か？ゲ - r 么はクリアしたのです をりしないので教えてください。 

■^ 議 I ■圍圍 1111111 Kiipiil# 11 

■議顆画誦画!®■擊哪画誦11 iipiiliiii 

でドラゴ梦ボ…ル Zj で、ダー么の麓閣もお镜ちしています。 


このコーナーでは、ゲームで 
悩んでいる人のはがきを大募集 
しています。わからないことが 
あったら、「恼'んでるタール人」 
係までどんどん応募してね。 

また、揭載されたみんなの悩 
みを解決してくれた採用者には、 
図書券500円分をプレゼント。こ 
ちらは、叩凶'んでる夕ール人を救 


え/」係まではがきで送ってね。 
イラストを描く場合は白黒オン 
リーでお願いします。「を目の一 
本」で取り上げてほしいソフト 
のはがきも待っています。 

あて先干108東京都港区高 
輪219 13 NS 富违1ビルソフト 

バンク ㈱ The スー/く一■フアミコ 

ン編集部各係まで 
























読者が遅ぶ ■"S FC ア々デミーる * L をみなたがモ巧する•グ 
キミ大モ巧は、はたして的中するだろうか？ 


が， ，'， ，/ぃ 、，山'‘， 

、パ#、， グ； 

グ,畫/パ.パ' 

をろんろ-。 

を？を巧 

ミグえ爲^:^然 

二いー ー少だ / 沪。ベぶ r が 


SFC アカテミーミ，お 


—ドをプレゼントいたします。当 
選者の発表は、12月25日発売号の 
「輝けク SFC アカデミー賞'92発 
表」のページで行います。 


<あて先> 

干1邮ま京都港区高輪2-巧-13 
NS 高輪ビル The スーパーファ 
S コン編集部「大予想 SFC ア 
カデミー奠’お」係 


參 


官製八ガキに、目5ページにある項目ずベてにお答え 
ください。全部で12問ありまず。また、住所、巧ち、年 
齡、電話番号と希望ずるソフ h を必ず蕃いてください。 


11月13日発売号より募集をはじ 
めました「輝け.グ SFC アカデミー 
賞’92」。読者のみんなは、もう投 
票は終えたでしょうか？ 

自分が投票したスーパーファミ 
コン-ソフトやキャラクターカ《、 

何位に選ばれるの力、楽しみにして 
いる人も多いんじゃないんでしょ 
ぅゎ、。 

そこで「輝けク SFC アカデミー 
貸’92」事務局では、アカデミー貸レ 
—ス本戦の結果を、読者のみんな 
じ大予想してもらおうと思います。 

名づけて「大予想 SFC アカデミ 
—賞’92」です。 

似たようなタイトルで、ちょつ 
とまぎらわしし、けど、この コーナ 
—では、自分の好きなスーパーフ 
ァミコン •ソフトというよりも、、各 
貸に選ばれるゲームはたぶんこの 
ゲームだろう"というような、予 
想をしてみてくださし、。予想して 


もらう内容は、「最壓秀作品賞」を 
はじめ、「口 ールプレイングゲー厶 
部門」など、ァカデミー賞各賞、全 
12部門、すべてにあります。 

詳しい内容は、65ぺージをよく 
読んで11月13日号の「輝けタアカ 
デミー賞'92」のノミネート作品を 
にして、じっくりと考えてか 
らご応募ください。はてさて、キ 
ミの大予想はいくつ的中するので 
しよう力、。 

「大予想 SFC アカデミー賞’92」の 
締め切りは、11月27日（当日消印有 
効）とさせていただきますので、ご 
ま意くださし、。また、予想がすべ 
て的中した人のなかから抽選で1 
名の方（すべてに正解された方が 
いない場合は、正解がいちばん多 
し、方のなかから抽選で）じ、も'好 
みスー パーファミコンソフト3本 
をセットで、応募者のなかから抽 
選で10名に編集部特製テレホンカ 


1. ち優秀が品貨1位 

ゲーム名/0000000 

2. RPG 部門 K 3 位 

ゲームを/0000000 

3. ATC ® P う貨4位 

ゲ■-ム名/0000000 

4. SH 下部巧寅^な 

ゲームを/0000000 

5. SLG 部巧貨5位 

ゲム名/0000000 

6. RAC 部門貨5な 

ゲーム名/0000000 

7. S 戶 T 部門貨2位 

ダーム名/0000000 


8. その他部門3位 

ゲ-"•ム名/0000000 

9. 主演男優 K 1 位 

キャラ&ゲム名/000 ' 

10. ま演夕便*1位 

キャラ &ゲーム 名/000 

11. お僅巧音楽 K 3 位 

ゲーム名/0000000 

T 2. 最巧巧美術貨4位 

ゲ■-ム名/0000000 

ブレだ;>卜商品を 

ゼルダのな説/ 

弟切学/スト II 
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巧まがみんなが予想する!？る宜肝5貨作品は •/ 


〇最優巧作品貸 1 値を大モお!？ 

ここでは「輝けクアカデミー あなたが「これは最優秀作品 
賞'92」の最優秀作品賞の第1位 賞の1位だ/」と予想するスー 

じ選ばれると思う、スーパーフ パーフアミコン • ソフトを1本 

アミコン•ソフトを読者のみん 選んで、そのゲー厶ソフト名を 

なに選んでもらいます。 ハガキじ書いてください。 


® S PT 部門ち 2 懐を大予想!？ 

ここでは「輝けクアカデミー あなたが「こいつが S PT 部 
賞’92」の S PT 部門賞の第2位 門の2位だ/」と思うスーパー 

じ選ばれると思われる、スーパ ファミコン•ソフトを1本予想 

—ファミコン•ソフトを i 売者の して、そのゲームソフト名をハ 

みんなに選んでもらいます。 ガキじ書いてください。 


0 R PG 部巧賞 3 値を大モ想!？ 

ここでは「輝けタ アカデミー あなた力《「これが R PG 部門 
賞’92」の R PG 部門賞の第3位 賞の3位だろう」と予想するス 

に選ばれると思う、スーパーフ ーパーファミコン•ソフトを1 

ァミコン•ソフトを読者のみん 本選んで、そのゲームソフト名 

なじ選んでもらいます。 をハガキに書いてくださし、。 


©その他部門賞 3 極を大予想!？ 

ここでは「輝けタアカデミー あなたが「こいつがその他部 
賞’92」のそのイ也部門賞の第3位 門の3位だ/」と思うスーパー 

に選ばれる と思う、 スーパーフ ファミコン•ソフトを1本予想 

ァミコン•ソフトを言売者のみん して、そのゲームソフト名をハ 

なじ選んでもらいます。 ガキじ書いてください。 



0 ACT 部門賞 4 儘を大予想!？ 

ここでは「輝けタアカデミー あなたが「これは A C T 部門 

賞’92」の ACT 部門賞の第4位 の4位だ/」と考えるスーパー 

【こ選ばれると思う、スーパーフ ファミコン.ソフトを1本予想 
ァミコン•ソフトを読者のみん して、そのゲー厶ソフト名をハ 
なじ選んでもらいます。 ガキ【こ書いてください。 


丰演男優賞 1 短はだれだ!？ 

賞’92」の主演男優賞の第1位じ あなたが「こいつだろう」と思 
選ばれると思う、スーパーファ う男性キャラクターを1名選び、 

ミコン.ソフトの男1性キャラク そのソフト名とキャラクター名 

夕一を読ちのみんなに選んでも をハガキじ書いてくださし、。 



OSH T ® 門貨査飽を大予想!？ 

ここでは「輝けクアカデミー あなたが「こいつが S H T 部 

賞，92」の SHT 部門賞の第2位 門の2位だ/」と考えるスーパ 

に選ばれると思う、スーパー■フーファミコン.ソフトを1本予 

ァミコン•ソフトを読者のみん 想して、そのゲームソフト名を 

なじ選んでもらいます。 ハガキじ書いてください。 


丰演女優賞 1 儘はだれだ!？ 

賞'92」の主演女優賞の第1位に あなたが「この人だろう」と思 
選ばれると思う、スーパーファ う女性キャラクターを1名予想 
ミコン • ソフトの女キャラク して、そのソフトるとキャラクタ 

夕一を言売者のみんなに選んでも 一名をハガキに書いてくださし、。 



©lit ち部門賞 S 値を大予お!？ 

ここでは「輝けクアカデミー あなたが「これが S L G 部門 
賞’92」の S L G 部門貸の第5位 の5位だろう」と思うスーパー 

じ選ばれると思う、スーパーフ ファミコン•ソフトを1本予想 

ァミコン•ソフトを読者のみん して、そのゲームソフト名をハ 

なじ選んでもらいます。 ガキじ書いてくださし、。 


⑩最優巧音楽賞 3 粧を大予想!？ 

ここでは「輝けタアカデミーあなたが「これ力 《 音楽賞の3位 
賞，92」の最優秀音楽賞の第3位 だう」と思うスーパーファミコ 

じ輝くと思われる、スーパーフ ン•ソフトを1本予想して、そ 

ァミコン-ソフトを i 売者のみん のゲームソフト名をハガキに書 

なに選んでもらいます。 いてください。 



0 R AC 部門實 5 經を大予想!？ 

ここでは「輝けク アカデミー あなたが「これは R A C 部門 
賞’92」の R A C 部門賞の第5位 の5位だろう」と考えるスーパ 

に選ばれると思われる、スーパ ーファミコン.ソフトを1本予 

—ファミコン•ソフトを f 売者の 想して、そのゲー厶ソフト名を 

みんなに選んでもらいます。 ハガキじ書いてください。 


⑩最優巧美術賞 4 儘を大予お1? 

ここでは「輝けクアカデミー あなたが「これが美術賞だろ 

賞，92」の最優秀美術賞の第4位 う」と思うスーパーファミコン 
に輝くと思われる、スーパーフ -ソフトを1本予想して、その 
ァミコン•ソフトを読者のみん ゲームソフト名をハガキじ書い 

なに選んでもらいます。 てください。 
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パリエ 


実際の F 1シーズンは終わって 
しまいましたが 、 S FC の F 1は 
これからシーズンカ 《 始まります/ 
「中嶋悟監修 SUPER F 1 HERO 」 
が、もうすぐ発売されます/ コ 


ックピットから見た画面で、迫力 
ある戦い々纖り広げられるこのゲ 
-ムにご期待くださし、。 


今年から新規参入のアクレイ厶 
ジャパンです。本社はアメリカ【こ 
ある知る人ぞ知る、アメリカの大 
手メーカーです。したがって来年 
は、シンプソンズをはじめとする 


アニメや映画-スポ ーツのゲーム 
をどんどん発売していきます。ひ 
と味違ったアメリカのホをぜひわ 
試しください。まずはシンプソン 
ズシリーズから……わ楽しみじ/ 


( OKAPY ) 


本格的格闘ゲームをプレイした 
い人も、いままでの格關ゲームは 
難しくて苦手という人も、「パワー 
アスリート」は絶対おすすめ。 
とくに V . S . モードは最高に燃 


えるク開発者自身がハマってし 
まいました。友達同±で強さを競 
うことがとっても楽しいゲームで 
す。お楽しみじ夕 


当社の秋の S FC ラインナップ 
第一碟ハード S F-R PG 「 サィ 
バーナイト」はもうプレイしてい 
ただけたでしようか？ 

さて続く第二弾はクォータービ 


ユー画面方式だから ザー 厶全体の 
流れを見ながらプレイできる、リ 
アルさ抜群の SFC 初のバレーボー 
ルゲ—ム「ノル • ーボ ー ル Twin 」。 発売 
日は11月27日の予定。お楽しみじ< 


データム ポリス ターの S F C ソ 
フト第二弾 「CACOMA KNIGHTjc 
奪われた国王と、連れ去られたお 
姫様を救い出すという、ストーリ 
-性をもつアクション-パズルゲ 


全国30人の私のファンの皆さん 
わ待たせしました。いよいよ来週 
「ヒユ ーマン* グランプリ」の開幕 
です。独特の操作性に2人対戦や 
路面のアップダウンなど、基本性 


ームです。キャラクターの設定や 
ビジュアル•シーンもある、いま 
までじない新しいタイプの陣取り 
ゲームです。設定じより、初ム、者 
から上級者まで楽しめます。 


含良はもちろん、各チームニとのコ 
—スレコードなどもバツチリ/ 
全国のスピード舒郎じ挑戦する 
「ヒューマン-グランプリ」ク皆 
さん、よろしくウ/ 


れもいまが旬の対戦型格關ゲーム 
などし、かがでしょう？1人でや 
るもよし、2人でやるもよし…… 
というわけで「対決.グブラスナ 
ンバーズ」11月20日発売です。 


呂布「今度のパッケージはオレが 
し、ちばん目立ってるぜ.グ J 
孔明「ふん、どうせ軍師なんての 
は影の存在ですよ。」 

張飛「べらんめえつ/オレなん 


かついじ消されちまったい。 
よ一し、見てろ/ エコエコ 
アザラク、 エコエコ ザメラク」 
さあ、この最後の呪文は何を意味 
するか？ おたよりヨロシク/ 


餓狼伝説グーム大会のお知らせ 

U 月1日巧城県トイガレージオノムラ14時から11月15日义留米巿び一こっく义留米巧13時と15時から 
U 月け日普 ㈱ A DJ スタジオ 13時と15時から11月22日ホし幌巿ホ L 幌か井今井本巧13時と15時から 
11月22日を古尾ホおもちゃのアリス13時と15時から11月23日広島巿広島そごう 13時と15時から 

11月22日大阪市ジーズ 13時と巧時から11月23日ホし愧ホ茶さ碁盤店 13時と15時から 

11月23日東京都ラオックスゲーム館13時と15時から 




第2夕世界大戦の独ソ戦、ま部 
戦線を史実通りじ再現した戦略シ 

ミユレーシヨン「バルバロ ツサ」。 

各種表示形式変更や、難易度調 
整力巧能なバッチグウなゲームで 


す。なんと、今号に特別付録で「バ 
ルバロッサ歴史読本」々咐いてい 
ます。ぜひ読んで、ゲームの世界 
感を味わってくださし、。 

11月27日、9,800円で発売です。 
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魯〇的 一 433—9900 ( AM 11 : 00 〜 PM 8 ; 00) 

FAX053 — 435 — 5454 fax でも受付ていまず現金書留でも受付しまず 
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的 V 2，々0れ 
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ウォーズドラゴンボール Z 

新晶 V 68110 

スーパ-'バ卿•コ卜 
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全国通信販売 
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•中古) 
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mi 

スーパ講 

ファミ：3ン 

新品 

T E し 
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T E L 
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新爲 

T E L 

ホを y 
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1 PCX ンジン 1 

1やを¥ 

反， 800] 


PCX ンジンコア 


才ール税込み！！買いたい人 

(新品-中古）商品が今スグ欲しい方お電話下さい// 


居表にない新品•中古の本か及びソフトも豊富に揃えています。どんどん電話して下さい。 


S まず、 TEL して下さい/ 

TEL した巧の曰に商品が 

一:^卜 L |- // (午後 5 時までに 
のチでロー// 受巧ろのもの） 

商品代金は商品と引なでず 


(V マトコレクトサービス使用。手数料 1,000 円） 

(《一部地域-一部商品除く） 

•返品、交換はできません。（新品あ障の巧合は、メーカー保証でず） 

•キ V ンセル不可 (ill 總装難は） 

•ホ成年の方は、保護をの方の單話確認が必要です。 

•品切れの巧合は、ご容赦下さい。（チ約ずれば意外と早くお手ちとに届きます 
モ約の巧合のキヤンわん料はいりません） 

•中古ソフトのパ、ソテリーバックアップの電池切れに関しては保証できません。 
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超园玉商風 

お…《人がを1ネ巧り 
目玉巧描は業を 
おことわり 
目 3 E 苗るは中をなと 
の巧換はでをません 

11/13 A.M. 11 :抑からをが 
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CD 
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ファイナルファンタジー V 

じ月6日発ホ予定予狗受巧ます。 


¥11,500 (手おが•お資巧込み） 


@現金書留で郵送し。論脱 


；パ，ミユージック CD 予約通信販売 戀日にぉ手元にパ■部の地巧を除く） 
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り/20 ( N M ) ガイドのいないを/井上巧水 . ¥を000 ( N M) FUGHT RECORDER/D ンドバーグ . ¥3,000 12/2 ( N M ) タイトル未定/大江千を .¥2.800 

(N M ) ベストオブバラード/エ巧静香 . ¥3,000 (NM) ライブセレクション1/レベッカ . ¥2,500 J2/10 ( N M ) 聖米を/米米クラブ .¥4.200 

_(アニメ）ああ女神さまベストアルバム .¥3.000 (アニメ）巧能文化おお/ SOUND PHASE. ¥2.500 


下 431- 32静岡県 
浜松巿恒武町50 
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R ， K 手術で 
近巧 • 乱視がをる 

世界の眼科医が 
認めた R . K 手術 

私は R ， K 手術で 
こんなに生れ変った 

R . K 手術につい 
ての Q 这 A 


；<ガネは、いまや曰本人の代名詞になってしま 
いました。45弧万人とちいねれる日本の近視者 
がメガネやコンタク K を常用しているのでず。 
そんな曰常のわずらねしさから近視者を解放ず 
るのが 、 R K 手術です 。 R K 手術は、失敗例や合 
併症の不安もなく、手術時間はわずか15分から 
扣分、入院さえ必要ありません。強度の近視や 
メガネ、コンタクトでの K ラブルでお困りの方 
には、まさに福音をもたらずことでしよラ。 


苗の鶴轉寒が辕心 

蟲鱗でる 


巧城な燃ん な〜 

黎嫁辕辕猿 
寒奢總辕 mm 

を難鞠 m 敏 

轉猶梅巧 K ? 織 

\ かか - 、， ' 

〜〜〜〜 すずらえ義^ 






書店で品切れの際は、下記でち扱っておりまず， 

R . K 手術専門院「上野中巧眼科 J 巧 03(5828)3 公31_ 

R-K 手術専門院「名ち屋眼科」巧052 (453)1 088 mitsui co ltd. 

R.K 手術専門院「王井小神クリニック j 巧 0862(21)41 85 Hawaii office ： 

R.K 手術専門院 「兰井クリニック」巧082 (262)001 5ご品ミミ品是夏 e 完合造 〇 4 Honolulu Hawaii 96813 
R.K 手術専門院 「王井クリニック眼科」巧092 (414) 3600 4550 WILSHIRE BLVD.，SUITE D-137 LOS ANGELES, CA 90010 


巧 808 -545-2330 


巧 310 -470-6611 



近近曰 
巧視本 

查や 

きムき|| t 




は這 

S 碧 

を巧 
の a 

八？よ 


を妻2 

いブ実 




お申し込み 


近巧•乱視は巧業遅がの 
白をにち八ンデイ 


有効性とま定性 


誦1 


近巧と乱巧目を悪<しな 


あなたのコンタクトは薩ぜい忌い 


日本人にをい近！ r 乱巧の実態 


近視や郵視はなをの八ンディキヤ•ソブ 


ア X リカで加万人•ソ連で K 万人•日本で3万人が実証 






































なんとロボット。 

細かい演出が近未 
来っぽい雰囲気をかもしだ 
しているぞ。 

タイミングよく A 技"力勺夹ま 
った瞬間は最高だよ/ 


■ スピーディな展開力 《 楽しめる 
の力《、二の男子モード。パワー 
プレイカタ寻意な選手が多いのが 
特徴かな？.12チームプラス、 
オリジナルチームから 、持寒な 
チームを選択できるぞ。 



女子モードは、ダイナミック 
さには欠けるけれど、じっくり 
腕を磨くことができるんだ。 

チーム数は男子よりはちょっ 
とかなめの8チーム、プラスオ 
リジナルチームなのだ。ちなみ 



に1人プレイ時は、最初から設 
をされているチームを勝ち抜い 
ていくことじなる。これは、各 
モード共通で、勝ち進んでいく 
にしたがって相手も手強くなっ 
ていくってワケ。 


日本チームを選ぶと、選手 
顏を巧めるのピ 。 



蘇てば为1、負けれ 
ば i 也獄/みんな一 
バルセロナじむ妾た 
いかぁ 一v? 


.. 弟.ごが- 

うが 

ィ. '节 蜀 
もちろんな上 3 つのモニ'ド 

すべてで対戦プレイカ呵能^ 

また、 J : コンピュータ同±の 

; 対戦を.;. 『 iligj することだつ 

てできちやうのだ。 ’ 



、、ニッポン、チヤチヤチヤ"がキミの胸をアツくするノ 


スーパーパレー n 

■ビデオシステム■じ巧25日発売予を ns， 900円(予価)■バッテリーバックアップ 


巧な 



ワンボタンで、らくらくバレー 
が楽しめるスーパーバレーが S F 
C じ登場/ゲー厶センターで対 
戦に燃えた人も多いんじゃないか 
な。ルールは、アーケード版と同 
様、6人靠いルーボールが基本と 
なっている。ちょっと違うのは、 

1セットマッチにすると、サーブ 
権なしでも得点できるってこと。 
サドンデスマッチだね。 


オリジナルチームをかることが 
できる チー ムコンフィグや、格闘 
バレーボール け）とでもいうべ 
き 『ハイ パ_モ_ ド』 など、新し 
し、要素も加わったぞ。 

キャラクターのリアルで滑らか 
な動きも、もちろんそのまま再現0 
ビジュアルもかなり追加され、よ 
りエキサイティングなプレイが楽 
しめるようじなったのた'。 


ホソジずルネームが威 


藉 

か、.でパー 


嗔勝 


チー厶名やを選手のパラメータ、そしてュニ 
フ ォー厶 のをまで指定できるデ。 ハイバーモ 
-ドでは使用する巧の指をもでき るのだ。 


呈 i 己 。 a 

V >いでずかツ冷はいいい 


ご KAA 

J おが Po 

7みな。— 一 な 


A イパ，* 


日つのモードで我い巧け/ 


才 U ジナルチ- 
作れるのだ/ 

-ムモー ドは、男子 


かけえわ 

かさ < けと 

どしずが^ 

たちつてと 

なじ化れの 

がひふへ巧 

れ 

飾よわん 

らリるれろ 

がざがと. 

ざし"ず料. 

おがて—ど 

i がが.いは 

は♦ひ•だぶ 

' 化すえわ 

♦みよ々一 

カタカナ 

おわ。 


初化宙じは、夕子モードがススス乂なのだ。 


お賄を決めで下きい。 


女子、そしてハイパーと3つ。 



写雾まイマイチた'けど、必殺技の迫力は 
スゴイ/早く動いているところを見た し、。 


ハイパーモードでは、なんと 
>必殺技"を使うことができる 
んだ。消えるサーブや、垂直落 
下スパイクなど、ちょっとアヤ 


シイ技がたくさん用意されてい 

しんばん 

るダ。このモードでの審判は、 






f も、なかなかいい巧をだし 
ているでしよ？. 
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49 試合を行う。49チームと戦い、 るぞ。 



どが 

祖么 




試合に勝つと、織勃直がもらえる。これを振りみ 
けて強し、チー厶を作ろう。 


ントで作った自分のチームをパス 
ワードを入力することによって、 
戦わせることができる。 COM 対 
戦、2人プレイの対戦も可能。 


「バトルモード」は、相手チームの 
選手を何回吹っ飛ばしたかを競い 
合うモード。したがって、ゴール 
にシユートをしても得点にはなら 
ないそ''。ボールをわざと相手選手 


ヒーといえ战 e 繊巧 
なしじや、語れない/ 

この ゲーム に登場するすべて 
のキャラクターは、必殺巧をも 
っている。必殺技ってのはどう 
してもここぞ'という場面じは、 
必ず使いたくなるのがす思議0 
それはサッカーでも同じなのだ。 
今回は、まだ詳しく紹介しない 
けど、いろんな必殺技があるぞ/ 



ここではゲーム中で使われてい 
る日 G M や劾果音を聞くこと がで 
きるぞ。また、このゲームは音声 
出力を、ステレオ/モノラルじ切 
り替えも可能なので、一度、お試 
しアレ。ステレオに切り替えれば 
迫力のサウンドカ《堪能できるぞ。 

©石森ブロ/毎日が送/ま映/円をブロ/創通ェージェンシ ー/ サンライス/まま/東映動画 / BANPRESTO 1992. 


じぶつけたり、タックルをして吹 
つ 飛ばしたほうが勝ちじなるのだ。 


C ホブシモ 





:/ 


が •.辦矯蠻藏纔，參 


パトルモード 


おがを tamm 





pONTLINE 



1 デフオルメされたキャラたちが今度はサツカーに挑戦夕 

I 

1 

■皇 0 トナが卜 

■ 纖 匿究ソ 

■ ^ ォブジ3ソ 

P ©BmPRESTO 1992 

八トルサツカ—フィ-ルドの賭 ! 

■バンプ レスト 国に巧発売予定■9,500円■バッテリーバックアップ 4 


4種類のフイールドでテマオルメキやうが大暴れ 

-ClJLriA. ■11-' ,a A iX JL SI.JL 乱 Jin ぶ ^ Jit . ぶ ^ 麥 . ぶ^みみみ JIL み JW みぶ ^ みみ^ぶ ぶ、,ぶ 1 み taf 


スポーツ好きの ヒー ローたち じ 
大人気のスポーツバトル。とくに 
最近、白熱しているの力《、バトル 
サッカー。ガンダム、仮面ライダ 
一、 ウルトラマン、はてはゴジラ 
じショッカーのみなさんまで、必 
殺シユートの練習に余念がなし、。 
めざすはグランドチャンピオン。 
栄光のゴールに必殺シュートをた 


たき込め/ 

というわけで、デフォルメキャ 
ラでおなじみのバンプレストから 
サッカーゲームの登場だ。タイト 
ルば「バトルサッカー」。今度はヒ 
—口一たちが、グリーンのフィー 
ル ドで大暴れするダ。 ではさつそ 
く、気になる2つのゲームモード 
を紹介することじしよう。 


— 



_ || ノ-フ化 |1 

フィ-4ドさだが < u<r が 


用意された4胃頁のフ 
て繰り広げられる「バ 
フイールドはどれも偃 


線滞な 


フで4ドです 



C トナメ:^トモード コ [ エキシビシ旅モード 


このモードは、プレイヤーカ耀 
ベる8チームから、好きなチー厶 
を選んで戦う、勝ち抜き戦だ。 

試合は、1ワールドにつき7試 
合行い、全7ワールドで49チー厶、 


すべてのチー厶じ勝つことで、グ 
ランドチャンピオン決を戦に出場、 
勝つことでクリアとなる。また、 

パスワードを使うことで自分で作 
つた チームを 戦わせることができ 


ソル tf —卜 


「ノーマルモード」は、卜ーナメ 
ントと同じ ルールで、 試合をするこ 
と力 《 できる。このとき、トーナメ 


黏絲弓»#!が雄 
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! こ 一' 化 I 巧けジ V りけしい 


獅!謹 I 編。 


中瞄悟スーパー F 1 HER 0 

■バリエ m 2月18日発売 ns ，900円 




鑑壓 画^™^^^^^ 


前号でも紹介した「中嶋 I 悟スー の特徴を簡単に説明しよう。 

パー F 1 HERO 」 が、し、よいよ発 このゲーム最大の特徴は、なん 

売される。 F 1 ファンならぜひチ といってもあの中嶋悟氏が監修し 
エックしてわきたし、、このゲー厶 ているということ。ホンモノの元 

セッティンクち本格的 F 1ドライパ'一力く監イ度して 

し、るのだから、内容力《本格 
派であることは当然だね。 

またセッティングなども、 
かなり本物指向じなってい 
て、ウイング’やサスペンシ 
ヨンなど、細かく設定:でき 
るようになっているのだ。 

操作も簡単で、誰でもド 
ライバー気分を味わえるそ'。 


flUSIEBB 91 



ごらんのとわりセツテイングの項目は細かし、 


フォー•ミユラ ー • 1.....古 F 1は‘ 
モータースポーツのなかでもトッ： 
プカテゴリーの1つに位置する。 
それだけに脅威的なパワーと、強 
鞠な精神力力《要求される。そして^ 
それらを兼ね備えたトップドラ 
イバーたちが 、熟しくしのぎを 
削り合う、ものずごい世界だ。 

このものすごい世界•じ、キミ 
も今日から、このゲームによつ 
て仲間入りすること ができる。 
ボクがこの5年間で’経験した F 
1の厳しさ、つらさ、そして楽 
しさをこのゲームをとおして、 
知ってもらえたらと思、う。. 


もう一度 F 1じついて、そして 
モーター■スポーツ全体じついて考: 
えてもらいたし、。 

ただの ブームで、 終わらせたくな 
いからネ。 



販邸撤 缉 ^画イ^ 


この ゲーム には練習 モー ドも用 
意されている力<、メインとなるの 
はもちろんグランプリモードだ。 

グランプリモードは5つのレべ 
ルにみかれている。レベルが上が 
ると コース カ《増え、次の コース に 
進むための条件が厳しくなる。最 
高のレベル5なら、，92年のサーキ 
ット16戦をすべて走ることがで 


きるぞ。ただし、次の コース に進 
むじは3位じ1内じ入らなければな 
らないが……。 

これらのサーキットは、すべて 
実在のサーキットを再現したもの 
だ。さらにサーキットを走る前に 
は、上空からのカメラで捉えたよ 
うな コース 案内デモが用意されて 
いる。攻略の参考にしよう。 




V が 為吗弦 pf 巧が!？ 穂が雪* 錠 ei 

【 .; が ]! Li ぉ卢 iE^ ぉ -. VERY EASY ■ 

ぶ^ ザおを? 茲蹈巧 MM ' 

^ ，巧區爲ミ，没 班 il 惑を羣讀 額; お 

そ 3 巧. 0 巧巧思. 庶巧 rfi 館 * i 

夕、 離も 館 ei 



ブレイヤーの技が i じ応じて5つのレベルが用 
意されている。徐々じステップアツフしようし 


激 L いクラッシュ C ごうならないためじも、 
キミに合ったレベルでスタートするのた'： 
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大阪は天神橋で'奇怪なメンツと打ちまくれ/ 


スーパ■ニチフツマージャン 

■日本物産1112月け日発売■9,800円■バッテリーバックアップ 


L 8 l !^ 


ま高の蘭脱見なて悦が/ 


ニチブツの S F C 第2弾「スー 
ノく一ニチブツマージャン」が、ただ 
の麻雀ゲームと思ったら大間違い 
だぞ。ニチブツ独特のグラフイツ 
クカ澤じ麻雀を教えてくれるのだ。 
プレイヤーは、大阪は天神橋に 


巧を巧楽な AT 別巧 Wfi 



いが始まるのだ。 


あるという、诚雀俱楽部"の会員に 
なり、厳しいリーグ戦を勝ち抜い 
ていかねばならない。麻雀俱楽部 
ビルの最上階には麻雀名人がプレ 
イヤーを待っているぞ。最終的【こ 
麻雀名人を破り、麻雀日本 一（？） 
を目指すのどが、うれしいことじ 
麻雀入門講座、麻雀研究会なと''厳 
しいリーグ戦を勝ち抜くためにお 
立つ施設もこのビルにはある。 

このゲー厶では2人打ち、4人 
打ちのほか、サンマ （3 人麻雀）も 
できるそ''。ニチブツが謗る麻雀ゲ 
-厶のノウハウを最大限に蓄積し 
たこのゲームに期待しよう。 




初心者でも安心の本格 SLG ダーム登場// 


，f 誦盡ま懸^^議證 


巧の嵐± 


S し G 


?槪; 




アスミック巧下旬発売予を119,800円（予価）■バッテリーバックアップ 


10台の戦き独いて進め// 


第二次世界大戦ヨーロッノ巧部 

ぶたい じつざい く 


らスタートするこのゲーム。プレ 

きこうぶたい 



戦線を舞台に、実在した戦車を駆 


使するキャンぺーン型の S L G 。 
それが「鋼鉄の騎±」だ。パソコ 
ン版も出ている力く'、こちらは SF 


C らしく、グラフィックや効果音 

おおはば 

を大幅に強化して、簡単にプレイ 


できる本格派 S L G として登場す 


るのだ。1941年夏の独ソ戦開始か 


化こ, 
もが 
あ戦 
る場 

塞だ 

が地 
た'形 
。や 
四 

季 

の 


イヤーはドイツ軍機甲部隊の戦車 
中隊指揮官として、10台の戦車に 
指示を与え、モスクワまでの7つ 
の都巿を攻略していくのだ。 



たをるブ 
り倒10•レ 
すす人ィ 
るとのヤ 
の敷部 I 
だ章下が 
^ がた指 
もち揮 


る部ら上 
の卞えか 
だのまら 
たせの 
めん命 
じ。'令 
もかじ 
がわは 
ん し、 さ 
ばいか 



SLG といっても、胃なルール 
や操作を覚えなくてもいし、のが「鋼 
鉄の騎±」の大きな特徴だ。パッド 
でも簡単に操作できるうえ、マウ 
スにも対応しているから、誰でも 
簡単にプレイできるそ'。さらに、 
戦場となるマップは、 LR キーを 
押すことで好きなサイズにす広大- 
縮小できるのだ。これなら一部み 
にを目するのも、全体の動きを見 
るのも、とても簡単た'そ'。 


〔スーパーニチブツマージャン 〕992 Nihon Bussan Co., Ltd. 〔き臟の尾社〕◎1991 GENERAL SUPPORT ©1993 ASMIK 


待ち時間なし// 

SLG じつきものの、コンピユー 
夕の思考時間が、 このゲー厶では 
いっさいない。こちらの夕ーンが 
終われば、すぐにコンピュータが 
動き出すから、とてもスピーディ 
—じプレイできるそ'。もういらい 
らすることもない。超高速思考ル 
ーチンなのだ。 



巧拥巧反ち^; 

ドイツお夏猫奴琪 
は FRIT 之部校 t 
; の唐剛こよ〇成切^ 
1 した。 

S 史職まを破鎌夕.量 
10 台 ！ 

i 白蛋賊ま織台熟！ 
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教タブレ考ザる:か/く:シ } 為貴寻苗隸 


操作性の向上や細かな選手デー 
夕、全球団の選手を実名で登場さ 
せるなど前作よりも格段にパワー 
アップされた野球 ゲーム 「白熱プ 
口野球ガンバリーグ93」。 

このゲームにはセツトアップも 


ふくめて、全部で6つのプレイモ 
—ドが用意されている。今回はそ 
のなかでも最大のセールスポイン 
卜になっている々ペナント レー ス" 
モードを紹介することにしよう。 

6種類に増えた球場も紹介するぞ/ 



.X 


隱 







ム馨挪1か 


巧ミな6チームを遽べ ペナシトを進かろ// 


巧〇試を終了 / 


ペナントレースは5〜130試合の 
総当たり戦0参加チームは 120®! 
から6球団を自由に選択でき、す 
ベて 同じ球団じすることも0 K 。 
また、人間がプレイするかコンピ 
ュータじ任せるかも選択できる。 

ペナントが進むと1試合ごとに 
チームリ眞位、打率や防御率などの 
個人記録もべスト10で表示される。 
たまに'' V ぶんでやねん"という選手 
ゲトップになってたりするけど。 
また、プレイヤーチームが優勝す 
ると隠れチームが登場する。 



第1巧席は挪〇 


簾 t 某な 


is 

イヒね 
しる 


こちらは防御率 
た'。顔ぶれや数 
字のほうはまあ 
順当と見てもい 
いでしよう。 




m. 


禱 ベイサイドスタジアム 

- . . .T.i _ la . Jili ® 

、片， — 


SiCi 

巧娱は 63 だ 


IT ろエストスタジアム 

民た# ミ. 


の球場だ'；スイ 
サイドというが風客なる 
前と、球易の外観施方 
形になっているところ力' 
儲鼓なのど。 



ネで奪ベスト10を 
表示 0 わなじみ 
の名前はいいが、 
4害りとはすごい 
打率た； 






1 IM Mil I II II I 


•マツ シブスタジアム 


6球場<のなかでもっとも 
狭い蛾易。ここの球場で 
試合をする場合にはホー 
ムランバッターのをいチ 
-厶がちすりじなるだろう。 



づ 



,:ぃ1 


锐数はセンター方向が極 
端に広くなっているとこ 
ろ。足の速いが野手が揃 
っている守りのチー厶じ': 
ピツタリ。 が:;:'- 


•イーストスタジアム^ •ガン/ K ドーム 



広し、王を場なので’ホームラ''' 
ンを恐れない大胆なピッ- 
チングか‘できる。 また長 
巧を姐うのもいいが、野 
手の間を姐うのもよい。 





loom 


•プリ テイスタジアム 


開閉式ドー厶蛾易。広さ 
もまあまあで、プレイし 
やすい。君はこのドーム 
の屋根じすで求を当てるこ 
とができるか!？ 


お':’ 

% 





き！^すに囲まれた王ま場。 1 
スタイ J レ広さとも才ーソ 
ドックスであまり特徴が 
ないが、どのチー厶でも 
0 K ともいえる。 




このゲームでもヤクルトはお勝するのかしらん？ 


白熱プ□野球ガンバリーク'的 


IEP I C ソニー 国に月11日発売 ■9,500 円■バッテリ ー バックアップ 




やはりホ—厶ランを打つたと 
きは気持ちがいい。 




なバ 
i ン 

,H 分 

J 、 

，づ 

づ 

と 


6つのモードがあるが、 

じプレイするのはハピ。 


©Sony Music Entertainment(Japan) Inc. 
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©TONKINHOUSE 


•が着丰かルたちの熟き載い IN THE BEACH 



2対2の勝負のため、男子バレ 
—よりも操作力《簡単なビーチバレ 
ーモー■ド。世界4大大会制覇が目 
標だ。強敵揃いなので、勝ち進む 


のはかなりハードだダ。コンピユ 
一夕との対戦はもちろんのこと、 
友達とチームを組んでコンピユー 
夕と対戦する こと もできるぞ。 


pRONTLINE 


SFC 最初のバレーボールゲーム/ 2つのモードで、得した気分♦グ 


働 パレーボ HbTWIN 


■トンキンハウス ■ ll 月27日発売 ■ S ， 900円■バッテリ 


今、パレーボー化がとことん熱 Wf / 


スーパーファミコン最初のバレ 
—ボールゲー厶がこの「バレーボ 
—ル TWIN 」 o 、、 TWIN " とタイトル 
にもあるとおり、6人制の男子バ 
レーと、2人制の女子ビーチバレ 
—の2つのモードで楽しむことが 
できるのじや。 


男子バレーボールモードでは、 

8力国のなかから自分のチームを 
選び、残りの7チームと戦うのだ 
が、世界強豪8力国と総当たりの 
ワールドカップのほ力、、友人との 
対戦モードもできる。バレー ボー 
ル ファ ンにはたまらないゲー厶だ。 


♦巧綠の々レ仆巧テ々こツ々を見せてかる€ J 



わなじ みの 喚声。「ガン ノ く レニ ツボン 丄. 




レシーブ、トスを上げるときの 
J 甲すボタンじよって、何種類もの 
攻撃パターンカ耀ができるそ'。 



世界大をで優勝よ 


トスアップのとき、押すボタン 
じよって4種類のサーブが巧ちみ 
けられる。ボールがホくなったら、 
もう1回ボタンを押そう。十字ボ 
タンで落下位置も謂節できるぞ。 


® アンター八ンド（©フローター... 



居けたら砂淚で特訓よ • 



COOL MINTS 

8 チー ムのなかで、 
最弓も最初はこの 
2人から始めよう。 

MELON GALS 

パラメータ栗は最 
も蕾ぃが、力 
を秘めているのだ。 

COCONUTS 

ジャン フタ、 ブロ 
ックカが優れてい 
るチームなのた—.、 

CHERRY PIE 

ぐ7—とジャンプ 
力、フットワーク， 
に優れたコンヒ。‘ 


ICT-M BLUEHAWA1I ； 

巧 讚. 穿れた"" 



骨っちいと 
の凸凹コンビ。.. 

LEMON GALS 

パワーがない代わ 
りじそれが外<7)能- 
力 じ優れているを’ 

FRESH PINE 

わりと平均的な能 
力をもったチーム。 
とくに4菊敎はなし、。 

RED APPLES : 

パワーはかなりの’ 
ものたが 、とくに 
• パットしない。- 




CH/ILL だ W 位 E 


8 チーム•劃 16 人のギヤルガら選んでね 


グレイトなブロック 


グレイトなサ—ブ 


クレイトな攻擊 



A ボタンでレシー 
ブ。強力なスパイ 
クがれてるのだ。 



B ボタンでレシ 
1ブ。レシ—''フ、 
トス、そ〜れ/ 


+字ボタンでブロック位置 
を巧定する。タイミングを 
是計らつてジャンプ/ 



又を 
変ン 
も夕 
数が 
人 Y 
るじ 
時 

口き蔓 UL 

-1? げ堇寻 

参；一攻 

にの 

クけ敵 


ばを 


日本"アメリカ、ブラジ 
ル、イタリアでの 4 大会 
が開催される。 



強； P な技術をもつ 
た水着ザ t ルがた 

くさん出！5!^る。 
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荒木飛呂彥原作の人気漫画がダームで登 



►ミれ脯クイプの RPG が// 


『週刊か年ジャンプ』で大人気連 

さい き A ょぅ ぼう 

載中の漫画「ジヨジヨの奇妙、な冒 

けん 

険」 がついにスーファミで登場だ。 


しかも新しいシステムをたくさん 
詰め込んでほかの R PG と一線を 
画したものになっているそ''。スタ 


りららジ 
だれデヨ 
e るイセ 
D オフ 
長のジ 

mil 

のを夕 

始鲁 I 

まけか 


画面だけを見ると A D V みたいだ 


•ド（幽波紋）力 《 どう表現されて 


けど、れっきとした R P G なんだ。いるかが楽しみだね。 

七 わくわくず S 載閱シ•-シ 

戦闘シーンは、視点が斬新た'。 また、戦っている最中の会話によ 


プレイヤーは、 7 を太郎たちと敵の 
間にいる感じになっているんだ。 


つてキャラクターのステータスが 
変化するのにもを目しよう。 



ぞゲのシ 
° 1画ネ 
ム面マ 
がをス 
進中コ 
行屯、し 
しじ-フ 






運かのタロッ I - たード// 



D I 0が示すタロットカードが、承ブ汹5たち 
じあらゆる影響を与えるのだ。 




ミ^み ファ I 


■ ケムコ993年3巧中旬発売予定》面格 : 


ストサムライ 

I 発売予定》面格未定 


»飄^础固迦 


アメリカでブー厶となっている 
A サムライ"カヴクシヨンゲームと 
して日本にやってきた。 

この「ファーストサムライ」は、 
無外移植ゲーム。当が、主人公は 
サムライ。けど、ちょっとサムラ 


見たサムライってこんな感じに見 
えるのかな？ 

そんなサムライカ <、戦国時代か 
ら未来までの悪霊を次々復活させ 
る悪霊デーモンキングを倒すため、 
一人で立ち向かっていくという痛 


イには見えないかもね。ミ毎外から 快アクションゲームなのた'。 

満天の星の下、サ厶ライの旅が始まる。だが サ厶ライは長をの仇を討つため、.戰わねばな 

こ二はいった.いどこ？月力《2つあるけど...,， らない:.行く手じは悪霊が待ち受けているそ'’。 

[ジョジョの奇妙な冒険]◎荒木飛呂彦/集英社 （©COBRA TEAM 1992[ファストサムライ ] (©iggS VIVID IMAGE /©1993 KEMCO 



たうサ 
厶ライ。長をから授 
かった「破霊の剣」 
じは悪靈を倒す力と 
時をかける力が備わ 
つているぞ。サムラ 
イよ、ホ来をま i : うた 
めじ戦え/ 


バイオリズムが 


ジヨジヨの奇妙な冒巧 

■ コブラ • チーム ■ 1993年2巧発売予を ^ 9，500円 ( 予価)■バッテリーバックアップ 


ゲーム進行の重要なカギを 
握るバイオリズムピ。 
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ンだ。 

プレイヤーは V T R メー カーの 
社長。ころは VTR が出始めたば 
かりのころ。いくつもの VTR 規 
格力巧し立していた時代。そこでプ 
レイヤーは2 0年の任期のうちに、 
ライバル社をけ落として自社の規 
格で業界を統一するのカイ壬務とい 
うわけだ。 


光栄からビジネスシミュレーシ 
ヨンの新作が発表されたぞ。ビジ 
ネスものといえば、スーフアミで 
はすでに「エアーマネジメント」 
が発売されているが、この「リー 
デイングカンパニー」は、もっと 
本格的なビジネスシミュレーシヨ 



中央にあるマス目が市場を意ホする。これを 
自社の規格でホ充一するのが目的だ， 


本格ビジネスシミユレ-シヨンき景ダ 


K ベントを 


もちろん光栄お f 导意のイベントもたくさ 
んあるたごく叫！如勺な社会現象から業 
界じ大きな影響力をもつイベントまで、 
これをうまく利用するのが機の手腕だ。 



争 P 巧が巧え^ 

就すな// 


養麗 7 を 圆 


2J 藉飄餐麵 8 

させて欲しい。 




—デインクカンパニ— 


光栄993年2巧発売予を■価格未定■ノ<ッテリーバックアップ 



pONTtiNE 


■mriii 1 . nil — このダームで現代社会で失われた何かを見つけることができる/ 

靡 

イー八卜ーヴォ物語 

■ヘクト ■! 月22日発売 ng . 700円■バッテリーバックアップ . * 



へクトの S F C 第2弾は「イー 
ハトーヴォ物語」という RPG だ。 
しかし 、 R PG といってもこれま 
でになかった新しいタイプのもの 
になっている。その特徴として挙 
げられるのが、このゲームには戦 
闘がないということ。それもその 


はず、このゲームは、だれでも知 
っ ている文学者、宮沢賢治の童話 
作品の世界を旅するものだから& 
「オツベルと像」「鍛可鉄道の夜」 
「ゼロひきのゴー シュ」 といったい 
ろいろな童話世界をプレイヤーの 
キミは体験できるのだ。 



狭圉のよ5鱗 
ビジ：17ル 
シーン//; 



VCD とか BE とか、キナ臭 
い規格名があるのだ。 
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頑田才ゃジの縁 

トマ 9 忿 

キミの途か)懲ぃを 化 II 


おやむの22る 


大巧巧-みゆラ 

ワシが IS 取り線香に弱いわけねえだろ/ 
酒が切れるのじはちよっと號いけと’な。 





礁画才でン I み 



つしする ' c ょわる。 

よ■王がもだゾ by み*う 


100BANK 
巧選で1名 
編集部特製 
テレカ 


ち近の巧をの子は、遠足でち 
なさや野原でおぶことちねえ 
だろラな。ワシが子供のころ 
は、その辺の広場で十分だつ 



□ちさかねえぐらいのことをや 
んなよ。 

■遠足のとをに、「タオルを落と 
した」とか「八ンカチを落とし 
た」なんて人はよ<いると思ラ 
けど、「リュックサックを落とし 
た」なんてのは、私の同級生、 
K 君ぐらいだろラ。 

(東京都•てんとラむし) 
•リュックサックを落とずって 
言ったって、をってるかどラか 
ぐらいねかるだろラに。まつた 
<その K って奴はよっぽど間が 
抜けてやがるんだな。いっぺん 
顔が見てみてえもんだ。 

■オレがル学校へ行っとったこ 
ろなぁ、小3まではおやつが3 
□□円までやったんや。でちな 
ぁ、ル4から1已0円になった 
んや。そのころは、ごつつぅ悔 
しかつたけど、いまになつたら 
ええ思い出なんや。 

(大阪府 -A 居嬰 
•そラだよな。悔しかつたこと 
ち、悲しかったことわ、過ぎち 
まえばいい思い出になるってち 
んだ。ワシにも悔し<て眼れな 
かつた夜が……。おつといけね 
え、思い出じ浸つちまったぜ。 
ま、何事ち経験だって言ラだろ、 


■オレが卒業した中学の遠足は 
往復で如加余ちホ<、そのちち 
「如加かんばりを行」なるちのが 
毎年秋にありました。今もあり 
まず。 

(愛媛県•留吉2世) 
♦如肺歩<ってのは結構たいへ 
んだ。さっと脱落ずる巧なんか 
を出るだろラな。けどよ、考え 
てみりや汽車がでさる前の人は 
九州から東京まで歩いて巧たり 
してたんだよな。言の人の苦労 
ザわかる、いい遠足じやねえか。 
ワシは行さたくねえけどな。 
■電車出発如秒前に sv レに巧 
を、発車寸前にあわててフル0 
ン姿で房って巧たことがありま 
ず。でち、いまよりちっと、 ち〜 
っと小さかったんでずから、大 
目に見て <ださいよ。 

(神奈川県•カツ h ビ放動拳) 
♦おつと、フ〇チンはいけねえ 
な、フルチ〇は。しかし、お前 


さんのその抓秒前に sv レに行 
っちまラ度胸のよさがあれば、 

〇ルチン姿ぐらい平気かちな。 

あとな、小さいからって悲観 
ずるんじやねえぜ。デカけりや 
いいってちんじやねえからな。 
大ささじやねえぞ、質で SD： だ/ 
■バスで、嫌いな子が隣の席だ 
ったので「ちよっと気分が悪い 
から J と言って、前のほラの席に 
移動した。ずると、その子ち気 
持ちが悪いと言って前に来てし 
まった。その後私はずっとその 
子の面倒を見ていた。 

(埼玉県•民太郎佐衛門玉年】 
♦そラやって人のことを嫌った 
りずるから'八チがあたったんだ 
よ。ま、誰それが嫌いだなんて 
言わないでそれなりにつさあっ 
たほラがいいぜ。世の中そんな 
じ悪い奴ばかりじやねえからな。 
それでちやっぱり嫌いだつてこ 
とになりや仕方がねえや。絶が 


そラいラことだ。 

■弁尝のおかずが、冷えたボン 
カレ n 袋だけだった……。 

(愛知県•岩石落とし】 
♦おいおい、そりや本当か？ 
作り話じやねえだろラな。本当 
だったら、ちよっとかわいそラ 
だな。母ちやんに、せめてちラ 
ちよっと弁当らしいものを作っ 
てくれるよラに頼んだほラがい 
いんじやねえか？ 



77 


































































































■裏ヮザのページを見ていて、自 
みのを前が打"ーマ字でおているこ 
とじ気づいたボクは、とてつもな 
く感動した。東京の M \ K I さん 
ありがとう。ついでじ、ボクの如5 
の名前は「云木来希」です。だれ 
力、早く結 it してあげてくださし、。 

(大贩府-大販赋 
: '平'.::.':':::':::'.'..;;;;": 

■ I オレは、スーパーファミコンを 
もっていないのにこの雑誌を買っ 
ている。 

(愛知県-ゲンゴロウの弟) 

■ボクの友達は、ドラクエ V を発 
売日に10時間やったのじ、7時30 
みごろトイレに巧くためにス■-フ 
ァミのそばを歩いたら、バグって 
しまったそうです。運の悪い皴。 

(新漏県•メラミ） 

''い昔:.；..;.:.'::;^^ : 

圓ソニックブラストマンは列車に 
ひかれそうな人を、その場からど 
ければいいものを、列車を壊しち 
やうってのはよくないと思う。 

(千葉県•イエーイ高嶋) 


★女の子なら、色気でせまって男 
から聞き出してしまおう。成功率 
100 %/ 

(東京都-絲羅） 


国友人 H は、 
つて女子じす 
らった。 


广さば'折りだ〜」と言 
植きついてビンタをく 


(兵庫県•ジョナサン•ジョ~スター） 

穿；； 

■小学生のころ、家庭科で余った 
ナスを生で食べてし、た女の子がい 
た。野性的ね0煉ま都•せろり） 

T 

■ I 离校の物理の先生は、「この学校 
は場所がいいから、マンションじ 
すればもうかるのじなあ」と、呆义 
密の計画を立てているそうだ。 

(埼玉県•本当力、いな） 

■ボクじ r ス■■•••■ハ。…ファイヤ••プ 
ロレスリング」を買うようじすす 
めて、買った日かちほとんど毎日 
遊びに来ている N 君。今度は、「餓 
狼伝説」をすすめている。 

(福島県-獣人爆音！霊魂） 

▼ 

■ I ボクは、嵩輪の読み方を r ズ 
ムイン朝ノ J のウィッキ--さんの 
中継を見てはじめて知った。 
(東京都*プロレスのヒール) 

煉京都.音速爆発男） 

▼ 

★友達に聞くか聞かめか迷い、電 
話の前で30分間才口オロしていた 
のは私です。 

(宮城県•エイリアン太田） 

▼ 

★あわてな一い、あわてない。ひ 
とイ木み、ひとかみ。 

(奈良県•アレフ） 

▼ 

★そのゲームはもう一生やらない。 

(秋田県•プックル） 


★座禅を組み、悟りを開く。ただ 
し、浮かばないこと。 

(香川県-ダルシム） 


巧回 A お囲 


面白いゲームをさ苗 《 すタミ去 




^ずクくち 


ず齡を巧口娜 
© 一 


織 K 



国この前、青のブリーフに纖シ 
ャツで歩いていた返所のおっちゃ 
ん 6 よくつ力、まんな々、ったな •••‘••C 
(長崎県*巧善の冨 P 矣考） 

....'.平，. 

ms 先生は離任式の最後のあいさ 
つで礼をしたとき、マイクに鎮を 
ぶつけて笑いをとった。 

(新瀉県-巧の影） 

▼ 

■ I うちの父はてんぷら油力 《 原因の 
火事のニュ*-スを見るたびに、そ 
れ見たことかと説教する。だから 
うちでは、てんぷらは揚げない。 
(大阪府•スカーレツトブ^-ケ） 

P ; I 


南 ; iifiii 


mmm 

' ご ' い….卜 

……，ぃ一。み，ぶちを;.::， 

' こ纖鍵 11 

糧 

叫 ' 門た . 誦 111 卿 おぶ お 1111 PS ; 常 i ; iP . 

ち:;-’;;;， みた-をぶ:;た:; K' ;-i 心ふ;立ん'.:.:ぶ立 

''入 ‘‘—’蒙 

''. 

雜 200BANK« 

I ■ぉ理 JI 

巧•き含ままったとき 

★ム ツキーと 叫び、考えた末に力 
セツトに八つ当たりする。 

(栃木県 •ちゃたち) 


■ポクのお姉ちゃんは、先月、、り 
ュゲ(同を男リ人)というを前の人 
と結婚した皮でも、乎どものを前 
を、'ケン"じするかどうかでケン 
力して、「離婚しよう々、な」と言っ 
ていた。 

(千葉県.ブラブラ太朗） 

▼ 

国みんなでスト II をやっていたと 
き、ガイルのステージまで来ると、 
「後ろの飛行機知ってる？この飛 
巧機は……」と、10分从上説明し 
続けた軍事オタク Y 。 

(兵庫県•ジョニー) 

★神社へわ参りに行き、おみくじ 
をひいて中吉じし h だったら家に帰 
ってもう一度やる。 

(神奈川県- ミスター Y ) 

▼ 

★ボクは、カロリーメイトを食べ 
ちゃうそ''。あれって結構おいしい 
んだよね。 

(京都府-林孝秋） 

▼ 

★弱気になって友達に聞くと、調 
子に乗るから法意/ 

(東京都-片岡英樹） 

▼ 

★ 「地球の平和を守るため、はる 
か星の彼方から……」ソニック、 
ブラストマン100メガトンパーンチ/ 
さあ、キミもこれであきらめ力' 
ついただろう。おっ、まただれかが 
RPG じ苦しんでいる/ ではさ 
らばだつ// 
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いすぎて、家が火の車になった 
のよ/私の財産のソフトカ 《 夫に 
売られていくのを、だまって見て 
いたら悲しくなった。でも、夫は 
全部売ったと言ってるけど、私が 
隠した 「スーパーマリワールド」 
の存在に気づいていない……。 

(新漏県-園部美由紀） 



♦ドラクエ V の主人公に好きな男 
の子の名前をつけた Y ちゃんは、 
いま思いっきり後悔している。 
(高知県-がんばれ/駒田） 

▼ 

♦私は、本屋のレジで 「 The スーパ 
ーファミコン」を買おうとしてい 
るところを、小学校の同級生の男 
子 S じ見られてしまいました 。 S 
は、こっちを見てフフンと笑いま 


ずクくろ^ 


をかな疑問 i 撕 K 

「 The ス-パ-ファミコ 
ン」と 「 Beep メガドライ 
ブ J の^部は同じなんですか？ 
(大販府 • ネオゲオ） 
バンクシステムで、お好みのソ 
フトが入手できなかったとき、 
BANK はどうなるんですか？ 

(埼玉県-權島隆） 
居> 環额の寶間。二っの嫌 
誌の瞧部は別でず。 
別でずが、編集長（編集部で一~ 
番偉い人）が同じ人で編集部の 
場所（これ力等ま構狭い）もくっ 
ついているんで、同じと言えば 
轉じかも、といったところ。ソ 
フトわ《入手できなし^良 ANK 
は送り返させていただきます。 


A 


した。ヤバイ、弱みを握られた/ 
と思ったのじ……。 S は、「読み終 
わったらオレじも貸せよ。そ一 す 
りや許す」だって。そのときは本 
当にコケるかと思いました。 

(東京都•美崎巡り） 
▼ 

♦先日、専業主婦を降板してパー 
卜に出る羽目じなりました。なぜ 
かと言うと 、 S F C のソフトを買 




m 

?躬な^いごを 

偷 


誦 




ち庫県-津田巧雄 

うまい/ きれいじまとまりすぎていて、 
ネムとしては、たた'感。するばかりである。 


神奈川県•書店のなつとラ 

バルログじはそんな趣未が . I ホすぎる。 

No . 19の P . N は変換ミスです。ゴメンも 


オク C ら』為ミ胃 


f すうくら J の募集コ…ナーはが下 
のとおり。各旨よく読んで応募し 
てほしい。 

■頑厨オヤジの縁側 （100 BANK 、 
抽選で1名に編集部テレカ） 

頑嵐さに磨きのかかる頑固オヤ 
ジがキミのハガキに答えてくれる。 
みのテ>-マは ''、キミのテストの思 
ぃ出"だ。 

■すうくらワ"ールド (200 BANK ) 


キミのまわりのをわった人たち、 
厨白い話、曲来事などを知らせて 
ほしい。笑いすぎでお腹がよじれ 
るようなハガキを待ってるよ。 
■こんなときど-> する？ (200 BA 
NK ) 

毎号出す テーマの 解決策、グッ 
ドアイデアを塞いて送ってくれ。 
简じネタカ雙まるから、個性的な 
のを待ってるよ。今度のテ…マは 


巧が県- フローラ 

マイケルの覚えるとくぎって、やっぱり 
'''ふしぎなおどり"なんですかねえ。 

A 菌白いゲームをさがす方法"だ。 
■素朴な疑問 ( iOOBANK ) 

本誌じついての疑問にお答えす 
るコーナー。ただし、ゲムのヒ 
ントとかはダメだよ。 

画か旌の井戸瑞会議（編集部オリ 
ジナルステツカ十 100 BANK ) 
あなたの言いたいこと、聞いて 
もらいたいこと、なんでもどうぞ。 

女1をのためのコ -- ナ"•••■です。 

■ I マンガ天国（編集部オリジナル 
ステツカ--牛1008 ANK ) 

するどい4コマ（でなくてもい 


埼玉県-山崎パン子 

あのわ壌さんが相手なら、呼び方がをわ 
るぐらいたいしたことじやないよ、うん。 

いけど)マンガをわかりやすく描い 
てくれ。鉛筆やカラ~はダメだよ。 

応募 上の 法意点は、 ペンネ--ム 
希望者ははっきり書くこと、 i 枚 
のハガキ じは ひとつのコ ~ナ~だ 
けを蕾くこと。 

なわ、応募された作品は、返却 
しませんのでご了承ください。 
あてさき 

干108東京都港孩高輪 2- 19…13 
N S 萬輪ビルソフトバンク ㈱ 
了 he スーパ~ファミコン編集部 
「すう くら」 を コーナー 係まで 


編集部オリジナル 
ステツカー牛1邮 BANK 



を巧の 

井戸端 
会議麵 
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^すクくち 


Sunami 

Network 




今回 、 Suhami Network が^ぺ•ジを增えました。これは、 
すクくら全巧がそをみたいなを了す〇こうご期待0 




<よかつたところ> 


イベントなどで、あまり掘大、 
縮小、回転機能に頼っていないと 
ころがすごい。 

<ここがちよっと> 

もうかし道具が多くもてるとよ 
かった。 

(就県.:己） 

▼ 

<よかったところ> 

壮大なお話のなかにも、面白さ、 
明るさがあるのが F F との違いだ 
と思う。 

<ここがちよつと> 

だが、 


だいかつやく 

II や HI で大活躍した IS " 


巧み V の 

•よかホとスミ 

モ—'巧〜を仲肉、たを巧と巧 /;み 


デ;がド 
寺^旬にしえ 
木 U とをもん 
化つぃ撕わ 
みか义仪ド^ 

{ \巧ィ A k 准えか' 

鴻又。、が 

ふ 

埼醜•臟 



V ではあまり使別 
こと。 

け^ I 際•ずラはみあらし） 

▼ 

<ぶかつたところ> 

重要な選択場面で、さりげなく 
お祈りをすすめてくれるドラクエ 
ならではの親切さ。 

ホるぅ ひん 

カジノのゲームの種類や、賞品 
が少なかった。 

(千親- Sifg ) 

▼ 

<よかったところ> 

「世代を超えた壮大な冒険」の意 
巧をしみじみと感じた。 

<ここ方 I ちよつと> 

どうして最後の敵も聖なる力で 
お友達にしてあげないの？ 力だ 
けで解決するのはどうも……。 

(埼熙•冬彥綱） 
▼ 

<よかったところ> 

感情移入がめちゃくちゃしやす 
し、。すごく素 fi 【こうれしくなった 
り、悲しなくなったりできる。 

<ここ力 I ちよつと> 

エンディングの音がちょっとさ 
びしい。 


(庶都•觀) 

▼ 

<よかったところ> 

主人公が诚長して、その間、世 
巧がかしずつ変わってしまうとこ 
ろがリアルでよいと思う。 

<ここ力 I ちよつと> 

カジノですってばっかりだあ/ 
(とくにスライ厶レース。まだ1回 
しか当たったことがない） 

(東京都•ないないの神敵 
▼ 

<よかったところ> 

主人公のヒサンな人生に感動し 
た。仲間モンスターが2頭身でフ 
ィールドをひっこたっこ歩くのが 
かわいい。 

《ここカスちよつと> 

エンディングにひとひねりがな 
かった。また、主人公の家族从外 
に'！:、に残るキャラカ 《 かなかった。 
仲間モンスターと会話ができると 
もっと愛着がわくのだけど。 

で,3でぶ夕刪 
▼ 


庶都.ぱい/ 



がよかった。 

<ここ力 I ちよつと> 

イベントなどで助けてもらった 
親しし、人のタンスなども調べなけ 
れば小さなメダルを集められない 
点。ストーリーがよすぎるので、 
罪の意識を感じてしまう。 

(奈良県-ビアンとフレアだ/) 
▼ 

<よかったところ> 

戦闘のアニメーションが派手で 


<よかったところ> 

ドラマみたいな才ープニングで、 
とてもかっこよかった。文字が大 
きかったので、目が悪い人でも見 
やすくなった。 

〈ここがちよっと> 

戦闘時の文字も大きくしてほし 
かった。 

(新漏県-ィエィ） 

▼ 

<ぶかったところ> 

〈ここがちょっと> じじ中のすべて 


きれし、。おまけに戦闘力 S 1 いので 
楽しめた。それから「やっぱりド 
ラクエねえ〜」というノリがあっ 
て思、わず涙した。 

<ここがちよつと> 

ストーリーの自由度力偕い。前 
半に強制イベントカく'多かった。ま 
た 、最後のボスとの対みじ緊張感 
と迫力がなく、勝ってもあまり達 
成感力 《 得られなかった。 
牌願り県，10巧2日朝にぉゎった/) 
▼ 
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ネク < ち^ 



鮮ぽむ臟 

芋ん•がンが 

ム B ノリ 7 Z らぶをグノ片> 

も、4がい7。1■し乂 一 

ない1!とがかお 
は面らいけッ7。仪?- 
I 他>ミが兮.み。ひな I 
す：％!预わ々化こ 
が街こ•かリブノし f 

け、抑もお。) 

「ホ I か巧は S 化か J 
今色‘か心-乂 
がながやさべ•い 


- I 巧え-み UM け oW 
HiTbk し T 反ん円タリ 

k /. Df ^ PiC-ioN Q りらろ, 
ら IR し►ぞ化 Al ?50 
しり".区 0 C-I ミ 


<よかったところ> 

やはリモンスターカイ中間にでき 
ること。モンスターのレベルアツ 
プがすごく楽しみ。 

<ここカスちよっと> 

なぜかわからないが、マップが 
/ J 、 さく感じたこと。 

(就媽•ロトの曲をひく教 

▼ 

<ぶかったところ> 

いままで何 W 万人の人に倒され 
続けていて、弱いと思っていたス 
ライムを自分の手で強いスライム 
に育て上げられたこと。 

<ここがちよっと> 

いままでのシリーズより、かし 
簡単だったこと。 

cmms - 乂タルキンク） 

▼ 

<よかったところ> 

世代を超えて戦うという新しい 


設定で面白かった。 

響いて聞こえるのは気のせいじゃ 

<ここガ^ちよつと> 

ないですよね？ 

カジノはあまり面白くなかった。 

<ここがちよっと> 

賞品の交換枚数も多すぎる。 

(綱県. NOTA ) 

説明書にも出てこない、わけの 

わからないアイテムが多くてこま 

▼ 

った。 

<よかったところ > 

(福島県-円 ON ) 

片手（十字キーと L ボタン）で、 

▼ 

寝ころびながら遊べること。 

<よかったところ> 

<ここカスちよつと> 

戦闢スピードカ SI くていい。こ 

モンスターのデザインがなんだ 

れなら R PG が嫌いな人でも楽し 

かいまいち。中ボスじザコの色違 

めると思う。 

し、を使うのは許せない。 

<ここがちよつと> 

(まさしよラ X 朗 K ) 

カジノからポーカーが消えたの 

▼ 

が悲しい/ 

<ぶかったところ> 


すごし、巧術を上手じかしずつ使 

▼ 

ってし、るところ。 

< よかったところ > 

< ここがちよっと > 

予想じ L とに全体がよかったこと 

ソ}、いはつちゆう"のときの情報 

(雑誌や広告ではそのよさがわか 

写莫と発売されたものの戦闘中の 

らない)。 

背景が違ぅ夕 

< ここカスちよつと > 

僚 JII 県 -K 生 R ) 

カジノじあるスロットゲームは、 

▼ 

自分でドラムを止めることができ 

< よかったところ > 

ればよかった。 

ファミコンのドラクエ n からな 

艦県- W レブンテ） 

くなっていた戦闘シーンの背景が、 

▼ 

V で衡舌したこと。 

< よかったところ > 

< ここがちよつと > 

発売前の情報の出し方が IV のと 

步く速さをもうかし速くしてほ 

きみたいに多すぎなかったのでよ 

しかった。 

かった。このほう力 《 楽しめる。 


< ここがちよっと > 

▼ 

せっかく仲間モンスターがたく 

< よかったところ > 

さんいるのじ、3人しか戦闘に参 

音楽がよかった。洞唐のなかで 

加できないのは残念0 


ドラコンクエスト V 


ファミコン史上最高の傑作 R 
PG といわれるドラクエシリー 
ズ。 発売のたびじブー厶となり、 
ドラクエ in 発売のころには社 
会現象として取り上げられるほ 


おはがを大募集 

纖レポートバ甜 0 BANK ) 

わ題のソフトじついて * よかつ 
たところ"と A こまったところ" 
をは力 《 きに書いて送ってね0 


み 


ど、有名なゲ—ムじなつ、 
た。シリーズ最新作のドラ 
クエ V は、スーフ アミ 版の 
ドラクエ第1弾として大きな期 
待を集めて発売された。 


席て先 > 干 108東京都港区高輪 
2-19-13 NS 高輪ビルソフトバ 
ンク（株） The スーパーフアミコ 
ン編集部「遊遊レポート」係 
夕 ( 12月25日発売号)のお題は、 
「王國志の」。よろしくね。 


EKSg リ厂 

たくさんの御基覚•痛苗? i あ 

りがとうございます。エニック 
スじ直接送られてきているもの 
も一つひとつ読んでいるのです 
が、とくに不満の声に対しては、 
夕圓作への反省点として取り組 
んでいこうと考えています。 

感想を読んでいると「カジノ 
じ熱中してます J というのが多 
く、今回もカジノを入れた甲裴 
があったと蓄んでいます。あと、 


(大醜 •< まのプー太郎） 

▼ 

<よかったところ> 

カジノのスライムレースと、 / J 、 
さなメダル集めがとても面白い。 

/ J 、さなメダルがあったとき、ボス 
を倒したくらいうれしい。 

<ここがちよっと> 

自分だけかもしれない力、’、武器 
の値段が高すぎると思う。 

(綱県 • : SBS お） 
▼ 

<よかったところ> 

各ダンジヨンの難易度のバラン 
スがよし、。 A I がかなり賢くなっ 
て使えるものになっている。 

<ここカスち よっ と> 

音楽に不満あり。曲自体はし、し、 
のだが、音がか々さびしく感じら 
れた。 

(鹿晒富•チヨコボパンチ） 


ピラ 7 ：LTr g 

だ y ク了<ぐ tv ムィ 





言觀庭!#7 9- 

しパ々ワイイ〇 

ィま U f ' こくな。つ 

淋県•難 


エニックス I 

仲間モンスターがかわいくて仕 
方がない、というのも多いです 
ね。意外なモンスターがとんで 
もない特技を覚えたりしますか 
ら、思う存みかわいがってあげ 
てください。 

宮みなりの楽しみ方ができる 
のがドラク エのセルス ポ イン 
卜でず。みなさんも、いろいろ 
なことを試してみてください。 

エニックス 
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千葉県-狩々巧 





青巧県-沢田敬穂 



イラストガ探巧された方には 50 BAN K を、大貨に選ばれ 
た方には編集部特製テレホンカードをフレゼン h します。 

@ @ 包每ピーチ} B (ス- 八 - 7 リオワ-ルド } 


^ Jl 照•川林さとこ巧木県•やなせちまら東京都•并上端粗垢木県•みずさね審 



これはどういう絵なのか困つてしまいますねえ。 

青森県-おじい様 





リンクのも' じさんがま人公の「ゼルダの伝説」 
もやってみたし、ちか‘する。 


兵庫県.津田巧が 


兵庫県-ちよこぼ一る 



リンクとゼルダ姫の表情がとつてもカワイイね0 


埼玉県•山18パン群馬県•海宇くるみ 



今適 ( 7 ^ 11 な 

人たち^ 


50 

BANK 


ヘンなちのお堂、奇特な人たち0 
今回ち奇特な人たちが、たくさん 
集まっていまず。已人だけど……。 



ち川県•チョコピ 愛知県•アーノルドがや福岡県•ゴン太き 

さて、これはいったいだれプリテイな腰つきのザンギおっと/となりのザ 
でしょう？ エフちやん。気持ち悪い。 やんじ負けてません。 


;県-井元辕 谤馬県.オカマな岡旧 

ガイ J レのズラつて、あんまマリオじルイージ。そして 
り想像がつかないのた。 リンク。奇特者勢ぞろし、。 


巧すうくら 


かの子リンクつてことですが、碌弹は胸じつめてない 
でしよ、つね。でもこつちはいいタカワイイから(き。 



たしかじアイテムをもち歩くリンクの姿つブ 
こ〜んな感じなんでしようね(菱。 


} 


sin 

^〔テーマギヤラリ— 

I ©© リンクミテスト 


モ蕭 

撞沙箱 


なかなか探活できなくてごめんなさい。で 
もをじなつたぐらいでめげないで、どんど 
ん送うてくたさい。イラスト待つてまず。 




ディスクシステムのゼル伝もとってもよかった 

ですよね。なかなかホがあって面白かったなあ 。I 




liu I . ‘ I 卜‘がい，桿 


K 度臣 


お 


なかなか りりしいリンクじ やないですか。- て 

いうリンクはカツコよくて 〇です。 


いつもながらバツグンのセンス。碌弹をつめた胸つてい 

'っのも最高ですわ。(本ム……やっぱりキモチ悪りい)。 



82 























































































































新漏県-磯貝 CA I N 


滋賀県-ばくだんボーイ 


秋田県-17号兰井 佐賀県-まんもず 


愛知県- ZAK I さん 



香川県 





■ 



気弱なボクは2歳年上のビアンカちやんにはぶ 
らえないの図。これで迷子になったりする……〇 


今回の FFV も、いろんな不幸がキャラクター 
を II うのかなあ？ 防はすごかったもんね0 


この軍配は、どちらに上がるのでしようか？ 
とっても難しいようじ语、えます……はい。 



この コーナー では、 スーパー フ 
アミコンゲー厶のイラストを大募 
集しています。なお、このコーナ 
一は白黒オンリーです。住所、氏 
名、年齢、電話番号もおちれなく。 


ずク< ち^ 





乂おも'っじ•父 


グ—とチョキでリュウの勝ち。ぅ〜む、とつても 
與か巧い……。そんなことないか(菱。 



時空つて、胸のところじついた大つきな屋 
がとつてもカワ イイと 思いませんか？ 


バルログはやっぱりホの子じ大人気み 
たい。ブランカがカ ワイく つてグ I 。 



栃木県•たちばな清な 


遅くなつちやつたけど、 CAIN ちやんわ誕生円 
わめでとう。じ歳だなんて若い。トホホ……。 



この後じ続く言葉が「埋葬されました」 
じやないことをわがりします。な〜む。 


完 


リクエストじ答えてくれてありがとぅ。次はコ乂 
ント もつけてくれるとぅれしいです。 



^弓こま 

窒兀され_ 


ス—パーファミコンでパワーアップ版が 


されるとのこと。私はウイリ—が好き。 


相も変わらず大人気の—だけど、この人気の械 

密は、いつたいなんなんでしようかね。 


採用が遅くなつてごめんなたい。秋はとつくじ捕 
ぎちやいましたね。ごめんなさい。 


今後ともよろしくね。イラストも待つてま〜す。 
弟さんじもよろしく。 



みんなとつてもかわいく描けてます。 とく じべ** 
は世界， M をもくろむ人じ見えません(篆。 




これは丸裸じされてしまつた「囊村」のアーサ！でしょぅか。 
でもどぅしてなのか、パンツの巧か気じなつちやいます{笑}。 



今週の 100BANK 


華ヴ I つシブ V は？ 
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作り出した例もあ 
ります力<、それは 

しょうすうは 

少数 M で、やはり 
大半のものは A 原 
作を知らないと無 
意巧"なのです。 

•シドー 

[巧当より]まさじ 
そのと一 り/とい 


さいミ/^ぃ夕の导 
はうまい。 

は •：< のかはやたおに 
スト:！がうホい。 

2んちで々っ飞も 
らぃがぃ试<は 
まっらじをってしま'う 
じIま A_ •じ々かぃけと' 
が-々ンて"るし人えわて， 
んちいがIい贿つの c •勺 



大嘛-毛がはえる 


う日月快な回答が送られてきてしま 
うと、ぐうの音も出ませんな。た 
だ、 担当としては彼の言う A 少数 
が"を見抜く目を曇らせてはいけ 
ないな、と考えています。 

★白黒ページは「いいたいフォー 
ラム」し力、読まないというあなた。 
「T V ゲームは是カタお、」（もくじ 
参照）で、とても熱いバトルを繰 
り広げているのを知るまい。 


(石川県 • ァン IZ ム） 
け旦当より]自分の身のまわりの大 
人が、テレビダームじついてどう 
考えているか、非常に勉強じなる 
よ。たしかじ。 

★な、なぜスーファミのソフトに 
はバイクのレースゲームがないん 
だ〜/ 

頼む。どこのメーカーでもいい 
力、らバイクの WG P 500 のレースゲ 
—ム実名版を作ってくれ〜ク 
(京都府-エデイソンのフアン） 
[祖当より] F 1もろくじ知らない 
巧当には、バイク レース なんて全 
然わかり ませ一ん。ゲーム センタ 
一や他が粥!じはけっこうあるのに 
ねぇ。 

★最近、スタートボタンでスター 
卜できな し、 ゲームカ 《 増えてます。 
スタートボタンがかわいそうなの 
で、もっとしっかり使ってあげて 
ください。 

- ノト ウー 7ン） 
[巧当より]そ、そうなのか？（な 
んて返まを書〈と、あれもそ一だ、 
これもそ一だ、なんていうはが'き 
がいっぱい来そうだな） 


いいたいフオ—ラム 

ドろウエ v が大 s ザが一段落したと思ったら、 
宾-メがテ;:^だがウイス V だ (? SFFV だ巧 ••••••<> 

RPG ファ;:^は勉強ずるむまを巧いわ(巧笑 )0 


★銭湯に行ったとき、やけにでか 
いお兄さん力濟っこちていたせっ 
けんですベって転んだ。その姿が 
サマーソルトキックに似ていたの 
でびっくりした。 

け旦当より]見事に転んださまが目 
じ浮かびますなあ。ところで、*で 
かい"のは何かな？ 


★つし、最近気がついたんですけど、 



•福田正き 


「テーマギャラリー」 （とく に大賞） 
を見てから「今週の奇特な人たち」 
を見ると、よけいに威压感を感じ 
ませんか？ 

(新漏県-ゥルド） 
け旦当より ] それが編集部の狙いな 
のだよ。ムふム。、、不快なものは載 
せるな"というはがきも来ますが、 
なかなか人気のあるコーナーなん 
ですな。 

★僕は漫画が原作のゲームをプレ 
イすることはほとんどありません。 
原作をよく知らないこともありま 
すが、そのゲー厶からキャラクタ 
一を取ると、何も残らないことが 
多いからです。メーカーの方が原 
作の人気に頼りきつたゲーム作り 
をしているからです。とくに RP 
G では原作のストーリーを単に追 
いかけているだけで、戦闘はとり 
あえずドラクエや F F ライクで済 
ませよう、というゲームが多いの 
です。もちろん、原作を上手に消化 
し、だれにでも楽しめるゲームを 


VS パト1/ 


リアル？ S ! 頭身？ RPG キヤラの巻 


が令が/ 

ィが本、を U 文巧み 
で cOC 部おホけそミ 
おずおず，り、， U* 

、、寺つを々 U ; Uu 、 

ぃ、が‘巧な良 I み ( 

ろをタレけがち10 
利ホパみしり。ザ， 

>ミマス勺、乂力、ネ 
ク己マ'/す-けリんいホ-游け々ス、"‘ 
i 、 u じ柯ホが巧 • @ 

RP 巧が頭身稼締ホが 



VS 


^こ做なお慕^峡^ 
令な u；x_、e う華らほみが 

もルホこう RP ながおき。 

でド阿ち、みみホ.も-そし巧かこ 

葦しががぶ、が、ザ)'ががみり 
掉物僅ザを嫁 巧ろな、 お U ム •?_* 

もを、 け かャぅがみし r いこ 
巧‘をい々に'’' • え扣(こ化/む ■, _ 

* ふしさ ft- 〇 

(をくとミ5弓巧.。')みさ、がネム、/な物白夕 



> ね CIW 


: Sammy 

[植结より]なかなか難しい問題どよね0まあ、ダーム 
ごとに世界観が違うわけで、ザこでリアルじなるか、 
かわいい2頭身キャラじなるかみまるんだよね0 


^ずクくち 
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のは、両親の私たちなんでしよう 
ね。この先、彼がどんな人間じな 
るのか、不安です。まっすぐ生き 
てくれよな……。 

偏岡県 ♦ 滨田良子 ) 
[ネ旦当より]な一んか、まじで他人 
ごとのよ一じ語ってますな。まあ、 
A =つ子ヴ)魂百まて^'と申しますの 
で、自みより強いやつを求めて旅 
立ってしまっても、被を恨まない 
ようじ。 

★私のあだ名は"まか"です。だ 
から、 R PG をやるとき、主人公 
にはいつも"マカ"と名付けてい 
ました。当が、「摩詞摩詞」を始め 
るときもマカと名付けたのです。 
すると……。 

でんせつ 

「伝説の王子マカなら、マカマカ 


タスト D 大会に出場したとき、私 
の相手は小学6年くらいの子ども 
たった。そいつはかなり強く、必 
幸受1まを食らってしまい、あと1発 
で負けるところまで追いつめられ 
すこ 。そこで私は禁断のハメ技を使 
し、、逆 liBt ちした。しかし、 m^i 
の判まで々反則負け"となった。 

力、、悲しい。力《、これがハメ巧に 
対する現実、と悟った。 

(EWi • ラーンのび太） 
クゲーセンのスト H (首巧は春護） 
でケンと戦っていたのに、急に相 
ずがブランカじ変わった。故障か 

★ F F Vのタイトル画面をはじめ 
て見たとき、 「FINAL FANTASY 
X」！？と思ったのは僕だけじゃ 
ないはず……!? 

( 施県 - FFOM) 
[担当より]がはは、あれって、水 
面じ映り込んだVの逆向きのがま 
ぎらわしいよねぇ。しかし、IVの 
あとXじゃ、やっぱり変どぞ。 
★私の3歳の息子はいま、ストI 
とマリオカートに凝っている。と 
くじ、スト n じはすごい熱中ぶり/ 
波動拳を"タロースケ"、ソニック 
ブームを♦アニプ_クと言い（そ 
う聞こえるらしい)、ガイルのこと 
を*アニプー兄ちやん"と呼んで 
し、 る……。 

彼をこんな人間にしてしまった 

® D マ、ザがぃ、長ぃ間 

けももが、 こ、 " p 、 を 
やろ t 、蹲设モつかう白寺 

/目癖、戸袭っけぅ 

V クう"片 



な？と思いながらそのまま続けて 
いたが 、そのブランカがやたらと 
強い夕負けそうになったので、 
投げハメを使ってなんとか勝った。 

やがてゲー*ムオ ー/ く一 じなって 
痛を立つと、僕の前にいた人がじ 
っとこっちを見ていた。そう、僕 
はが戦台と知らずに禁断の技を使 
ってしまったのだ。 

その日な来、あの人の冷たい寂 
しげな目ををれることはできない。 

( SHI •コリユづン) 
[措尝より]、 Vx メ技はよくない"っ 
ていうのが'浸透したのかな？ 


SLUil* KAORI 


化類！ •麻りありず 

団を倒せるはず」 

「マカよ。俺はマカマカ面を許さ 
ねえ」 

こんな調子になってしまい、私 
の頭はパ ニ ック状態です。 

(留施！-まあか） 
[巧当より]あど名とペンネームは 
違うのね？ RPG で名前をつけ 
るのって、けっこうポリシーもっ 
ていたりするから、なかなか別の 
名前をつけられないんだよね……。 
★僕はドッジ弾平に登場するキャ 
ラの名前をあまり知らない。その 
ため、スーファミの「ドッジ g 単 平」 
のパスワードをメモするとき、名 
前ではなく、>絵"を描いている。 

(陆お-ァヘァへ） 
[巧当より]く、苦おしてますねぇ。 
原作を知らないと、よけいな手間 
が’かかるわけね。 

★最近のゲームソフトはバックア 
ップが主流ですが、自分としては 
バックアップよりもパスワードの 
ほうがいいと思います。バックァ 
ッ フ。だと 寿命が3〜5年だと聞き 
ました。しかし、 

パスワードなら、 

寿命がないので大 
切なものが消えて 
しまう恐れがあり 
ません。デメリッ 
卜もあります力《、 

自分はパスワード 
もいいと思います。 



IREM CORPORATION 1992. 

[巧当より]パズルダームなどでは 
10文字前後のパスワードは健在で 
すね0でち、さすが'じドラクエV 
ゲパスワード方式になったらいや 
でしよ？ メーカー の方も、 ゲー 
ムじ合わせて、パスワード カ、バッ 
クアップか決めていると思います。 





すとつろへ y 技ザンダ窒 


ずクく ち^ 

こた-<ろ煎さん 1 

の） がかみしホレ 


夕ん 



ミでろを巧矣シプバも J 

を f をを V" ゃ十か如十が h タャ、-スさ 
ちよジ をちをホ CiV ぶず VW"、I な 

いぶ ‘ h K'rti キぺがろ々、ぐり、ホ 
こ、八忌い） \ ス " 1 " 二"っ 
マ " t 制 Mr ホのみ • なす h をが々 \v 
は ' VTT 女 VI まな 


っすう< 

い-<^キは巧ド夺マ迫 

皆とホ茄よ 



' t 之 

嫂俯レ，， 


ぅく；しお - m 

編華者を 

過が豕 V ザミ 
、 昧公 ilu ぃ 

振を中を 

とザうい： 

て載1た時心 
ホぶ D 心是 


ら 

I 


ことに、イス《がたわけに I 
みけ3 


方 





V リ中リ《を心ちょ，孩ザ 
_み争ピ- 


がみ晕のホ《晕イ 
ぶるか' J \ して 



n ス〇ん」をおか^いる 
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^ずクくち 


勸爲リ魯圖葛 


コタ峽祿3鱗! L 闻該 M 

SLG 話者アンケート SLG ソフト当進省発表 

化海道•搭井英雄、宮城県•ま鮮誠、秋巧県•山本一、埼 
玉県-瀬川惠一、千葉県-欄原健二、東京都-西葛華人、 
神奈川県，古村冥、長野県•互谦龍彦、富山県•ホ堀一成、 
福井県•古川直樹、愛知県•お村浩治、京都府•ミエが蓉、 
兵庫県 • 

香川県 • 

熊本県-城戸康広、宮崎県-神西祟範 


宮前-•郎、岡山県-野口光孚、 た萬県 • 岡崎雅之、 
間島裕樹、愛媛県-福姐康幸、福岡県® 


小川浩巧、 
(敬称略) 


I 急々懼巧 

，も-し、旁ごう？、.，か e こ轰訊はをェし 
きぃもしたザ . えんこ1んザ々，スみる 
ホ t し5じの 
^么レの，て 
J もや已’を 

|々々|けこ 

ベ風 


★ A I 戦闘機能を 、 R PG でよく 
使っている力《、僕はスト II のよう 
な A C T じこそ A I が必要なんじ 
やないかと思っている。でないと、 
コンピュータの敵キャラはワンパ 
ターンすぎて、まったく面白くな 
いからだ。 

( mm - 野田迅） 
[担当より]難しい話になっちやう 
けど、人間と対等にわたりあえる 
A I って、いまの技術じや作れな 
いんだよね。やっぱり ACT は人 
間どうしの対戦がいいのよ。 

★僕の弟が「ねえ、リュウって女 
なの？」つて聞いてきた。わけを 



たずねると、N0.18号の P . 65で、あ 
力、ね力得韋拳みたいな格好をして 
いる……。違うと納得させるまで 

何みかかったことか . 。 

(綱県-組ックマン） 
[ネ旦当より]私が中学生のころは、 

高橋留美子と言えば「うる星やつ 
ら」だったんだが’……。ついでに 
「めそん一刻」もいいぞ(ついてこ 
れる読者いるんだろうか……)〇 
★僕の友人 D 君は、マリオカート 
の対戦で相手にホカメを放つとき、 
必ず「プレゼントフォーユー」と 
叫び、見事命中すると「グッパイ 
ストレンジャー」と、笑いながら 



東就 B •あおばかずと 

拔いていく。こう言われると妙に 
くやしさがこみあげてくる。 

(東^ •まさしよラ ’ S ) 
[巧当より]……妙なやつ(笑)。た 
しかに、赤カメをぶ'つけると気持 
ちいいよね〜。追尾機自をが'ついて 
いて狙うの楽だし。 

★僕力《春麗でスト n をやっている 
とき、わじいちゃんがきて、はじ 
めは「うまいもんだの〜」と言っ 
ていた。し力、し、スピニンク’'バー 
ドキックをやったら、「おまえもス 



RPG フアンのための 

巧コーナー華お中 •/ 


「ずラくら」は今回から增ぺージ 
しましたが、実は新年加.1号 （12 
月2日曰発売予定）で改装を予定し 
ていまず。ちちろん、新コーナー 
ち準備しているよ。今回はとくに、 
新コーナーの募集を巧いまず。 

参おねえさんと00くん 
頑固おやじに代わるニューメン 
バーのおねえさんや00 <ん（動 
物？）に歓迎のコメン h を送ろラ。 


♦彼の天職彼女のお職 
ゲームのキャラクターは、実は 
どんな職業が似合っているかを書 
いて送っておくれ。 

• RPG フアンクラブ(仮） 

自分の好さな RPG について、 
熱く語ってくれ。 

あて先は、「ずラくら」と同じ、 
るコーナーあてじお送りください。 
おはがさ待ってま一ず。 


ケべだの〜」と言われてしまった。 
おじいちゃんの言葉とはいえ、ち 
ょっとむかついた。 

仲僚 JI 腸•く） 
[巧当より]画面を見て言ったのか 
な？それとも、君の目を見て言 
ったのかな(笑)。おじいちゃん、 
あの高速スピンを見分けることが 
できたのかな？ 

★ 『スーパー マリオクラブ』を全 
国で放送してほしい。放送されて 
し、るのは人口の多し、都市ばかり。 
これはとてもずるいと思う。自分 
じは差別に思える。自分だけ遅れ 
ているようで、とてもくやしい。 
こう思っている人は、たくさんい 
ると,晋、う。 

(石川県•へ;レ八ィ） 
[巧当より]う一む、人口の多いと 
ころにしかが送局を作らないから、 
それな外のところて、 m できない 

えいせいはうそう 

んだよね0衛星旅が:'’『ス-パ— 
マリオクラブ』をやれば、全国ど 
こでも見れるのじね。 

ンテナと衛星が送チニ 
要だけど。 


衛ァ 
L — ナー が、必 



モ熙•街狮 


おはがを乂真集 


<いいたいフォーラム >(1抑 BANK) 

ス…•ファミやダームに関する 
出来事や意見ならなんでもこい/ 
のこのコーナー。文章やイラス 
卜をはがきに書いてどんどん送 
つておくれ。損当が思わず笑つ 
てしまったり、う一むとうなつ 


てしまうような意見をどうダよ 
ろしく。 

成て先> 

デ108東京都港区窝輪 2- 19~13 
N S 窩輪ビルソフトバンク㈱ 
The スーパーフアミコン編集部 
「いいたい フオー ラム J 係 


11月巧曰号の 

ギラーメラ 

ゴ乂ンけィ 

スライムナイトの説日月中 

モホトラーマホトラ 

P.42 一部写真が人れ替わって 

P.131 —部写真が入れ替わって 

ました。 

ました。 

P.77 ロマンシング•サガ 


一ロマンシングサ•ガ 


P.98 ベビーニュートの説日月中 
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マ—クシートの記入例 


編集部へひとことの欄は、本 
誌を読んだ感想、いつお思って 
いることなどナンデモお書さく 
ださい。マークシートの欄は、下 
記の費問事項について該尝ずる 
番号を黒のボールペンか鉛筆で 
塗0つぶしてください。質間事 
墳のなかで、 * 巧のついでいる 
番号は、上から順に塗0つぶし 
ていつでくだない。八ガキは、 
キリ h リ線からをれいに切0離 
し、。巧をないよラに注意してく 
ださい 。 k 


透)バルバロッサ 

@メーカー見聞録 

@スーパーマリオカート必勝タイムトライアル 

® 緊急ルポ韓国ゲーム市場 

©SOUND CLUB 

@i 幾本の攻略 

颇裏ワザグランプリ 

奠娥が胸に残る思い出のゲーム 

賴お！ •才ールゲームカタログ92II 

獄梅.バルロッサ歴史読本 

©ジャングルウォーズ2 

あなたがもっているマシンを教 
えてください。（いくつでも） 


①スーパーファミコン 
©ファミコン 
⑤ PC エンジン 

④ PC エンジン CD-ROM 2 


pi 删 

①男性 


@エリックのゲーム英語教室 
奠) Carrot Club 

@石錠昭代のもう1回だけ言わせて/ 

魏度ぉ騒がせ大 

颇瞄んでるタール人を救え/ 

贷け// SFC アガデミ ー'92 
@ メーカー 伝言板 
@スーパーバレー II 
(§) バトルサッヵ~ 

避)中嶋酷修 SUPER F-1HERO 

® スーパー ニチブ ツマー ジャン 

留)白熱プロ野球ガンバリーグ93 
透)ハ•レーボール TWIN 
避)ジョジョの奇み少な冒険 
® ファーストサムライ 
@ィーハトーヴォ物語 
獲)リーデイングカンパニー 


④ マル勝 PC エンジン 

⑤ BEEP/ メガドライブ 

⑥ メガドライブ FAN 


②女性 


⑦ログイン 


通)すうくら 


⑤ PC エンジン DUO 



a>j、 靴 

② 中靴 

③ 高校 

献学.大学院 
d 應大.専門学校 


⑧コンプティーク 


( Dhippon super 


®) マル勝スーパーフアミコン 


⑩その他 



面白かった i 己事をあげてくだ 
さし、0 (5 つまて、') 

面白くなかった言己まをあげて 
くた*さい0 (5 つまで） 


① RANDOM ACCESS 


® データランド 


⑩ RPG を創った男たちじ間く/これからの RPG とは!？ 
©ドラゴンクエストV〜天空の花嫁〜 
® ゥィザードリィV 
纖良伝説 

® レナスー古代機械の記憶一 
(©重装機兵ヴァルケン 
©ミツキーのマジカルアドベンチヤー 
@ェ ルフ アリア 

@46億年物語 

额ヒーロー戦記〜プロジェクトオリュンポス〜 


©メガドライブ' 

®MEGA-CD 
⑧ WONDER MEGA 
(IV!r •—ムボーイ 
•—ムギア 
⑩ネオジオ 
返) PC- 9801シリーズ 
®PC-8801 シリーズ 
®X68000 シリーズ 
®FM-T0WNS 


㈱ 業•販鎌 
醜門.技麵 
ま職 

を纖-労雞 
@自営業 
轉公務員 
@自由業 

©ァルバイト 

@主婦 

®mu 

©その他 

SFC ソフトの所有本数は？ 

'よ〈読むコンピュータゲ ■— ム 
情が誌は？（いくつでも） 

① ファミコン通信 

② フアミリーコンピュータマガジン 
⑤月刊 PCI ンジン 


且 


③ ALL GAME CHART 

④ ザ•テストプレイ 

⑥ファイナルファンタジ ーV 

⑥ 半熟英雄〜ああ、世界よ半熟なれ…// 

⑦ タイニートゥーンアドベンチャーズ 
®NFL フットボール 

⑨ SD ガンダム外伝2〜円卓の騎± 

赐 

⑩ ラッシングビート乱 
® 天舞スピリッツ 
@ノイギーア 

® パヮーァスリート 

返)スーノくーテトリス2 +ボンブリス 

返) エルナー ド 

©CACOMA KN に HT (カコマナイト） 
@あしたのジョー 
@ガンフオ ース 
@ワールドクラスラグビ— 

@コラムス 


赁)北斗の拳6 


@その他 
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ナン八一 


ナン八— 





これから買いたいと思っているダームはなんですか？ （1 つだけ）ダームはメーカーの50寄頃に並んでいます。 


哭きのち〜麻雀^云 
BURAI 八玉の勇: H 云说 
エイリアン VS プレデター 
レイ J レロードタイクーン 
お^跡ち説 
デュアルオーブ 
デスブレイド 
ガンフォース 
メジャータイトル 
ス ー /《ーフ J レメタ J レ 
クリスティーワールド 
ウィザ-ドリィ V 
ワンダーブック 
スー/《ーエアダイハ•一 

m ^ m ± 

バイオメタル（が） 

キネシス 

乂一■ハー•乂フツンユンヨット 

レッドオクト ー バ ー を追え/ 
マッデン93 

BULLS/BLAZER (板） 

デザート•ストライク（化） 

ポピュラス2 
シムアント 
パワーモンガー 
夢幻の如く 

N に EL MANSEL し卜1 CHALLENGE 
呈国张正史〜天舞スピリッツ 
DEVASTATOR (デハ•ステイター) 

ノイギーア 
顆巧のココロジー 
ソルスティス II (巧） 

白がプ□野球ガンバリーグ93 
ドラえもん•のび太と妖南の国 
im 借:^巧王の軍団 
パワーアスリート 
ミッキ--のマジカルアドベンチャー 

CAPCOM’S NFL MVP FOOTBALL 
ファイナルファイト II (做 
マスター.オブ•モンスターズ 

BREATH OF FIRE 
SD 纖の举 

スーパーチャイニーズワールド2 
飛おのホ S •ファイティングウォーズ 
シエラザードな脱〜黄金の帝国 
オウガバトル 
あしたのジョー 
2020年ス ー ■ , くーベースボール 
ミステリーサークル 
ビデオキッド 
ファーストサムライ 
トップレーサー II 
プレヒストリック（化） 


エルナード 


ヨーロッ 

りーディングカンパニー 
着き狼と 白き化鹿〜元朝秘史 
SWIV 

アクションパチ夫くん（仮） 

パチ夫くんスペシャル 
タイニートウーンアドベンチャーズ 
NFL フットボール 
バットマン•りターンズ 

MADARA 2 

スーパーノヴァ 

ジョジョの奇妙な冒険 

TRIFF (トリフ）〜大西部アニマルの秘ま〜 

バルバロッサ 

« m 

口ードランナ ー vs ワイりーコヨーテ 

弁* W ち〜ミ iJW 章 

サーク 

アルバートオデッセイ版） 

ロイヤルコンクエスト 
ラッシング*ビート乱 
Dead Dance (デッドダンス） 

半熟英雄〜ああ、世界よ半おなれ…// 

ファイナルファンタジ ー V 

エキゾ ー■ 卜•ヒート〜 F 1 ドライ/く一へぶ难/脚^ 

群旨し:!^ mmm 

ノスフェラトウ 

シルヴァ • サーガ2 

フライングヒーロー.ぶぎゆる〜の大面険 
t 夕ーメーカー3 (巧） 


モンスターメーカ- 
ェストポリス伝記 

微船森 


I t ド I 化-ホ 

アミユージングドリーム 
少年ァシべ 
サテライトマン 
デビルズコース 
ザ.ラストバトル 

ドッジボーノ鄕（俯 
つンバットライブス 

I テクモスーパー NBA バスケットボール 
アクタリオン（化） 

つっぱり大^ •立兽曲世編 
戦え原始人2〜ルーキーの冨険 
メタルマックス2 

CAC 0 MA KNIGHT (カコマナイト） 

負けるな/魔剣道 
おざなりダンジョン 
化斗の拳6 

ザ.ソ—ドマニアック 
/《ックトゥザフユーチャー2 (巧） 

芹沢信雄のバーディトライ 

アメリカお费 I かク J レトラクイズ 

ウォーけ一をさがせ/絵本の国の大窗険 

モノポリー 

バレーボール TWIN 

マサカリ伝税’ロド岛81(仮） 

ナグザットスーパーピンボー儿邪鬼が滅 
奇々怪巧〜謎の黒マント 
スー/ く一■大^〜觀ぶけ:一# 

ス ー / \•—ニチブツマージャン 
ブラックアウト ㈱ 
ス/ くークリングショット 

MOTHER 2〜ギーグ (7)^ 

^^m±ms3E 

ELFA 树 A (ェルファリア） 

Q かおけ3 

新日本プロレスりング公認超戦 ± IN 拥強溝夢 
中 Atm^fiiSUPER F _1 HERO 
ドラゴンボール Z II 
ゲゲゲの^:^ 

バトノレサッカ-フィールドク巧巧者〜 

ヒーロ—戦記〜プロジェクトオリユンポス〜 
アメージング•テニス 
スーパーを庫蚕 
リ脚り（仮） 

ヒユーマン•グランプリ 
セプテントリオン 
ドラゴンズ • アース 
アウター.ワー•ノレド 
スパー • スタ •一 • ウォーズ 
バトルテック 
クラシック • ロード 
胃装甲ダイオン 
^«§^デッセリア 
スーパーバレー11 
訓ち ㈱ 

F -1 GRAND PRIX PART II 

スーパーテトリス2+ボンブリス 
フェイスボール2000 
対局囲をゴライアス 
ステルス 

ボトムアップ（做 
イーハトーヴォ物語 
雲じのる 

スーノ く —ビックリマン 
バズー /脱世界 
スーパーブラックバス 
ジャング4/ウォーズ2 

大仁田巧 FMW 〜キミは時代より热くなれるか 
インターナショナル.テニスツアー（巧） 

SUPER KICK OFF 

クリストファーコロンブス 
ワ—ルドクラスラグビー 
重装機をヴァルケン 
らんま‘1/2 •爆烈乱閲篇 

ノ《卜 J レトード 

ザ•キングオブラり一〜パリ•モスクワ•ペキン 
ラプラスの庭 
ソングマスター 

SD ガンダム外伝2〜円卓の騎± 

うしおととら 

史上最強のクイ戦スーバー 
サージェントサンダースコンバット 
Psycho Dream みイコドリーム） 

EDONO ^ 

が夹タブラスナンパーズ 
トールキンの「指輪物語 J 
マイト•アンド.マジック BOOK 2 


夕仆ル 


タイトル 


5鶴谴§韶龍パ指指訊譜 S 露 g 講黏 ill 繁 i 鷄發韻聽鑛鷄 E 麗謗謗|懿點懿龍豁 i 巧謁篇謁鷄辭繫懿|簾 

000000000000000000000000000000000 aDOODOOaoaoooooooooooQOODOODOQOODOODOOOOOOOODOQaoooo^oo 


觀觀離 I 徵離訴黯谴龍黯巧指指譜懸議誦^醒襲聽5鑛 If iE 襲麵謗 iig 謹謹冀讀韻 
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宜本巧 

r だ解 OM ち説 j 

(スーパーファミコン） 


中巧光一 

r ドラゴンクエスト Vj 

(スーパーファミコン） 




特集 


RPG 欄でた 


歌ち觸</ 


これからの RPG とは!？ 


巧変わらずの RPG ブームである。優秀な RPG 制イ乍者が、常にが新な試みを巧いつつ、質の高 
い作品を創り続けたことが、このブームを支えている。今後ち RPG は進化し続けるだろラか。 
今回の特集で、 RPG 制作者にインタビューを試み、今後の R 戶 G について占ってみよラと思ラ。 



広井王子 


巧か魔境 1 U 

( PC エジンン） 


高据巧之 


みヤイこンク•フオ-ス J 

(メガドライブ） 



巧: 
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ファミコンが発売されてから、すでに10年の月日が流れ 


ようとしている。家庭用ゲーム機もようやく一時代を作ろ 
うとしているわけだが、最初の3年間はダームウォッチの 
延長線上にしかないオモチャとしての見方しかされていな 
かったように思える。それが世間を騒がせるような、また 


大人を向かわせるようなパワーをもったソフトが現れた。 


「ドラゴンクエスト」じ始まる RPG 群の流れである。 


コンピュータな前 
RPG のル-ツとは巧か？ 


その後の RPG の方向せを 
みめた、 2大潮流の出現 




まずはじめに「指輪物語」があ 
つた。1941年、 J . R . R . トルーキ 
ンによつて書かれたこの小説は、 
近代幻想文学として最も高い評価 
を受けており、ファンタジーノべ 
ルの元祖ともいえる作品だ。， 

1974年、与ぶ^^^蕃を, 
受けに人 

世界を難に ^ St 
ないものかと考^ 

さまざまな試行畫 
ドゲームとして完ダ 
ンジョンズ&ドラゴンズ（通称 D 
& D ) j だった。この D & D は T 


SR ホビーズ社から発売され、熱 
巧的なファンを獲得。全米で一大 
ブームを形成する。 

すると今度は、この D & D をコ 
ンヒ 1：!立^’楽しむことができ 
^人物が出てくる。 
U ルニァ大学の学 
鐘:巧おり上げた「口一 
ころは、まだマ 
:义^^1^8^_が文字記号 
i だけのものだ 

變詞巧り、趴結し 
機ち i 使し、"モンスタ-"と 
戦うというゲームスタイルは、明 
らかに‘巧界で最ネ刃の RPG " と 
いうことができるだろう。 


「口ーグ」の誕生な後、さまざま 
な RPG が作られたが、なんとい 
っても1981年【胃ウィ 
ザ-ドリィ」ゥッド 
ヘッド作）と馬ぶ(口 

-ド-プリティタシユ作)':を忘れ 
るわけ【こはいかない。 

この2作は、まったく同じ時期 
に作られたにもかかわらず、その 
ゲームシステムは正反対ともいえ 
るスタイルをとっている。「ウイ 


ザードリィ1は地下迷宮のなかを 
主人公の視点で華む "3 D 方式"。 
一方、「ウルティを」は冒険の世 
界を上空から見下ろした"フィー 
ルド方式"。どちらのシステムが 
より優れているのかは、プレイす 
る人間の趣巧によるのだろう。し 
かし、現を普及している RPG の 
大半がこの2タイプのスタイルを 
踏冀しているところを見ると、そ 
の影響力の大きさは計り知れない。 


家庭用ダーム機に RPG がを 
場♦ゲームはさらに進化した 


本来、 RPG というものを支え ている世界観は「指輪物語」であ 


1983〜92年の 
ダームソフトタ仆ル 
お本数における 


RPG の比率 


白白 


ファミコン PC エンジン 


メガ’ドライブ スーパーファミコン 


RPG の比率 


90 


ゼルダの伝説 (2 月リ日）‘ 


ドラゴンクエスト（日月21曰） 


9本 


20本 


2 本 


113本 


ファイナルファンタジー （12 巧18曰） 


♦ 

186本 


199本 


1983 


1984 


1985 



17本 


22本 




1988 



















































ったり、中世ヨーロッノ くの騎 i 請 
であったりする。そのため、テー 
マとしては日本人になじみが薄い 
ものだった。ところが、1986年に 
ファミコン用ソフトとして「ゼル 
ダの伝説」「ドラゴンクエスト」 

の2作が発表されるや、日本では 
聞き慣れなかった RPG とし、 う_も 
のが、一気に浸透するようになる。 
それほど、この2作のゲームは、 
日本の ゲームファンに 大きなイン 
パクトを与えたのだった。 


まず、ゼルダは"アクション ゲー 
ムだった"こと。世界観がどうで 
あろうと、とにかく操作していて 
楽しい。コント ロールす ること自 
体が楽しければ、最低限ゲームは 
それで成立するのだ。 

次にドラクエは、"何度敵に倒 
されようとも経験値が残り、確実 
に強ぐなっていけるシステムだっ 
た，’こと 誓 これは、アクションゲ 
—ムが苦手だっ ぞ大人たちに圧倒 


くクトを与えたのだった。^ 、|/^^^^かなぜなら、どんなに 
别にこれらの作品が白お畴^|^^^^*お人でも、ひたすら 
界を舞台にしていたとい戦蘭を重ねていげば、必ず最後の 
はなし、。ゼルダもドラ:ぶ顧卿旅航7'てンデイングを見るこ 


はり海外の RPG 同様に中せヨー 
ロッパのファンタジー的な世界観 
をもっている。でありながら、日 
本のゲームファンに広く受け入れ 
られた、その理由はなんだったの 
だろうか？ 

その答えとしては、ひとつには 


とができたのだから。 

そうしてドラクエのヒットが引 
き金となり、各社からドラクエの 
影響、あるいは「ウィザードリィ」 
「ウルティマ」の影響を受け、日 
本製 R P G ともいえる作品がお!々 
と発表されるのである。 


同じ8ビット機でありながら、よ 
り優れた性能をもつ P C エンジみ 
け88年に(巧辭巧の乂 
イブが登場 
なるゲーム 



的にソフト 
わせて細分イ 
る。 

ファミつン 
虔 IJ をテーマに(フ 
アミコン/1989年)、 CD - ROM の 


大容量じよつて派手なアニメー シ 
でのセリフを可能に 
Li ( PC エンジン/ 
卜の威力を生かし 
ジョン探検を実現 
ング&ザ-ダクネ 
ブ/1991年）など 
台言を定、システ 
好みなどに合わ 
せて、 RPG は対応していくので 
ある。 


齡纖董艦織 


ジャソレとして確立し細分 款;驚式 
化されでゆく RPG 誤篇:請 


ドラクエの出現から1年遅れて、 
1987年に発表されたのが「ファイ 
ナルファンタジー」だ。当ネ刃は類 
似品的な扱いを受けたこともあつ 
たと思うが、が後シリーズを重ね 


るごとにモデルチェンジを繰り返 
し、独特のストーリー性の強さも 
あり、いまではドラクエのげ敵手 
ともいえる関係にある。 

また、1987年にはファミコンと 


そして1990年 U 月、スーパーフ 
ァミコンが登場する。そこで 、 R 
PG 現を形の基盤が作られること 
じなる。 

プレイヤーの視点のままフィー 
ル ドを探索する ことができる ド 
ラッケン」り991年)、シリーズ中 
「ファイナ 
り991お、ァ 
仕掛けが格 
レダの伝説」 
0991年)、敵も仕掛けもリアルタ 
イムで存在する「ダンジョンマス 
夕一」り991年)、そして、あの「ド 
ラゴンクエスト V 」0992年）など 
など……。 


どの作品をとっても、かつて、 
「ウイザードリイ」や「ウルテイ 
マ」が巧登場したころには考えら 
れなかったものばかりだ。しかし、 
これこそが J 另代 RPG の最新型で 
あるともいえる。 

„ これからの RPG はどうなるの 
か、今後ゲーム機がどう進化して 
ゆくのかが見えないかぎり、それ 
は一言では語れない。けれど、確 
実に言えるのは、この先ゲーム機 
がどのように進イヒしようとも 、 R 
P G という ジャ ンルがゲーム ファ 
ンの間でし、まと変わらぬ大きな人 
気を獲得し続けるということだろ 
う。 


— M0THER(7 巧27日） ドラッケンほ月24曰）ファイナルファンタジ ーIV(7 月19曰） 

广一天外魔境 (6 月30曰） ゼルダの伝説 (11 月21曰）ダンジョンマスター (12 月20曰） 

シャイニング&ザ•ダクネス (3 月29日） 



ドラコンクエスト V(9 月27曰）一! 


3% 0% 

































































RPG 靴がどうなるかは， 
ねからない 


—— 宮本さんはじ喊 r から、「ゼルダ 
の伝説」は RPG ではないと言っ 
てましたよね。 

宮本 ■R P G のを義づけの問題に 
なってくると思うんですが、私自 
身リアルタイムのアドベンチヤー 
ゲームと考えているんです。 数値 
だけでゲーム中の物事を判断して 
いくようなシステムじは興味がな 
いですね。できるだけ生身の感触 
を大事にしたいんです。たとえば、 
剣の強さが2倍じなったとか、4 
倍じなったとかいうのも、プレイ 
ヤーのほうの実力もゲー厶を進め 
ていくうちに上がっているわけで 
すから、剣の振りもシャープにな 
っているはずですね。そんな感ちを 
をより身をもって味わってもらう 
ためじは、アクションのほう々、'し、 
いと思うんですよ。 

—— でも、 RPG 的な要素もあり 
ますよね。 

宮本■自分の使っているキャラク 
夕一の名づけ親になると力、、ある 
レベルまで成長させていくのは、 


たしかに面白いですよね。そうい 
うところは既存の R PG じあるも 
のを使いましたが、それじげ f (の部 
分は何かをベースじして作ったと 
いうことはないです。演出的な意 
巧で R PG 要素を入れたというこ 
とですね。 


- / 


- ハー •ドが スー ファミだという 
ことで、制作上、意識したところ 
はありましたか？ 

宮本■先日、あるユーザーじ FF 
を意識して作ったんです力、、と言 
われたことがあったんですが、意 
識しているわけではないんです。 
ユーザーの期待に応えられるもの 
をと思って作っていると、意識す 
るしないじ関わらず、そういうふ 
うに見えるのかもしれませんね0 
でもスーフアミ版の場合、より R 
PG 要素か3全くなったことも事実 
です。 RPG とアドベンチャーゲ 
ームの中間点あたりに位置してい 
ると考えてくださし、。 

—— R PG のを義も、「ウイザード 
リイ」や「ウルテイマ」を原点とし 


ゼのほ説 


スーハーフ アミコン 


宮本巧 

け52年生まれ 0 京都府出身。をが巿立美術工芸大学卒業後、任天 
堂に入社 0 おもにビデオゲームの開発を経て、ファミコンソフト 
の開発へ。が後 r ス- パ-マリオブラ ザー ス」「ゼルダの伝説」「新- 
をケ島」 など、次々じヒットを飛ばす。現在は任天堂のダームソ 
フトのプロデュー サー として';舌躍中 0 スーフ アミでも「スーパー 
マリオワールド」をはじめ、各ソフトのプロデュースを巧当。現 
在、備開郷備第2課縣。 


て考えてみると、日本ではかなり 
違った見方をされていますも 
宮本■ええ。いまや RPG の王道 
を進んでいるようじいわれている 
ドラクエでも、かなり謎解きの部 
みが多いですよね。そういった見 
方をすれば、「ゼルダの伝説」を 
R PG の範瞒じ入れることも可能 
なわけです。ただ大きな違いは、 
「ゼルダのな説」は従来、言葉で行 
われていた部みがアクションにと 
って代わったということです。自 
みが操作することじよって、どれ 
だけ実感できる力、。これは「ゼル 
ダの伝説」で表現したかった主題 


【こもなっています。 

- RPG とし、っても、いろし、ろ 

なタイプがあるわけですね。 

宮本■だから、 RPG 全体がこれ 
からどうなるかと聞かれても、私 
はわからないとし力、言いようがな 
いんです。たとえば演出を中ふじ 
作っていく F F と、「ゼルダの伝 
説」やドラクエとでは明らかに違 
いますから。ただ、個別にこれは 
どうなるだろうかと聞かれたら、 
ある程度は答えられるかもしれま 
せんね。 

たとえば、 FF のようなインタ 
ラクティブな映画的手まがいつま 


^撫^-とルツの以或 



シリーズ作品として考え 
ると、昨年11月に発売され 
たスーファミ版は第3作目 

I み I となる。第1作目は、ディ 

, > 1 がるぉ 磁^ lyte ; ミが スクソフトの第1摧として 

解が皆 画 ™ V ； 発売され、ゲ-ムバランス 

ち 苦 ‘: si か 巧苗 のよさ、無駄のない マツ。 プ 

ぶ . ^ ^ 構成など、いまなおアクシ 

ヨン RPG の名作のひとつとして挙げられる。スーファミ版でを基 
> 本的なシステム、世界観は引さ継がれているが、さらに自由度の高 
いアクションと、白然な操作性で遊びやずくなった。 


コ，ジ为 成なか縱か抱城 如!! 

楚蹤、 厳筑^^^ おお, 
がぶね雖88!^をぶ 


巧ルタの伝説 J は RPG じやない 
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ドラクエや FF とは違つたものを 


でもま流として続くとは限らなし、。 
もつと別のものが出てくるかもし 
れませんね。また「ゼルダの伝説」 
のようなものですと、どこまでユ 
ーザーが自分で操作すること力 《 楽 
しいと感じ続けることができる力、、 
といった問題があります。ただア 
クシヨンゲームでいままで遊んで 


きた層が、これからもアクション 
を楽しんでくれるのではという期 
待感はあります。結局 、 F F じし 
てもドラクエ【こしても 、 R PG の 
なかの1つの過程にすぎないと思 
うんです。どから、こういった形 
のものを R P G だと定着させてし 
まうことに危険性もあるわけです。 


システムが居 C 、 地のよさを 
巧める 


—— RPG ではシナリオの大切さ 
がよく語られますが 、システムと 
の関係はどのようじ考えています 
か？ 

宮本■切り離しては考えられない 
でしょう力、’、それはシステムがす 
でじあるから、そういうこと力<言 
えるので、それでは新しいシステ 
厶を〇から作ってみろ、と言いた 
いですね。ドラクエのようにシス 
テムがすでじあれば、シナリオ部 
分のウェイトカ宿くなるでしょう。 
堀井さんの作家性が前面に出てく 
るわけですね。私自身は、作家性 
をあまり重剪見していないので、 
それに対抗できるシステムから作 


つていくでしょう。 

ゲー厶っていうのは、それをプ 
レイしているときの居/こ、地のよさ 
が大事でしょ。それをみめている 
のはシナリオではなくて操作性と 
かサウンドと力、、リズムなんです。 
どんなにいいシナリオでも、そう 
いった部みがないがしろにされて 
いたのでは、いいものはできませ 
ん。また、システムとシナリオの 
相性のよさもありますね。そのシ 
ナリオに合ったシステムを作る二 
ともぶ、要でしょう。それと、シナ 
リオではお話が複数の流れをもっ 
て進んでいても、ゲーム上では時 
間の流れが1本になってしまうの 



で、辻棲を合わせ 
るように上手くま 
とめあげるのも、 
システムの力だと 
思います。 

——システムを作 
るときに、どんな 
点にポイントを置 
いて作っています 
か？ 

宮本■行き先を見 


失わないようにすることですね0 
あれもこれもしたいと思っている 
と、収拾がつかなくなることがよ 
くあります。そういうときじは何 
をしたらいいかということを考え 
ますね。 

たとえば、電通のセミナーで言 
っていることなんですか'、既存の 
RPG を真似して作る楽しみ方っ 
てありますよね。昔、漫画をまね 
て巧いたことがあるでしょ。ああ 
いった感じなんですが、でも、そ 
れってアマチュアなんですよ。ゲ 
ーム作りごっこかな。そうでなく 
て、何か1つ新しい発見はないか、 
ということにを目するんです 。 T 
V ゲームで、こういうことを実験 
したい、と。なんでもいいんです。 
色のない世界があったら色という 
ものはどうなるか、バイクに乗れ 
ない私がハ*イクじ乗ったらどうな 
る力、、また顔が2つあったらどう 
なるか。そういう題材を完成させ 
るうえで、既存の R PG の手法を 
使うのはしょうがないでしょう。 
一- 何を題材に選ぶかも難しいで 
すね。 

宮本■そんなことはないですよ。 
だれでも巧き なことの1つや2つ 
はあるでしょ。ただ、それが TV 
ゲームでできるかどうかを判断す 
るためには、ハードの知識がいる 
わけなんです。 

居/こ、地のよさを作るためじ、 
システムの重要性はわかりますが、 
それともう一つミ寅出といった部み 
もありますが。 

宮本■居ん地のよさや緊張感を高 
めるものとしての演出はあるでし 


ょう。でも、演出という部みどけ 
を取り出して考えたことはないで 
すね0それだけだったら、映像関 
係の人が上手いでしょ。ゲー厶を 
作る人間としては、まず表現する 
ものとしての絵、言葉、音を作り、 
それをもっと盛り上げるものはな 
いかなという部みじ食らいついて 
いくような姿勢をもつことは必要 
ですね。ただ、それはアニメがあ 
るからうれしいということだけで 
はなくて 、 TV ゲームで もっとほ 
かじできることはないか、という 
ことじ執着したいですね。 

——最後に、宮本さん自身はこれ 
からどんな R PG を作ってみたい 
ですか？ 

宮本■う一ん、シチュエーション 
かな。剣と魔法の世界といった中 
世 RPG じは、もう興味はありま 
せん。技術的にはいまあるものの 
上に積み上げることは必要ですが、 
シチュエーションをふくめたスト 
ーリーは、どんどん切り換えてい 
かなければ。ドラクエや FF のよ 
うに、ある世界観を積み上げてい 
ったものは、システ厶とシナリオ 
のバランスのよさをどんどんリフ 
レッシュしていって、切り進んで 
もらいたいですね。それじ!ク f のも 
のは、同じシチュエーションのも 
のを作るべきではないでしょう。 
同じものが市場にあふれてユーザ 
一が食傷気巧になってしまうのが 
if 布いです。目先のをわったものか 
ら新しいものが生まれてくる可能 
性はあるわけですし、プロデュー 
サーの方には ちょつ と違った視点 
で'考えてもらいたいですね。 
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ドラゴンクエス hV 


ス^ーパーファミコン） 


中巧光一 

1 964年生まれ 0 香川県出身。電気通信大学情報処理学科卒業。高 
校時代からパソコン雑誌 「 l / Oj などに自作のソフトの巧稿を 
始める。「ドアドア」でエニックスのプログラムコンテスト入貸。 

1 985年チュンソフトを設立 0 ファミコン版「ポートピア連続殺人 
ま件 J 「ドラゴンクエスト」シリーズのプログラムを手掛ける。ド 
ラクエシリーズはすべて売上げ100万本从との大ヒット。1992キ「弟 
切草」が’巧評を得る。現を、チュンソフト代表取締な。 


力け 


—— ハードがファミコンからスー 
ファミに変わった こと もふまえて、 
ドラクエ IV と V を比較してをわっ 
た点はなんでしようか？ 

中村■システ厶で大きく変わった 
のは、やはりモンスターカイ中間に 
なって、そのモンスターがレベル 


のオーケストラ【こ近くなりました。 
ただ、シリーズ作品であるがゆえ 
じ、あえて雰囲気を残すために変 
えなかった部みもあります。黒マ 
ド白ワクのウィンドウはドラクエ 
の顔かな？という意見もあります 
し。 

—— では、一般的に R PG を制作 
するうえでの重要なポイントはな 
んでしょうか？ 

中村■チュンソフトの立場として 
は、どれくらい高いクオリティの 
プログラムを作れるかじついて重 
点をおいてます。とにかく生理的 
じ/！:、地よいシステムになるよう気 
を使っています。すごく面白いけ 
れど、ボタンの反応が悪かったり、 
ス クロールが 妙じ遅いからイライ 


ラしてできないと力、、そういうこ 
とを徹底的に排除するよう努力し 
ました。 

——アニメなどを使った演出じつ 
いては、どうお考えですか？ 

中村 I 演出としてアニメをたくさ 
ん取り入れるのはちょっと違うと 


ってしまうんですよね。やはり、 
いつもの マップのなかで、それら 
を動かして表現できるかのほうが 
重要ですね。アニメを見たいなら、 
ふつうのアニメを見ればいいじ や 
ないですか。 

-ゲームはアニメや映画を超え 

ていると語る人もいますが。 

中村 ■ コンピュータ映像がどんな 
じ強力になって、アニメがきれい 
じなっても、やはり本来のアニメ 
じはかなわないと思います。 

コンピユータゲー厶がもってい 
る本来の魅力はインタラクティブ、 
相互通信性だと思うんですよ。ユ 
—ザーのアクションに対してコン 
ピュータが反応し、コンピュータ 
からのアクションに対してユーザ 


一が反応する。これを繰り返すの 
は、従来のメディアではできない 
ことですよね。ゲームでは、その 
相互通信性の魅力を絶対に忘れて 
はいけないと思います。 

——戦闘システムなどはし、かがで 
すか？ 

中村■戦闘じついては、やり尽く 
した感じがしますね。モンスター 
の合体 とかもやっているメー カー 
もありますし。アイテムや魔法に 
しても、枠が見えてきた感じがあ 
って、そこからさらに新しいアイ 
ディアを広げるのはちょっと苦し 
いんじゃないでしようか？ 


-最後じ、これからの RPG は 

どのようじ進が:するでしょうか？ 
中村■今後も、シナリオをより面 
白くする方向で R P G をひっぱっ 
ていける可能性は残っていると思 
います。 RPG がここまで広がっ 
たのは、自分が演じるドラマの面 
白さだと思うんですよ。今後も、 
ドラマを軸としたゲームは十み考 
えられるし、やっぱりドラマがし、 
ちばん楽しいんだと思いますね。 

もう一つ可育&性があるとすれば、 
RPG の世界観は中世ヨーロッパ 
の剣と魔法の世界だけではない、 
という点でしょうか？ 



じん!/ 


シリーズ第己作じして; 
スーファミ第1弾のドラク，::; 
エ。ファミコン版の雰囲気 
を残しつつ、八ードがスー ,■； 
つァミ[こなったことでクラ’} 
フィックや BGM が強化さ 


Ljj 狐 TFTiiM 


本「いらっしゃいまだ ♦ 

ここは防臭屋て"ごごいまず* 
ご用はなんて"しょう？ 


^ 几 U み /イへレよつて 

ス h —リーは幼年期と青 がぉ筋みぶな就 罐もぉ 細/た V 、 I 

年期に分かれている。また、モンスターを仲間にでさるなど、新し 
い試みち行われている。発売曰当曰の各店での行列は、まだ記憶に 
新しい。 


アップする点でしょう。あと、ス 思いますね。ドラクエでもいろい 
ーファミに変わったことで、表現 ろなイベントがあると思いますが、 
力はすごくアップしています。グ。^あのイベントをアニメのような絵 
ラフィックはもちろん、音楽も生 でやろうとすると、世界観が変わ 


グ-ムの巧互通信性の魅力を就てはいけない 
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天か廣境 


PC エンジン 


広井王子 

1 954年生まれ。東京都出身。1 976年レッドカンパニーを設立。お 
菓子のおまけ「ジョイントロボ J 「ネクロスの要塞」シリーズなど、 
数々のヒット商品を開発。 PC エンジン CD - ROM ^ の RPGr 天 
州旁境」「天外魔境1しの企画•監修を務める。コンピュータゲー 
ムプランナーとしてどけでなく、テレビアニメの企画、巧画の原 
作、小説の執筆など、多方面にわいて活躍中である。現在、レッ 
ドカンパニー代表 0 



"一-「天外魔境 I しじはと 
比べると大きなバージョンアップ 
はありましたか？ 

広井■まず2 メガになったことで 
すね（笑)。実は、 CD - ROM との 
つき合いは、本体が発売される前 
からあったんですが、実際に開発 
段階に入ると、思わぬ問題がし巧 
いろ起きまして……。そんな試行 
錯誤の時期が1年ぐらいあって、 
とても R PG を作ろうという感じ 
ではありませんでしたね。—、イ 
——当時、ユーザーや業界の C D 
-R 0 M じ対する期待は高かったで 
すよね。 

広井■でも、実験機的な意巧もあ 
ったと思うんです。所詰、アニメ 
にはかなわないんだろう、という 
冷たい視/線も感じましたし。そこ 
で、何くそと思って開発しながら 
も、不安もあって……。それが M " 
のころでしたね。 

-最初からシリーズ作品として 

の考えはありましたか？ 

広井■もともとは1つだったんで 
す。最初に作ったマップがあまり 
じ大きくて、3つじ割ったんです。 
あと中国をふくめて九州-琉球編 


ないと、火の一族、われわれ日の 
本のルーツもわからないんです。 
——どのへんから、発想されてき 
たんですか？ 

広井■日本の古い宗教とかを調べ 
ると、いろんなところで不明な点 
が多い。これは大昔、歴史を抹消 
するような何かがあったんじゃな 
いかと、想像したんです。歴史に 
は、こんなダイナミックな流れが 
あるんです。これを表現したのが 
A 天夕 f 魔境"なんです。エンター 
テイメントとしての笑いに隠れて 
しまいがちですが、真実の部分を 
3割入れておくことが"毒ま十"と 
して効いてくるわけなんですよ。 
大人も楽しめる部みといえますね。 


-R PG を制作するうえでの: 


切なポイントは？ 

広井■システムを作るブらグラ万' 
一と、シナリオを作る演出家との 
チームワークじつきるでしょう。 "11" 
では1 OOAUi : の人間が参加しまし 
た。全員のテンションを維持でき 
るかどうかが大事ですね。 

——シナリオとシステムの関係に 
ついてはどうですか？ 

広井■いくらシナリオが面白くて 



巧み鐘 遺 J. 


_ 戶 C エンジンの巳 D-RO 

IVP 版巧の R 戶 G 「 天外魔境 J 
j ； • の続編〇スーノ K _ CD- - RO 

轉颗 •偏^翊 — ivr に巧応。前作と比較して 

よりてンタ-テインメント 

- 性の高し、作品となった。 
說! ち 墓こ^穗之てゎ る！ 誦击丸、ガブキ団 十 郎、 

'じ、*しく そして•巧 極楽太郎、絹の4人の火の 

国の一族の末裔が、根の国の王ヨミの復活を阻止ずベく、伝説の7 
本の聖剣を探し出し、暗黒ランを断ち切るために、大和を旅ずると 
いラス S - iJ — 。 CD-ROM ならではの一大巨編だ。 


令^^八 r - - - - - V — : -- 

A 熙 I ■■■■画 I 

— ご二 : j 曲: ■で—^! 

■ iiilirllliB 


やあちが Di ( z > me * r ! 

クん I !実にいい批をしてわる！ 
むホしく そして興巧 !！▼ 



なければどうしようもないんです。 
膨大で、50ものエンディングがあ 
るマルチシナリオがあっても、そ 
れをどうやって表現したらいいん 
でしょうか？ できませんよね。 
シナリオじ関しては、、、ザラつき感" 
のないもの【こしたいなって。 

——自然な流れということですよ 
ね。 CD - ROM じは、映像や音を 
イまった演出も大きなウェイトを占 
めていますね。これを劾果的に使 
うと上手くいきそうですね。 

広井■ええ。よくあるのが、オー 
プニングと真ん中あたりと、最後 


ンですね。しかしゲー厶中にも、 
たとえば、敵の頰の傷を何段階か 
でクローズアップさせていくんで 
す。よく見ておけよ、あとで関係 
してくるぞ、と。こういったイまい 
方もあるわけなんです。 

——最後に、どんな RPG を作っ 
ていきたいですか？ 

広井■いま言ったようじ C D-RO 
M じは音と映像を使えるメリット 
があるんです。でもアニメのよう 
なものを期待してもらっても困る 
わけで、そういう人はアニメを見 
てください、と。将来的にはミュ 


が残つているんです。これをやら も、システムがそれじついていか にアニメーシヨンを入れるパター ージカル RPG を作りたいですね。 

プロクラ7-?*出家のトムヮづが重要,/ 
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:— シャイニングシリーズはとも ったほうがゲームは面白いな、 

に、いままでになかったタイプの し、うふうじ思えてきますね。 


シヤイニンククオー; 


高憶を之 

1957年生まれ 0 東京都出身。1990年クライマックス設立。1991年 
「シャイニング&ザ.ダクネス」発売。同年ソニック設立。1992年 
「シャイニング.フオース」発壳。同年5巧、ソニックの職務に専 
念するためじクライマックスの巧員を巧退。 

ポリシーはし-生懸命」。常にま敬するウオルト•ディズニーの 
ような、フアンタジックで、オリジナリティの高し、作品作りを目 
指している 0 現在、ソニック代表恥締巧。 


と が、自由度の 一つの 答えだと思う 
んです。でも、ある期間内で作ろ 


残しているものがありますし。 
僕としては、エンターテイメン 


R PG だと思うのですが。 


物語を突き詰めると、システム 


うとすると、小さな物語しか作れ 卜って理屈なく楽しめればそれで 


高橋■たくさんの人に振り向いて 
ほしいから、いままでなかったよ 
うなを目度の离いゲームを作って 
います。ドラクエと同じシステ厶 
でいい、という気持ちでゲー厶を 
作っていたら、あのシリーズは生 
まれなかったと思います。 

——逆に言うと、「いままでなかっ 
た」タイプのゲームで大衆受けす 
るのは難しいと思うのですが。 

富橋■難しいと思います。いつも、 
みして マニアックな ものにならな 
いよう、ごくふつうの R PG 巧き 
のユーザーが遊べるよう、究極ま 
で突き詰めているつもりです。 

新しいものを作るときに必要な 
のは、 ユーザーフレンド リーを キ 
—として ゲーム を作れるかどうか 
だと思います。 

—— シナリオも大事だと思うので 
す々《、シナリオとシステムとの関 
係じついてはどうお考えですか？ 
富橋■僕はコンピュータじついて 
は素人だったんですが、コンピュ 
—夕の限界がわかってくると、や 
はりシステムとシナリオは対【こな 


にも影響を与えるはずなんですが、 
いままでのゲー厶機では、シナリ 
オライターのビジユアルイメージ 
を画面上にそのまま再現すること 
ができないんですね。だから、現 
段階ではシナリオとシステムを別 
々じ考えなければいけない。ハー 
ドがより向上すれば、妥協点はも 
っと高くなると思、うんですが。 

一ー グラフィックが向上すること 
じよる R P G 【こおける演出効果に 
ついてはどうお考えですか？ 

高橋■演出はますます重要じなっ 
てきますね。ただ、一か絵がたく 
さん入っていて、それがこれだけ 
動きますよっていうのは、 ゲーム 
の内容には全然関係ない。 ゲーム 
の中身に近づいたおでハードのス 
ペックとかメモリを使いきるよう 
な ゲーム を作りた し、です ね。 

-最近の R P G は一本道が多い 

とか、自由度が少ないと力、言われ 
ますよね。自由度については、ど 
うお考えですか？ 

高橋■何をやってもちゃんとあら 
ゆる答えが返ってくる、ていうの 


ないですね。そこで、れ大な物語 
を作ることじなるんですが、それ 
は何をやっても許される世界と相 
反するものなんですね。僕らは、 
なるべく高い次元で妥協点を作る 
努力が必要、ということですね。 

最後に、これからの RPG の 
進化じついてはどうお考えですか。 
高橋 HR PG は画面的にも、シス 
テム的にもまだまだ進化の余地が 
あると思います 。 A I もまだ工夫 
できますし、戦闘形態もまだやり 


いい、っていう感覚があるんで、 
なるべく頭を柔らかくしておいて、 
いろいろなゲームを考えてみたい 
と思っています。ただ、し、ま考え 
ている理想の RPG は、16ビット 
のハードではとうていできない。 

32ビットにハード カ、 •進化して、 メ 
モリの問題やシークの問題などが 
解決すれば、作れると思います。 
あと 、 S L G と R PG の融合のほ 
かにも、 ACT の垣根も取り松え 
ないかな？とも考えています。 


シ-シイニンク- 


シャイニングシリーズの 
ぃ …I 一 I 弹。 SLG のよラな雰 

囲気をもつが夕-ンの概念 
のな国目ち式と、敵味方 
海譜^^^^^^' の攻撃が派手なビジュァル 
ぶなをぶを ぶ’，, ••: '义ぺ シ-ンで展開ずることが話 

膝 芦 I くが ミ I 題を呼んだ。 

_ 光の軍勢。シャイニング 

•フォース"と、闇の軍勢"ルーンフアウス S " が、"神々の遺産" 
をめぐって攻防を繰り返ずといラス[-ーリー。.ただいま、ゲームギ 
ア版「シャイニング • フォース外伝」を制作中。 




辭モ縣 


理屈なく楽しめる RPG を作りたい 
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ファイナルファンタジ -v 

(スー/、。ーフ ァミ3ン） 


スクウェア宣伝部に聞く 


今回、 FF V の開発スタッフにち取材を申し込んだザ 、 FF V が完成し 
たあとといラことで、開発スタッフが休暇に入ってしまっていた。そこ 
で今回は、スクウェア宣伝部長の平田裕介さんに、 FFV のこともふく 
めて取材をお願いした。 


——F F の場合、シリーズ5作目 
じなり、その間 ハード も スーファ 
ミじなりましたね。 

平田■昔から見せる部分を重視し 
ていたので、やっと好きなことが 
できるようじなった感じです。 

…ジョブシステ厶がけつこう難 
しそうですね。 


平田国ド F がもっているマニアッ 
クな面が強く残っていますが、実 
は、ジョブシステ厶はまったく使 
わなくても ゲームは クリアできる 
んですよ。 V ではシナリオ上のジ 
ョブの制約はまったくありません。 

—演出については？ 

平田 ■ V では気合し、が入つてます 



ね。ただを人公たちが話をするん 
じゃなくて、それに演出を加える 
という作りは、 IV よりも進歩して 


いると思います。 

——そうしますと、 AVI " は？ 

平田■唐突ですね(笑)。まあ 、V 
がいままでの集大成なので、 VI を 
作るのはすごくプレッシャーがか 


かるでしようね。 F ドは、システ 
ムに対する期待度が大きし、ので、 
適当なものは作れないですね。 

今後の R PG じついてですが、 
スクウェアさんは今後、どのよう 
な R PG を目指すのですか？ 

平田■スクウェアとしては 、 FF 
みたいじ堅いのや、ロマサガみた 
いじ突ネ白子もないものもいろいろ 
作りたいですね。 

シナリオ 作り、というのは、限 
巧があると思うんですよ。•結局は 
「悪を倒す」ですから。冷静に考え 
れば、 ゲームを やっている時間の 
ほとんどは戦闘に費やしているわ 
けで、やはり戦闘の部分を面白く、 
システムの 部分だけでも、 ゲーム 
として遊べるようなものができる 
といいな、と考えています。 


こ诚、らの RPG とは I ? 


積み重ねることだったり、 
謎を解いた結果として手 
じ入れるアイテムだった 
り、です。 

例としてドラクエ V を 
挙げるなら、まず経!勤扁 
の積み重ねじよるレベル 
アップがあります。次に、 





本来、口 ールプレイングゲーム 
(R PG ) というのは、「役割り（口 
—ル）を演じる（プレイ）ゲーム」 
のことだといわれています。けれ 
ど、最近はこの「口ールプレイ」 
という言葉の意味が薄くなってき 
ているような気がします。 

RPG はいろいろな要素が集ま 
って作られているものですが、そ 
のなかのどんな部みが口ー ルプレ 
イという感覚を生み出しているの 
でしようか？ 

それは、ストーリーじ関する謎 
を解いていくことであったり、人 
物描写のドラマであったり、戦闘 
で経験値を積み重ねることだった 
りするのでしょう。そして 、 RP 


G の作り手がそれらの要素のどの 
部みじ"らしさ"を感じているか 
じよって口ールプレイという言葉 
の意巧はをわってくるのです。 

謎解きを楽しむアドベンチャー 
ゲームじ R PG らしさを感じる人 
もいるでしょうし、感動的なドラ 
マを描き出すことが R PG だと信 
じる人もいるでしょう。そのどれ 
もが正しい道かもしれないのです。 

したがって、 —概じ「これから 

の RPG はどうなるべきか？」な 

どということはいえません。です 

が、筆者個人の意見としてならば、 

あるち向性を示すことはできます。 

それは * モノを積み重ねていく感 

覚"とでもいいましょうか。 

ピを仲 僕は、数あるゲームジ 

ぅ。をモ ャンルのなかでもとくに 

著多 RPG が好きです。どん 

ごふ なところに楽しさを感じ 
合数 

ミゃ' るかというと、着実に何 
しる'； I 、 かが積み重なっていくと 
た I ころなんですね。それは、 
る ル 戟闘を繰り返し織勤直を 


めずらしい武器、防具の収集。さ 
らじ、小さなメダルの収集があり、 
カジノでのコイン獲得なんてのも 
あります。極めつけは、モンスタ 
一を仲間じすることでしょう。 

そうして、 し、 くつレベルを上げ 
たか、何匹 モンス ターを仲間じし 
たかという数値が、僕がどれだけ 
ドラクエ V の世界で生ましたかの 
"証"じなるのです。 

さて、ドラクエ V がもっている 
方向性というのは、実はそれじ I 前 
じ 「シムシティー」 をやっている 
ときにも似たものを感じました。 
プレイヤーが市長となり、地域開 
発を繰り返して人口を増やしてい 
く。つまり 、 R PG というジャン 


ルを無視して考えたとき、僕じと 
つてはドラクエ V も「シムシティ 
一」も非常に近い感覚をもったゲ 
—厶であるといえるわけです。逆 
じ考えれば、ドラクエ V が RPG 
ならば「シムシティー」も RPG 
だろうといえるわけです。 

結 M として（100%正しいとはい 
えませんが）僕にとってこれから 
の RPG とは、「作られた環境(シ 
ミユレーシヨン）のなかで、自分が 
生ました註被を積み重ね（口ール 
プレイ）ながら、謎を解いて（ア 
ド ベン チヤー ） し、くゲーム」とい 
うことじなるのではないでしょう 
か。 

(ゲームフリーク / とみさわ昭仁） 
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麻 A 側 miES 魏 

空の巧替 m 

尸 \ ^■^■1 〜が盧 £W9, 如 OFil 



音ネ巧クライマック穿!!' 

発売から2力月。ちまたのウワサを聞 
くと、エンデイングまでいったといラヒ 
h が多いのだが、みんな仲間モンスタ 
集めにち必死になっているみたいだ。 
れが冒険の目的を忘れちゃラほど画白 U 
んだよね。 


m 


登場モンスタ- 


この城のなかにナゾの地下室があるとい5•- 


青年期の序盤を乗り越えたキミは、次なる 
目的地、ラインハット城に向かう。ここは、 
幼いころ、訪れたことのある場所た'。±地勘 
もあるので、すぐ場所もわかるはず。ここで 
の思い出は、主人公であるキミにとって、あ 
まりいいものではなかったよね。でもあれか 
ら十数年もの月日カタ荒れているのだ。しかも、 
いまは頼りになる仲間もいる。根'性入れてい 
こうではないか。 

それにしても、このラインハット城は評半り 
が悪し、。城下町の人間も悪口を言うだけた'。 
それじゃ、どんな悪いヤツがいるのかと思っ 
て城のなかに入ってみても、うまく奥に進め 
ない。さて、困った。話の流れからすると、 


どうしても城のなかに入って情報を手に入れ 
なければならないようだ。しかたないので、 
城の周囲のお堀を調べてみると、な、なんと、 
ボートがあった/これだあ/ 




:，織 


闕 

國 


ボートじ乗って、あるところから、がの地下に入るのた。 


H P はそんなじ高く はなし、 が、呪文攻 
擊を唱えてくる。また、集団で出現す 
ることがをいので’、はやめに倒そう。 

クックルー 

こし、つも集面で現れる。くちば'しで攻 
擊してくるのて祝御力を上げてわきた 
し、。ビッキーのパワーアップ)！反 

<さつたしたい 

こいつを攻擊すると、顔をペロペロと 
なめまわしてくるのだ。また、がいこ 
つへいを仲間に呼んでくるのた’。 

イエテイ 

その巨体を活かして、恐ろしし、技をか 
けてくる。かけられると、ショックを 
うけ、何もできなくなってしまう。 

ガ乂ゴン 

硬い甲らでも'おわれているので、剣で 
攻擊してもあまり効果はない。 P 兄文系 
の巧:擊がベター。 
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ライン八ッ h 城 
地下 

已 1 

© 

とにか < 地下に通じる 
隱し适巧を搜 ク 

ラインハット城のお堀のどこか 
に、この地下に通じる道がある。 
そこは発見できたかな？地下に 
入って、ボートから降りると、妙 
な台座がある。そして、その先を 
見ると、どうやらトビラのような 
ものがある。このままだと、進め 
ないのだ。さあ、どうする？ 



© 

ナブが星型7—ウを発見 
とにかく記ベよう 

なんとかトビラを突破し、左方 
向に進むと、床に星形のマークを 
発見/これはいったし、何を意味 
しているのだろうか？普通と違 
ったところがあったら調べてみる、 
というのが R P G の基本だ。意外 
な仕掛けが隠されていたりして…。 


牢屋に閉じ&がられた人が•- 

i 也下2階に下りると、まず、牢屋があるの 
じ気がつくだろう。ここに閉じ凌められてい 
る人と話をしよう。すると、ショッキングな 
事実が明らかになるのだ/ これで、はるか 
昔の幼年期にまでさかのぼ 
る謎が一気に觸夹されるの 
である。そのあとは 、 mr 
1階に戾り、どこかの階段 
を上ると、城の内部に進め 
るようじなるのだ。これで 
OK / 




職 



1 



装明をも： 
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神の接は、ラインハット M でのイベントを 
こなしてから進むところ。ただ、 P 身単にはな 
かに入れてくれない。門がどうしても開かな 
いのだ。ここは、だれ力、の助けが'必要となる。 
自分のパーティーのメンバー从外でだれかい 
なかったかな？と考えれば、すぐわかるは 


最上階がブじてむたすら上に ••• 
主人公を待つ了い3をがは何か？ 

んなに迷うことはない。ただ、ま意すべきこ 
とは、内部々巧ぶ抜けになっていること。2階 
より上のマップを見ると、 7 jC 色の部分がある 
よね。ここに足を踏み入れると、1階に落ち 
てしまうのだ。とにかく最上階である5階め 
ざしてのぼっていこうではないか。 




麵 


麵 


ず。とにかく、その人の援助がないと、 
塔の門は開かないのだ。また、この 
塔は、全部で5階建てで、それぞ 
れ階 b 段じよってつながれている。 
基本的には単純な構造なので、そ 


パーテイーの下方向じある 


平和54クだが、かなり危な/ 

門を開け、なかに入ると、真んなかに花壇があるの 
じ気がつく。ちょっと平和な感じがするのだけど、ど 
っ こし、、モンス ターは情け容赦なく出現してくるのだ。 
無理してこの花壇に進入しないで楷段を探そう。 


2階は、前にも書いたと 


おり、水色の部分に落ちな 


こと。それから、マップ 


の左上の巧に落ちると、 


れまた！階に逆戾りなのだ 


顧 

たんけん しけうちゃく 

二こもあまり探検に執着 


ないで、上の階に進んだほ 


つが賢い。 











































神の塔 


回復系アイテムは化ず 
携帯ネるように 


3R 


3階もまた、水色の部み 

にを意。ただ、パーティー 

のメンバ'一の H P がピンチ 

になってきたら、ここから 

落ちて逃げる、という手も 

考えておこう。回復系のア 

イテムをしこたまもってい 

ようじするには、ジグザグじ進 れは、 そんな一ごしな ^ C 
むしかないのだ。 


もいいのだけど’ 


4階は二み割されている。 

この®のマツプのいちばん下 
にナゾのかがり火がともって 
いる。これは怪しい/ 

最上階に通じるものが何か 
あるかもしれないそ'。とにか 


く要チェック/ 


ドラコンクロト V 


かつかかが響 ©ッボは货ず調べよう// 


4階の®のマップ 
のいちばん下にこれ 
また怪しいナゾのツ 
ボがある。当然、こ 
こは調べてみるべき 
だ。超お得な何かが 
隠されているかも？ 


最上階 CTS 空間が巧密は•-？ 

いよいよ最上階だ。水色の部分によって二 
み割されている。しかし、このまま進んでも、 
下に落ちてしまいそうだし、どうやってこの 
部屋じ巧ったらいいのか？思いきって進ん 
でみようか/ 

すると、意外な 
事実が明らかに 
なってくるぞ。 


ぶ 神.’が产产''''磯錄»を猿謝鞭始•お.曲 


巧の塔 


登場モンスタ- 


さまぶラぶろい 

I 女掌力、守備*はかなり高め。「つうこ 
んのいちげき」を出すことがあるので 
要ミ瑜 

ビッグアイ 

「こわりつくいき」を化き出してくる敵0 
あと、ベホイミなどの回復系明文を唱 
えるのど。 

エンプーサ 

いきなり踊り出す敵 0 ついそれじつら 
れて、こちらも踊ってしまう。そうな 
ると巧堅できなくなるのだ。 

エビルプラン h 

主人公の声をまねて、「さくせん」を変 
要してしまう、イヤな敵だ。ただ 、 H 
戶はそんなに高くない。 

さんぞくウルフ 

集団で裂ってくることが多い。手にも 
った剣の攻おは強烈た。呪でではやめ 
に倒すのがいいピろう。 















































仲間モ^^スター 

主要心スト 






日獻 曝# 


せっかく仲間にするんだから、それぞれの 
モンス ターの特技を覚えておくべきだ。その 
なかでも、ホイミ、ベホイミ、ベホマといっ 
た、回復系の呪文を唱えることのできるヤツ 
は絶対確保しよう。ホイミスライ厶などは、 
順調に育てていけば、すぐに回復呪文を覚え 


てくれるそ''。スライムナイトやキメラといつ 


たモンスターは、回復呪文も使えて、戦闘も 


強いので、才 
ススメた'。ま 
た、す多動中に 
呪文を使えな 

いヤツもいる 
ので要法意。 



店で売られている武器や防具は、もちろん 
モンスターにも装備できる。もちろん、モン 


スターによっては、装備できるアイテ厶とで 


きないアイテムがあるダ。装備すれば、攻撃 
力や守備力が上がっていくので、戦いやすく 
なるはず。しかし、なかじは、モンスターし 
力、装備できないものがあり、とじかく、いろ 


いろ試してみよう。たとえば、ドラ 
モンスターは、 

剣などの武器 
は装備できな 
い力く、キバや 
ツメは装備で 
きるとかね。 






日 


バーテイ•を全部、 
モ:/スターにしたら…… 


実際の戦闘に参加できるメンバーの数は、 

3人まで。普通は主人公とその片腕となるキ 
ャラを選んで、あと1人を モンス ターじする 
というパターンが多し、。でも、せっかく モン 
スターが仲間になるというシステムがあるの 
だから、戦闘するときのパーティーを全部モ 


ンスターじしてみるのはどうだろう力 、。ザー 


厶巧盤で、スライムナイト、くさったしたし、、 
ブラウニーな 
んかでパーテ 
ィーを組むの 
も、ゲー厶の 
ひとつの楽し 
み方だぞ。 





スライム 


トラ キー 


最初に仲間になってくれるモン 
スターだろラ。仲間にしたら、スライムの服 
といった防具を装備させよラ。特技はニフラ 
ム、スクル h 、 ルカナンなどの守備関係。 


動さが速いのがグー。成長して 
いくにしたがって、マ ヌーサ やラリホーなど 
の、敵を封じ込める呪义を覚えてくれるのだ。 
また、ブーメランを装備ずると強い。 


フぅゥ ニー 

• ほ为^モンスターとくらべて、体がルさい。 
Y こだ撃力はかなりのちのがあり、ゲーム 
序盤では、ピカーのパワーをもっている。武 
器はカナツチ関係が装備可能。 


敵(こまわずと、いつを回復ばかりしやがっ 
て、嫌みなモンスター、と思ってしまラが、 
巧方になると、非常に瓜強い。ホイミ系の呪 
义を全部覚えでくれるのだ。 



はぐれ^かし 

〇 仲間じずると、最初から守備力が非常に高 
p '- ぃ。〜^ラ系やイオ系などの攻撃系呪文ち喔え 
〇るのさ頼ちしい。ただ、なかなか仲間になつ 
一ててれない傾向がある。 


キメぅ 

ん U レが上ザっていくと、ルーラ(行った‘ 
のある町や巧に移動でさる）を唱えるこ 
とがでさる。これだけでち、かなり使えるモ 
ンスターと言える。 


キうーパ心サー 

.…け、^早さがあるので、戦闘でちいちば 
(も:^ 奮ず^^ が多い。成長ずると、い 
ふ どの!!^扳夕 撃ができるようになって 
f くる。序盤〜中盤で使えるモンスターだ。 

ドラゴぶッド 

最初も書いたとおり、ドラゴン系のモンス 
なので、装備でさるのは、キ八'やツ；><など 
の武器。守備力がちょっと低いので、防具は 
しっかり装備しでおく必要がある。 
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■ 一 A ク、■マ If 



■ Sl 二うも•た • 


こいつの特技は素早さと火炎系の呪文（メ 
ラミなど）だ。装備でさる武器に、ブーメラ 
ンなどがある。ちょっと MP が低いのが玉に 
キズ。 



•しム 


見た目にをわかるとおり、攻撃力と守備力 
ピカー。 HP を高いし、超おずずめのモンス 
^ み^ 言えるだろラ。こいつザいないとエン 
良^^^' まで行けない人がいたりして……。 


ケこ々ろウス 








•攻撃力、素早さ、運と いったパラメータが 
富夕梦(ランスのとれたモンスターだ。また、 
回復系や攻撃系などのさまざまな呪文を覚え 
ておくので、かなりお得だ。 


ヴし仆ドぅ:: 

^攻撃力ち守備力ち高い。ほのおやふぶさな 
(^^'の攻擊じちダメージを受けない強さをちっ 
もいる。また、呪文系はどれちちのずごく強 

\ぶのだ。 


おどミほうせ夕 

身のまわりの宝石を利用して、敵を迷わせ 
るのが得意。何ち装備していなくてち、結構 
守備力がある。メタ'パニ、マホ S —ンといっ 
た、敵を混乱させる呪夕が得意。 

くれたしたい 

生理的に「仲間にずるのはイヤだ/」とい 
こ5人ち多い。しかし、敵の顔をなめまわした 
I り、つめたいいさを化いたりして、攻撃力は 
かなりのちのををっているのだ。 

ぺホマスうイム 

ベホマよ0回復力のある呪文を唱えること 
がでさる。なかでも、ザオリクといラ、死ん 
だ仲間を復活させる呪文ち使えるよラになる 
ので、こいつは重宝ずるはず。 

スうイムナイト 

わりと、いろんな種類や武器や防具を装備 
でさる。また、回復系の呪文も覚えてくれる 
ので、おずずめモンスターのなかに入れてち 
いいだろラ。 




ア: y? •しホ' 

ベギラマ、バギマ、ヒャダルコ、おたけび 
[など、攻撃系の呪文にすぐれている。この背 
^の翼のおかげで、かなり素早く動<ことち 
錢るのだ。 


な撃力、素早さ、ともに高い。ただし、レ 
^ルの上がるペースは遅いよラだ。しかし、 
長ずればメチヤメチヤに強くなるぞ。終盤 
でぜひ使ってみたいモンスターだ。 

まほうつ々 V 

やはり、武器より呪夕のほラが威力を発揮 
’ jT るモンスターだ。メラ系やギラ系の攻撃呪 
k をビジバシ覚えてくれるのは瓜強い。まあ 
まあ使えるモンスターといったところか。 



ここに1：^した モンスター 骇 全部 茫斟 
体^案 巧若 韻と2日体 ぐらけ!^ になつで 
くれる^; がるの だ。残りはキ 
ミ 自身で搜してを し f こい。そしでキミ 
独自(^|が气ず"^ぞ||'着うぶはないか。 


I 青李巧クライマツクス編 
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产 -い’-:4 

漏''' 


ちラ少しあのゲームを知りたい 




觀酵 

I mm 

ウイザードリイ V . 104 エルファリア. 

餓狼伝説 . 108 4 目億年物語••‘ 

レナス . 112 ヒーロー戦記< 

重装機兵ヴァルケン . 116 化斗の拳 6 ••• 

S ツキーのマジカルアドベンチヤー . 118 バルバロツサ< 


全的種/オール呪文紹か这使いこなし講座 


のさまざまな使い方を説明しよう。 
また魔法使いと僧侶の呪文一覧表 
も公開。ただし実際は自分の戦闘 
や冒険の/ く夕ーンに合わせて使う 
呪文をしぼっていくから、63種類 
すべて使う人は少ないはず。レべ 
ルごとにオススメの呪文を強調し 
てあるので参考にしてほしし、。 


キャラをうまく作成して、パー 
ティ ー編成も 完璧にすませた。 装 
備もスグレものをそろえた。これ 
で冒険は楽々クリアだぜ/と思 
ったら大まち力《い。呪文を使いこ 
なせなければ一流のウィズプレイ 
ヤー•とはいえないそ'。今回はいく 
つかのノ く夕ーンを例にあげて呪文 


キャラの年齢上昇 
をなるベぐた一 つ 


体力回復のためだけじ宿屋に泊 
まるのは損。マイキャラが歳をと 
ってしまうからだ。僧侶が馬小屋 
じ泊まって MP を回復し、他のキ 

MP どけは馬小屋でも回復できる。ここは 

ャラを呪文で回復すればいいのだ。 織斗ピし歳もとらなぃ最高のスポット。 



マロー ルを使った 
攻防~体の妙技 


敵にレベルドレイン（ダウン）を 
かけられてしまった/ なんてと 
きにマロールを使って脱出し、宿 

崖で回復すればもとのレベルに復 が. /心+ 

とくせいち たピし敵がレベルドレインをかけてくれな 

活しさらじ特性値もアップするぞ '。し、ことじは始まらないのが難点だ。 




リ b フェイ b で 
八マる場所を •• 


ミ孚揚呪文リトフエイトを唱えたま 
ま B 1 F のコンベアートラップに引 
っかかると……進むことももどるこ 
ともできずハマってしまう。これは 
呪文活用の悪い例だ./ 


カタイ敵にはモー U 
ス良パリオスで対抗 


笑うカマなど強力な相手と戦う場 
合、単純に攻撃するだけでは効率が 
悪い。攻撃補助呪文でじつくり攻め 
ていこう。じゃまをされてもメゲず 
じ何度も D 昌えるのた'。 



ハマってしまった/ ただしパリオスの呪 

文を使えば解まできるそ'’。 



N P C を敵に回すじは黄悟が'必要だ 。 A C 
力清し、から攻擊はなかなか当たらないぞ。 


■HHH ■HHi 



敵は当然呪文をじゃましようとする。それ 
でもメゲずに唱え続けていると…。 


ようやくず撃が当たるようじなったぞ。戦 
闘はこれからが本番ど。 


◎ 1992 Sir"-tech Software , Inc . All right reserved . WIZARDRY is a registerd trademark of Sir-tech Software , Inc . 


クイザ—ドリイ V 災摘のやぶ、 

■アスキー nil 巧20日発売119,800円■バッテリーバックアップ 

最終回はウイズの呪文につ t 、で研巧だ 


(sm) 
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の 


使用時 I 巧象 


の 


僧侶の呪文で一番重要なのが回 
復呪文であることはいうまでもな 
い。そのほかの呪文は MP があま 
つたらイ吏う、くらいの'こ、が'まえで 
のぞもう。またディやカドルトな 
ど死者回復の呪文はカント寺院よ 
りも確率カイをい力《、リセット技と 
併用すればお金の節約にもなる。 


また召喚呪文のバモルディは、一 
度出たモンスターカタ E ぬまでは次 
の者を召喚できないので5ま意。こ 
れは魔法使いのソコルデイじつい 
ても同じことがいえる。 



デイの呪文は一種のギヤンカレ。衡舌に失敗 
すると仲間は石イヒしてしまうのだ。 


魔おまし、の呪文は攻撃と攻撃補 
助)が主力をなしている。とはいっ 
てもよほど強し、敵じじ中は直接攻撃 
呪文を使ったほうがいいだろう。 
また戦闘用ではないが、現ぶ地と 
方向がわかるデュマピックや隠し 



呪文なら誦の敵を同時に巧擊できる。戦± 
や侍にはマネのできなしがだ。 


扉を探すカリフィックも使用頻度 
が高くなるはず。ちなみにマハマ 
ンは大量の経験値を消費し、し力、 
もレベルが1下がってしまう、と 
いう物騒な代物。最後の最後まで 



使うのはがまんしよう 


デュマピックとマロ-ルの組み合わせは強 
力/巧 H ナなし、場所はほとんどないのど。 




ディォス 

常時 

味方1人 

HP を！〜日回復させる 

パディォス 

戦闘 

敵1人 

1〜8のタソージを与える 

ミルワ 

戦闘 

巧方全員 

短時間だけ迷宮内を照らず 

カルキ 

戦闘 

味方全員 

AC を1だけ下げる 

ポーフィック 

戦闘 

唱えた者 

A 巳を4下げて防御ずる 

カツ 

遭遇 

敵1グループ 

1敵や N 戶 C を魅了ずる 

カルフォ 

宝箱 

晤えた者 

宝箱のワナをお％の確率で見抜く 

モンティノ 

戦闘 

敵1グルー•プ 

敵に呪文を喝えさせない 

カンディ 

野営 

唱えた巻 

任ち不明のが方の方向がわかる 

ラツマピック 

常時 

味方全員 

正体不明の敌の名前がわかる 

ディアルコ 

常時 

巧方1人 

7ヒしたり眠った状態を回復ずる 

八マツ 

戦闘 

陈方全員 

全員の AC を3下げる 

ロミルワ 

常時 

味方全員 

かなり長時間迷宫内を照らず 

八カニド 

戦闘 

敵1人 

敵の MP を減らず 

ディアル 

常時 

味方1人! 

HP を2〜1日回復させる 

バディアル 

戦闘 

敵1人 

6〜如のダ乂ージを与える 

ラジモフィス 

常時 

味方1人1 

養に冒された味方を回復ずる 

マポーフィック 

常時 

味方全員 

を員の AC を長時間2下げる 

バリコ 

戦闘 

敵1グル-•プ 

強風で5〜巧のダ乂ージを与える 

ディアル7 

常時 

巧方1人 

HP を3〜24回復させる 

バディ 

戦闘 

敵1人 

敵の瓜臓をピッタリ止める 

ディ 

野営 

味方1人 

死者を復活させる 

八’モルディ 

戦闘 

味方全員 

モンスターをランダムじ召喚ずる 

モガト 

戦闘 

敵1人 

悪霊タイプの敵を霊界に返ず 

ロク h フェイ h 

常時 

巧方全員 

持物と共に城へテレポートできる 

7ディ 

常時 

巧方1人 

死んでいない限0完全に回復ずる 

ラ八ディ 

戦闘 

敵1人 

敵の HP を自分の HP にとりこむ 

カカメン 

戦闘 

敵1グループ 

炎風で7〜49のダメージを与える 

マバリコ 

戦闘 

敵全グループ 

投石ロト奮乂-ジ械る 

カドルト 

野営 

巧方1人 

厕こなった者を復活させられる 

ィ八ロン 

野営 

巧方1人 

特別の願しぶれえることができる 

八カディ 

戦闘 

敵1グループ 

うまくいけば全滅させられる 


カティノ 

戦闘 

敵1グループ 

グループ中の多くの敵を眠らせる 

八リト 

戦闘 

敵1人 

义の玉を呼び出して敵に投げる 

デュマピック 

野営 

巧方全員 

パーティーの現在地方向がわかる 

モグレフ 

戦闘 

唱えた者 

AC を4ポイン h 下げる 

ポンティ 

戦闘 

味方1人 

スピードを上げ AC を1下がる 

メリト 

戦闘 

敵1グループ 

义巧で1〜8のダメージをちえる 

デスト 

探索 

喔えた者 

扉の鍵を開けることができる 

モーリス 

戦闘 

敵1クループ 

敵をひるませ、また AC を上げる 

ボラ、ッ 

戦闘 

敵1人 

敵を石化させることができる 

カリフィック 

探索 

唱えた者 

隠し扉を発見でさる 

7八 Uh 

戦闘 

敵1グループ 

爆発で4〜24のダメージを与える 

コルジ 

戦闘 

巧方全員 

呪文攻撃に巧ずる障壁を作る 

カンティオス 

戦闘 

敵1グループ 

敵の瓜を混乱させる 

ッザリク 

戦闘 

敵1人 

神聖な力で甜〜60のダ X —ジ 

ラ八 : Jh 

戦闘 

敵1グループ 

炎で6〜3目のタメージを与える 

ルフェ仆 

常時 

巧ち全員 

浮揚してワナをさける 

ロクド 

鱗闘 

敵1グループ 

敵を気絶させ石化ずる 

ソコルディ 

戦闘 

敵1グループ 

モンスターをランダムに召喚ずる 

マダル h 

戦闘 

敵1グループ 

冷気で8〜64のダ乂ージを与える 

パリオス 

戦闘 

敵全グループ 

敵のノロルツやコルツを破る 

ノ K ' スカイアー 

戦闘 

敵1グループ 

予測でさないダメージを与える 

八コルツ 

戦闘 

敵1グループ 

敵に呪夕を出させない障壁を作る 

マモグレフ 

戦闘 

味方1人 

パーティー全員の AC を10下げる 

ジルワン 

戦闘 

敵1人 

アンデッ h 系に10〜朗邮ダメージ 

ロカラ 

戦闘 

敵全グループ 

地面に穴を開け敵を落とず 

ラダル h 

戦闘 

敵1グループ 

敵に10〜100のタメージを与える 

7 ロール 

常時 

味方全員 

座標を指定してテレポー h でさる 

7八7ン 

戦闘 

巧方全員 

视こ願って巧方を救ってもらう 

ティルトウエイト 

戦闘 

敵全グループ 

強力な爆発で1日〜1加のダメージ 

マウジウッ 

戦闘 

敵全グループ 

バスカイアーの強カバージョン 

アブ IJ エル 

戦闘 

神の魔法 

ずべてが謎につつまれている 


戦闘中は傷のじ徹す 
るべし。地ホだけど重要な 
役割なのだ。 



ウイザ—ドリイ V 




.HI. 



■ ■ド ，: rf , 


レベル3 


レベル4 


レベル日 


レベル5 


レベル7 
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B 已フ〇ア 


このフロアで一番重要なことは NPC 
のスナッチをさがして情$技を聞き出すこ 
と。ただし見つけるのは大変かもね。そ 
してこのイベントをクリアしたらアイテ 
ムと経1 矣値を稼ぐことじ専念しよう。ア 
イテムは原則として部屋に1つしか出現 


しない力く'、し、つたん別のフロアじす多動し 
てからもう一度来ると傷舌しているのだ 
ここではエレべ一夕の近くに小部屋がた 
くさんあるので、この方法は非常に有効 
だそ'。パーティーにアイテムを鑑定でき 
るビショップがし、ればし、うことなしだ。 


飄黑潑 


□ 


この看板にピン/とまたら要注意 


あやしげなメッセージが 
書かれた看板があるプレイハウス 
ミステリーシアター。ここは要ホ 
されるとおりの金をネムうと、脱出 
不可能なポイントに入ってしまう 
というとんでもないトラップなの 
だ。 マロー ルの呪文を覚えていな 
し、かぎりは無視して進むべし。 

復活の泉をさがせ 



□ 悪徳商法？のビックマックス 

このフロアじきてすぐに 


会えるビックマックス。彼の持つ 
ているチケットを買わないと先に 
進むことができない。かなり高額 
なのでタップリ稼いでおこう。ま 
たこの部屋の4つの扉にはちよつ 
としたしかけがあるので、迷わな 
いようにミ主意しよう。 



0 巧断のならない泥棒スナッチ 

スナッチは「狂乱の部 


屋」の中のどこかの小部屋じいる 
しかし床のところどころにトラッ 
プがしかけられていて思うように 
は進めないから、たいていの人は 
苦労するはずだ。ちなみに彼の情 

報は B 3 F のある装置につし、ての コィッはときどきァィテムを盜んて逃げ去 
もの。しっかりとチェックしよう。る ことがあ るので ま 患しよう。 
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B 巨フ□ア 


□ 


イビルアイズからアイテムを盜め/ 


まず2枚目のカードが眠ってい 
る井戸の中をさ力《す。ここでは深 
度 A で HP 力 《 、深度 F では MP が回 
復する。また登場する敵を倒すと、 
かなり高し、経験値とアイテムがも 
らえるダ。そして氷の鍵のありか 


がわからなくて困っている人は /J 


部屋をさがしてみよう。 

とにかくこのフロアには重要な 
イベントカく'多いので、よ一く考え 
な力 《 ら冒険を進めること。さらじ 
登場するモンスターたちは 、 B 5 
のものよりもずっと強いので戦闘 
時の油断は禁物だ/ 


コイツに会ったら3 
枚のカー*ドじついての情報を 
聞き出そう。さらにアイテムを 
盗み出すこともできる力 《 、か 
なりレベルの高いキャラでな 
いと成なしないぞ。また殺し 
ても手には入らないので法意。 




奇妙なおサル•マイティヨグ登場 


苦労してイビルアイ 
ズから盗んだアイテ厶を使う 
と、このヘンなおサルさんじ 
会えるそ'。彼はマネキンの動 
かし方と、このフロアのボ 
ス-氷の王ロブナについての 
情報を教えてくれるぞ。 





才•ネ•ガ•イ 
ワタシを動かして/ 

通路にはポツンとマネキン人形が置かれ 
ている。 A から G まで7つある部品をマイ 
ティヨグから聞いた通り 
の順序で組み立てると、 
なんと5000ゴールドも要 
求してくるのだ。でもお 
金を払えば穏し扉が規れ 
て氷のフェリーに乗れる。 

強敵/かの王□ブナを倒せ.グ 

氷のフェリーの終点で 
氷の鍵を使うと…。ついに B 6 
フロアのボスと対決だ/ コイ 
ツは B 3にいた風の王デジンと 
はくらべものじならないほど?鱼 

力 だ。 そしてデジンを倒すと3 レベル12〜15ぐらし、のパ—ティ—で 
が目の力ードカく手に入るそ、。 さえ死者が出ることも。 



ウイザ—ドリイ V 
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ストリートダンサーであるダッ 
ク-キング'は、テリーだけをラ イノく 
ルとしてキング•オブ•ファイタ 
ーズじ参加している。それだけの 
ことはをり、素早い動きやリズム 
感は、相当なものだ。 

さて彼の特徴だ々\ヘッドスピ 
ンアタックという必殺技を使って 
TM 1991 SNK ◎ TAKARA AMUSEMENT 1992. 


くる。この技をよけるには、ジヤ 
ンプなどで頃び越すという手もあ 

わずか ぶなん 

るが、 か々難しし、。無難なのは防 
御してしまうこと。敵と反ホ^方向 
に、十字キーを入力するだけだ。 

相手の動き力键いので、飛翔拳 
などの技は使いにくいかもしれな 
し、。ジャンプキックで素早く相手 
じ近づき、踰りの連打、ヤンプ 
で留朗な、という毀だまが有さ力だ C と 
にかく、相手の素早さじまどわさ 
れないように、イッキにケリをつ 
けるような戦し、方がオススメ。 



スキをつ < るな/ 


11^拳や昇龍弾など、アンディの技は 
スキカ《できやすい。ま早いダックじは 
慰矣な技ピぞ。使わないほうがいい。 




アメリカはサウスタウンでは、 
毎年一度、"キング•オブ•ファイ 
ターズ’’と 呼ばれる大会が開催さ 
れる。世界最強の格闢家をみめる、 
とされているこの大会だ力 《 、それ 
は仮の姿でしかない。この大会の 
真の目的は、主催者ギース•ハワー 
ドカ可 All を肥し、強いファイター 


を手下にするというものなのだ。 

というわけで、前号まではプレ 
イヤーとしてテリーを選び、各対 
戦相手との戦い方を紹介した。テ 
リーは、父を殺したギースに復警 
するために、この大会に出場した 
んだけど、テリーにはアンディと 
いう弟がいる。アンディもこの大 


会に出場しているのだ。 

そこで今回は、アンデ 
ィを使つた場合の攻略、 
そしてもう1人のファイ 
夕 -、東丈を使った場合 


の攻略をお届けするぞ。 
まずは復警じ燃える男、 



鐘仇•抑殆賴すために/ 


アンディはテリーと兄弟ピが、血はつながっていない。身につけてい放[物線を描きながら飛んでいき、敵に襲し々、かる昇龍弹〇この技は、 
る格闘技もアンディは骨法、のはずなのに、この空禍単ってば’"… 。 アンディがもつ技のなかでも、 威れのある贼撒た。 



ながの痴い 


餓狼 feiM 争宿命巧園い〜 

■タカラアミューズメント nil 巧27日発売119,800巧 一一一、 

今回はアンディ&までの攻略を紹介する 

なる 上#^^ fc # 


m 


齡 T が也 WA を 
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カポ エラの^ である彼は、世 
界じカポ エラの 蟲 9 ぶを伝えようと 
旅している。旅先で次々勝利を重 
ねた彼が、キング•オブ•ファイタ 
—ズに興ホをもったのも、当然の 




し近づ力、れた場合も、しやがみキ 
ツクでなんとかなるそ'。 


足が長いので注意， 


翻拳だけで 
朦てるが孚だ 


足々渠し、み攻孽證園も広し、がダ 
メージを受けゃすぃリチャー 
I 度間合いさえ取ってしまえ(も 
あとは飛翔拳の連発で勝てる。 


結果だろう。 

彼の得意技は空中回 し踰りた'。 

天井にあるノ くイプじっかま 
り、足を大きく開いて回転 （ 

させるという、見た目にも 
ダイナミックな技。もちろ 
ん威力も強力で、通常のキ 
ックとは比べものにならな 
いほど、大きなダメージを 
受けることになる。 

しかし彼を倒すのは、意 
外に簡単だ。飛翔拳を連続 

してし、れば、しりの間しか コィ、ソは足がものすごく長し、ので、 思ホぬ臟からダメ— 
勝ってしまうのだから。も ジを食らう こと力 《ある。ジャニー喜を川巧 も ビックリ。 




SOUND 

前、織;^例一飾成なん; w た沪化ぞザ輪な,俾去',、ド边巧養 夕でが ■ ggyy 必で:が;、-，: - T ： で'. 


昔は全米チャンピオンを夢見て 
いただけあり、彼のパンチカはか 
なりのもの。まともに受けたら、 
致命的なダメージにもなりかねな 
い。さらに彼は、トルネードアツ 
パーという必殺技を使う。強力な 

たつまき 

アツパーじくわえ、毒巻が起こる 
というもので、プレイヤーとの間 


合い力 《 長いときじよく出す技た'。 
これはジャンプでかわすしかない。 

さてこの戦し、でを意することは、 
ダメージを受けないように相手に 
近づくこと。ジャンプキックや昇 
龍弾など力 《 有効たそしてすぐに 
ジャンプキックで敵から離れる。 
—* 觀ってャッだ。 

ときどきマイケルが防御の構え 
をする。このときこそ I 义撃のチャ 
ンス。防御しているうちじ、 A ボ 
タンで、投げてしまえ。この2つの 
ポイントを抑えれは勝ちだ。 



巧げまくミ/だ 巧 


けく 


] 口に入れたら糊ずちゃ 
え。捆んだと思ったらすぐ投げない 
と痛いパンチを食らう二とじなるぞ。 




できてしまうのだ。 

最初の小さし、姿のときは、飛翔 


ホさいときは 
やりたい湖 


ポイポ を 投げちゃってもいい。 夕づ 
ジを与えて、さっさと巨大イヒさせよう。 


拳など力ち訊技もあまり仕掛け 
てこないので苦労することはない 
が 、投げることは難しい 
だろう。 

大男に変身したら、な 
るべく離れた位置から、 

飛翔拳で攻撃しよう。大 
男のときは、旋風脚など 
の必殺技を出してくる力 《 、 
気にしなくても勝てるハ 
ズだ。 

ふたたび小さな姿に戻 
るが 、あとは近づいて投 


げてしまえば楽勝。勝てること間 
違いなし。 


大きいときも実は弱い 



端に追い詰められてクルクル回られると困るが、それが 
なければぜ〜んぜん怖くない巧手。飛翔拳でどうぞ。 




餓お伝説 
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世界最強の格闘家が集まる祭 
典、"キング•オブ•ファイター 
ズ ，。すでに登場したテリーとアン 
ディは、父の仇を討つためじ戦つ 
ている力;'、そのほかのファイター 
たちは純粋に世界一の格闘家と 
して世間に認めてほしし、がために、 
この大会に参加している。±也位や 
名誉のためというより、むしろ自 



日本人ならやっぱりこの人、東丈0 
ムのな力、に登場する唯一の日本人 


このゲー 


分自身のためじ戦っているのだ。 

そんな孤高のファイターの一人 
じ、日本人の東丈がいる。彼は少 
年時代、近所に住んでいたタイ人 
から厶エタイを教わったのが、格 
闘家への第一歩となる。 その後、 
彼は遠路タイへと渡り、次々と対 
戦相手を下していった。そしてい 
つの間にか、彼はタイで最強の男 
になっていたのだ。 

負けを知らなし、彼は、ある日"キ 
ング•オブ•ファイターズ’の話を 
聞く。タイで最強になってもダメ 
だ、世界一の格闘家にならなけれ 
ば。彼はムエタイの力を、そして 
白みの力 を確かめることを決ムし、 
旅立つのだった。 


錄くシ手を 
受げてみろ/ 

却一 

香け 导 ^ が、 



抑スなガなか 
がいか、が 

ギース V 追賣は、コ,。アンデ 
ィのときといし、、いったいこい 
つは何さまのつもりだ。でも、 
二の言葉はけっこう気になる。 


I VT PU/II CAICCD //先 ほど紹介した 4 人を倒したからといって、油断は禁巧。まだあと 

I IiCa I bliflLCliUCII / ^ 4人も巧戦相手がぃるのだ。世界-への道はッラくキビシィせ。 

■ _ ' : 丈祉 ' 一 '.*; j^:V 續 の ^^ M 



一一.:.. 

ピ IJ 一 •力ー ン 


ROUNDS 


幸ース•八クード 


ROUND? 


R0UND6 


["ライデン 


ROUNDS 


野, 



ダック•キングの得意技は、すで 
に説明しているように、回転しな 
がら高速で迫る、ヘッドスピンア 
タックだ。この I 文撃にどう対処す 
る力、が、勝敗をみけるといっても 
いいだろう。 

通常は確実に防御して、ヘッド 
スピンアタックをかわす、という 




方法が有効だが、東丈の場合は爆 
烈拳力 M まえる。ヘッドスピンアタ 
ックがきたと思ったら、すぐさま 
Y ボタンを連打。すると連続して 
パンチを繰り出すので、カウンタ 
—となる。 ダメージは 大きいそ'。 

また間合し、が長いときは、ハリ 
ケーンアッパーカ《有効。技の出し 
方も比較的ほかの格闘ものと共通 
しており、相手を足止めできる。 
ただし近づかれた場合、この技は 
イ吏えない。技を出すのじか々時間 
がかかり、巧;撃されやすいからだ。 
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3 人のプレイヤーのうち、もし 
かすると最もリチャードに強いキ 
ャラクターカ 《 、東丈かもしれない。 
それほど簡単に、リチャードを倒 
すことができる。 

基本的じは、アンディの戦し、方 
に近い。リチャードカ離れている 
ときは、 ハ リケーンアッ パー でダ 


PAOPAO CAFE のリ手ヤイ•マが一に勝て 


メージを与える。しかし東丈の有 
利な点は、リチャードカ離づいて 
きたときじ、威力を発揮する。 

ある程度の距離まで敵が近づい 
たら、普通にキックを出せばいい 
のた'。リチャードも足力《長いが、 
東丈だって十み長い。キックをみ 
めた直後、相手力 《 油断しているス 
キに、近づいて投げてしまえ。 

もし余裕があれば、タイガーキ 
ックの練習をしたし、。この技は強 
力だが、出しにくいのが欠点。練 
習して慣れてわくと助かるハズだ。 


またまたリチャードくんの華麗な巧 
を披露できるスぺースができました。 
みなさんとくとこちあれって感じ。 




BEACH のマイケル•マッかに麟て 1 


マイケルと戦ううえで、最も 
ミ主意しなければならないことは、 
いうまでもなくトルネードア ッパ 
-だ。東丈も同じような技を使え 
る力 《 、あまり効果は期待できない。 


がコンピュータはコマンド入力 
なしておを出せるからカレイ。 


できればほかの攻撃方法を考えて 
おきたし、。 

トルネードアツパーは、 


マイケル最大の武器である 

しみん 

と同時に、スキができる瞬 

かん 

間でもある。 


かなり手強い相手なので、/むして 
かかることはいうまでもない。 


7卜3 口に飛 U 込みキッウ 


つまり、トルネードアッ 
パーを飛び越し、マイケル 
、たらキックた'。 
ただし、マイケルの強力 
なパンチがくる?かれがある 
ので、できるだけ防御イネ勢 
をとっておくこと。 
何度もいうようた'けど、 


キックボクサーの東丈にとって、キックは得意中のす导意な 
だ。ちなみにマイケルはボクサーだからキックはなし。 



恐怖の変身老人0彼に対しての 
攻略は、アンディの場合とほぼ同 
じでよい。力 《 、それとは別の方ま 
もあるので、こちらのちまも試し 
てみるといいかもしれない。 

まず変身前。老人はジャンプキ 
ックなどを数回仕掛け、離れると 
いう動作を繰り返す。そこでジャ 


..一……. -……一一…〜.一 一 一 ニーー_^**!7'こ子ごご^~ ^古]—ぉ-!ぶ|.|リ .1 .巧," y : 

HOWARD ARENAw^^7— 


ンプキックは素直に防御し、離れ 
ていくときに近づき、投げてしま 
うのだ。投げる間合いは、何度か 
練習すればつかめるだろう。 

変身後は、アンディと同じよう 
じ戦う とし、 い。つまり敵から離れ 
てハリケーンアッパーを出しまく 
るのだ。これで'勝てる。 

東丈はクセが'?金く、イまいこなす 
までに時間力な、かるだろう。最初 
はほかのキャラクターを使ったほ 
う力雄びやすいが、ウデに自信のあ 
る人はぜひ挑戦してほしい。 



大きいとき贈巻 


ちょっと S 雕を取ったら、あとはハ 
リヶーンァ'ソノく一の連発だ。なんだ 
力嗦人力かわいそうじ思、えてくる。 


体が小さいときは投げてダメージを 
与えよう。別にハリケーンアッパー 
でもいいが、投げは気持ちいいぞ。 































































ラツークみ函 J 


ドウホ'一み巧 


ラゴン巧岛 J 


貪 ナスクオトの町 

チェズニカ准むナスクオトは、比 
較的温暖で生物にとつて生ましやす 
い王地だ。それぞれの町には、異な 
った衝ミが住んでいる。1つずつ、 
振り返ってみよう。 

魔法攀な 


^ュし <ー ンの贷 J 


★サスクオトの巧 

サスクオトの町は、ナスクオトの 
町と反対で気候が厳しくとても住み 
にくし、場所た'。また先ほどもふれた 
ように、サスクオト人とナスクオト 
人は仲が悪い。そのため、チェズニ 
たちに武器も売ってくれなければ、 

薬も売ってくれないのだ。また独裁 
者ゼイゴスに支配されている人々は、 
ゼイゴスのことを熱手している。仲 
の悪いこの巧で、チェズニたちはど 
うなってしまうのだろうか？ 


バーザスの 0 J 



m 


レナスは、ナスクオトとサスクオ 
卜じみけられる。それぞれ5胃ず 
つ生息している力、’、ナスクオト人と 
サスクオト人は仲力く'悪し、。主人公の 
チェズニはナスクオト人のため、冒 
険でサスクオトを訪れたとき人々じ 
冷たくあしらわれてしまう。チェス’ 
二がダル•グレンを衛舌させてしま 
ってから、ナスクオトの町に事件が 
起き出した。一方サスクオトの町で 
は、ゼイゴスという者力 《 人々を支配 
していた。しかも、とてつもない野 
望を抱きな力《ら…… 。コーム のアイ 
テムを探しに、サスクオトへ旅立つ 
たチェズニたちを待つものは？ 



八グドの@了 






レナ乂 - S 代機械の記憶- 

■アスミック■発売中■バッテリーバックアップ 

今回は、いままでのおさらい編だつ// 


哪帶；’ 


U ブスの巧語を振 0 巧 3 でが♦グ 



レナスの物語は、魔法学校から始 
まる。優等生のチェズニがいだずら 
好きのデューカスに誘われ、ガブニ 
ードスの塔へ冒険【こ出かけることに 
なったのだ。そしてこの冒険が、と 
んでもない事件につながってしまう 
とは……。チェズニは、レナスの世 
界を救うため長く辛し、旅へ出発する。 
魔法学防の近くじあるラツークの町 
へ行くと、ミディアという女の子が 





mmm 


ガブニードスの塔には、何力、秘密があるつ 
て言うし…… 。 よし、巧ってみよう././ 


さらわれてしまったという。チェズ 
二は、ミディアを助けるため洞窟に 
向かった。途中で仲間になったヨー 
テと、無事にミディアを且力け出した 
チェズニ。そして、チェズニとミデ 
ィアは一緒に5ちをすることになった。 
2人が訪れる町では、必ず事件が起 
きていた。2人は訪れた町で'仲間に 
なった者やよう兵を雇ったりして、 

1つ1つ救っていく。レナスの世界 


を救うため、ダフネというおばあさ 
んを探していた2 Ac やっと赤道ミ可 
で、会うことができた。そしてコー 
ムのアイテムという、 武器と防具を 
探し出さないといけないと教わる。 
さっそく 2人は、アイテム探しに各 

お？？： 

1イち ？ ろ 或だぶ 



そ、そんなの知らなかったんだよ一。校長 
先生、ボクはどうしたらいいの？ 



地に旅立った。チェズニたちは、無 
事に コーム のアイテムを手に入れる 
ことができただろうか？そしてこ 
の先、チェズニたちはどんな事件に 
巻き込まれていくのだろうか？ ま 
だまだ先は、長いダ// 

誠っ 

，踩し 

こ- V - げ ’ 

斗争^ 

謹£画> お^ 

喜多， 


しクロンみ西 J 



お襲•ルボッツ族 

でい K^J な 

巧こ霞には、強 
ぃ！|^哲ぃ讀面 

罔ぎれているミ 



おている「ク|ド 
稼が、4^に diR 
でいる巧ミディア 
は、この町© UK 老の 
家で育て.〇^ち 



リチヤス各： 

とし S 毀ている、 
ナスクオ b 巧 



ナスクオト0$^!^ 

め、レナス古菱テ 
クノ□ジーである、 
i スてい 

KHJ こ香。 




ここは、畐 
S といラことで 
チェズニた4^^ - 応 
ここで 
3つめのアイテムの 



水^*.セィノ— 

この 

町 n ム 

- テムの1つを 
ナに入れることかで 




112 





























































































::自 水天'。の8種類。精霊のかけ 

:… 合わせで新しい呪文力呀曽えていく 

というシステムだ。精霊の書は町に 
新しく呪文を覚えるじは、「精霊の 売っているダ。またチェズ—は、火 

書」というものを買わなくてはなら の精霊を。ミディアは: t の精霊をは 


ない。 

精霊は、火±玉 

光 

空 

しめから備えた精霊イまいなのだ。 


呪文名 

精霊 

効 果 


シスザン 

水 

乂 

一瞬にしてがをおず 


ケカン 

光 

敵1がに雷を落とず 


ケケルン 

光 

か 

敵1グループに雲を落とず 


ケコボン 

光 

天 

敵を体に雷を落とず 

攻 

撃 

系 

ズザン 

乂 

敵1体に火の玉をおげる 

ズゾムン 

义 

玉 

敵1グループに火の玉を投げる 

ズゾボン 

义 

天 

敵全がに乂の玉を投げる 


レラン 

か 

敵1体にかまいたち攻擊 


レ U スン 

か 

水 

黄 n グループにかまいたち攻撃 


レラノン 

饰 

む 

敵をがにかまいたち攻攀 


モ S ソゴーン 

玉 

水 

敵を体を吹雪攻撃 


ズゼ□ゴーン 

乂 

空 

敵を体を熱波攻撃 


ダイボバドン 

天 

± 

大地を隆起させ、がををを埋めにずる 


ダイシソボン 

水 

天 

敵全体に竜巻攻撃 


ダイナネモン 

玉 

，む 

空中の敵を落下させる 


タイケカノン 

/じ、 

光 

ブラックホールを発生し敵を消ず 


ガスズゼコン 

乂 

光 

敵全体を爆発攻撃 

攻 

クレジセク 

水 

光 

敵を混都させる 


3 ^み J た.抵^ 

チェズニたちの行く先々には、手 
強い モノスターがつ きまとう。この 
モノスターた ちを甘く見てはいけ 
ない。団体で現れ、しかも魔法攻撃 
を1体1体されたらたまったものし 
ゃない。町を離れるときは、絶対薬 
のチェックをしよう。よう兵のなか 
じは薬を装備していない者もいる。 
その場合、薬をみけ合わなくてはな 
らない。少なくなってきたら、すぐ 


巧へ戾ろう。セーブも、忘れずじ。 



フイールド上の 
モンスター 

樣 が、， 一 

ラクダのょぅな姿をした、 
モンスタ-。きず擊を 
巧' • してくるぞ。 

織 フパビドリ 

サスクオトに現れる、モン 
スタ—た 。くちばしてずつ 
ぃてくる。 

子ムニ ー 

で; 讀趋^ ラッ-クの町周辺と、ガブ 
、等 iWSr を 二—ドスの塔に現 n る。魔 
V;; マ户’ まなら、^だ。 

、ス^ i クーん 一 

だ鄭\_んくちばしちつきをしてくる。 

説糕 S、。 チてズニ 

ティ ランザ 

を^.〜 ぶを^ とても弓全そうな齿をもって 

- いるモンスタ-。かみつき 
蛾をしてくるぞ。 

斬 コペトリた 

森のなかに微1る。ニニら 
ぶのモンスタ-は、まだ楽 
-，， — じ戦えるどろう。 

.パ こ111は、 
端* 餘纖ぶ そろ 

J : 綠〜— イ六 •ソ 子とメ 

な 雷の巧;擎はあまり効かない。 

’ 炎の魔法でどんどん攻めて 

聲み ぃ二ぅ。 

洞度-その他の 
モンスター 

ホ'‘レボックス 

臟酶をしてくるモンス 
ハグドの町力みる洞 
窟じ現れるぞ。 

ニー デス アメーバー 

ビー厶巧擊をしてくるモン 
二‘‘- 6 . スター。炎の厭去で倒して 

一-—- で- ぃこぅ。 

どう之つ む/こ 

ちをシサカシ巾力ふって攻 
攀して〈る。あの機て'- 
- - 擊た。 

ホノ ぅ 

炎の玉を使って巧擊してく 
: 霞など炎の魔级■がド e 
夕^-- 戦が。 

むしゃのたミし、、 

3135^ サスクオトじある聖城に現 

9 れるモンスタ-。かなり強 

、 いのが揃っているそ'。 

ヌメヌメ 

誠^け、みつきをしてく 
:- るモンスタ -。.藤去おまっ 
て倒してしまおう。 

ろ、.。ぃぃ‘ 

[ 隨が■規れる。モメカバツ 
す. クを最初にかけて戦ってい 

- --- こう。 

シビぃ々，、’ 

P 会® おの玉を、掛デてくる。聖 

f "" 城のなかでは、ぃちばん弱 

し、 モンスタ— ど。 
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呪文ち 

精靈 

効 果 

擊 

モムロック 

玉 

敵を一定時間停止させる ^ 

ダウンレロム 

空 

玉 

敵の防御力を下げる %' 

補 

朗 

系 

ナズトラ 

火 

'む 

敵の H 戶を吸収ずる 藻 

バィダデル 

± 

ホ 

巧方,の攻撃力を上げる 

バイダドム 

玉 

± 

昧巧の素早さを上げる 

防 

御 

系 

バイシス 

水 

味方の防御力を上げる 

バイシサダー 

水 

± 

敵の攻撃から守るバリアをおる 

バイモモボー 

天 

玉 

敵の魔まから巧る八' U アをおる 

ナノ八‘ック 

天 

，じ、 

自分のダメージの半分をがに返ず 

タンズザード 

± 

'こ、 

がの攻撃を自分に集中させる 

モメカバック 

光 

玉 

敵の廃まをはね返ず 

回 

復 

タデス 

± 

解毒をずる 

ダデケス 

± 

光 

停止や混乱から回復ずる 


ダダネス h 

± 

，じ、 

自分を犠牲にしが方を員の H 戶を回復 

移 

動 

ボベレスク 

天 

空 

最後に訪れた巧などにワープ 

ポベクス 

天 

ダンジョンから脱出 


ナンエネ乏 

む 

弱し、がに会わなくなる 

カモナネス 

水 

瓜 

雇ったよラ兵を召煥 



霞 


レナス 

i 代機械の記憶— 


敵の i を、はね返す「モ 
メカバック」ピ。戦閱のは 


しめじ、すぐかけておこ、つ。 



义の讀罹しチェズニ。 

}れは、敵—グル—プじ効 

く「ス/ムごだ。 























































































すレー■夕 



この先も 

たくさんのようおが 
待ぶいえ// 


ラゴンの町 


八ヴドの巧 


眞黑參養 

このゲームで忘れてはいけないの 
が、 よう兵の存在た’。よう兵は、各 
町の酒場じいる。雇うには、お金が 
必要だ。なかじは、お金を取らない 
者もいる。また仲間にしても、お金 
を取って逃げてしまう者もいるそ'。 
よう兵を雇うじは、よくデータを見 
て決めよう。ある種'''かけ"という感 
じもあるけれども、し、し领らばかり 
なのでキミの気じいったよう兵を雇 
ってみよう。旅は道ずれ、たくさん 
いたほうが強いし楽しいはず。よ 
う兵は、それぞれ特技をもっている。 
また、新しくよう兵を雇うとき/く一 
ティーがあまっていたら「わかれる」 
というコマンドで1乂夕 f そう。 



Mi __ 

■■11 



ドゥボーの巧 


ラゴンの町 


3 ラン八 タゾー 3 



ドウボーの巧 


- ■ • ■ ■ ■- — 1 1 II 1 !■ 1 

旅ま人 


アクド 


ラスタン 



巧こ---:-'. 

\み.......:■ぃ 


臟 ffii 


4觸 ■ 

パーティーは、チェズニとミディ 
アを入れて4人まで。雇えるよう兵 
は2人。また、このゲームでは一ま： 
期間仲間じなるキャラクターがいる 
のだ。前回紹介したところまでで、 

よう兵外に仲間じか]わるキャラク 
ターは3人いる。ミディアを助ける 
とき【こ1人。スクルー族のキヤンプ 
場で1人そして、ハグドの町で1 
人仲間に加わってくれる。彼らはと 
ても強く、頼りじなる者たちだそ'。 
また、レベルも上がっていく。まだ 
ゲームも序盤なので、パーティーは 
チェズニだけかミディアと2人だけ 
なので、彼らの存在はとてもあり力《 
たし、。力を合わせて、戟おう。 



3— テ 


ミディアを助けに洞窟へ向かうチ 
ェズニ。途中仲間に加わるのがこの 
ヨーテだ。ヨーテは、町を捨て森で 
狩りをしながら1人で暮らしている。 
桃里がうまく、弓矢の名人でもある。 
頼りじなる、兄キだ。 



ヨーテは、グ""ド族とラフルヤ族のルボッ 
、ソ（谓1化）だ。口兄文は、使えない， 


r おををみを4 - 

!ちか，こんなところにるんのぶラだい？ 


巧 ■ 巧 krs ■ な h 巧 hrsK 巧 h 巧 BRlin 

をん巧，は，ももは，巧，13，1巧，が 


長年、！人で著らしてきたヨー■テ：チェズ 
二の、勇気に感敦したようだ: 


レクタス 

スクルー族の長老の息子、レクタ 
ス。普段は気のいい青年だが、ムチ 
を使わせると冷徹な戦±となってし 
まう。また、空の呪文が唱えられる 
男の子だ。空を自由に飛びまわる姿 
から、天空の貴公子と呼ばれている。 

凝:! !け 

画 BBEBDIIH 

巧货轴 れ^^ 掘け 

因^^^^^^ 固 


しゃそく ：スク化一 
たんれい： 20ごし1 
し V : 8 EXP : 
つさめし V ? ての巨 XP : 

HP ： 310/ 310 

しぶろたい：でいしぶラ 




をの呀文で、鳥じ例のモンスターは一^ど。 
得臟は厶チ王义擊。 




W こ --: f 

: M 


氾潑を起こしたクールーたちのリーダーを 
イ到すため、仲間じなる;. 


ガンツ 


溶岩に飲み込まれていくハグドの 
巧'。この町で仲間になるのが、この 
ガンツだ。ガンツは「親方」と呼ば 
れ、みんなに親しまれている坑夫た'。 
装備しているボムボトルのなかじは、 
強力な爆弾が入っている。 



ツル A ソとソ r ぶ化，それに 
U < 爸ムが，おれのぶ去さ。 



いさく： j む^、 
ねんれい； 45でい 
し V ミ14 EXP 

つそのし V まての EXP 
HP ： 340/ 341 

しよラだい：で L ) しぶラ 


ガンツはゴドム族。手にもっているのは、 
ツルハシとシャベル；坊まらし I ■樂漉ピねぐ 

マののののか供4り… W I 


1ソ|ソ r ぶお一し！ 

いろるろなをびのいてるだま！ 

おれの々なち f ， このま巧をすくゥてみでる！ 


誦 


>_• のがを救うため、溶をを止めに仲間じな 
る.爆弓掌の威力を i ましてみよう.- 


骄文など、 とても頼：：， 
じなる义キ。でも、ひ 
と 癖ありそうな惑じだ。 


永の呪文と弓矢が得意 
の少女。 とても、 わ強い 
よう兵の.‘.人た'、 


武器はバトルカツタ— 
と地獄のムチ，ぶ？ 
身なりの旅芸人ど。 



光と玉の明文が使える。 
武器ゴガ'\トレットと 
カミソリた， 



巧！の魔まを唱えら 
れる.防御専門で雇う 

のもいかも'」 



ガン' V のま子でもある 
ゴ—.ス晚文はなえな 
いが谭游が武器だ。 


呪文は使えな V が、 
強力な2回蹇が武器。 

とてもいい奴ピ。 



強力なブ！ メランを装 
備して.';るえキ。 - J の 
武器は、。強いダ 
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の纖^ 

が • 


いよいよ発売された「レナス-古 
代機械の記憶-」。今回はレナスの 
原作者である柴尾英令氏とプロデ 
ューサーの小川真司氏にインタビ 
a — してきすこのだも 意外なヒント 

力、く 

が隠されているかもね。 

——まずはじめじ、レナスの i 
というとなんでしょうか 
小川◎レナスを作るじあたな、 
とてもよし、シナリオに巡り合えま 
レた。しかし、よくできたシナリ 

ざっ おもしろ 

才を使っても、作り力難だと面白 
いゲームにはなりません。 

レナスは、時間をかけて# N 常 3 
寧に作ったフランス料ミを 
R PG だと思、います。 

柴尾◎面白いゲームじは^映画で 
も小説でもなし、、ゲームでしか楽 
しめなし、要素があると思います。 
そういう素材を大切じしているの 
がレナスです。月光舎では、いま 
まで数多くの攻略本を作ってきま 



した。そのノウハウをもとに 、 R 
PG の魅力を十分に引き出せるシ 
ナリオを作れたと思います。 

小川◎最初にレナスのストーリー 
を渡されたとき、いままでにない 
独特の世界観に驚きました。剣と 
魔法の世界といっても、巧の一つ 
ひとつ、敵のキャラクターなどす 
ベてが、まったく新しいひとつの 
世界を作っているのです。 

一一 その独特の世界観をゲームに 
するのじ苦労した点は？ 

小川 ◎か リウッドなどで峽画を作 
る場合に、まずそれぞれの場面の 
ラストを作るんです。レナスの 
も同じようじ、加藤さん、後藤 
さんにイメージイラストを描いて 
もらうことから始めたのですが、 
イラストを見てわかるようじ、曼戶 
常に繊細で細かいイラストですの 
で、ゲー厶画面に再現するのじは 
苦労しましたね。ですから時間も 



経費もほかの R P G より多くかか 
っています力;'、それだけに細かい 
点まで'気をイまって作りました。 

音楽じついても、イメージイラ 
ストを見て作って頂いたので、ゲ 
—ムにとてもマッチしたものにな 
ったわけです。 

柴尾◎容量じついても最初は8 メ 
ガの予定でしたが、世界観をでき 
るだけ忠実に描くために12メガに 
なったんですよ。発売が遅れなけ 
ればレナスが S F C 最初の12メガ 
ソフトになっていたのですが'、も 
う16メガソフトも出てしまいまし 
たね。（笑） 

—— 操作方法など、シナリオ外 
にもプレイしやすし、工夫がなされ 
ていますね。 

柴尾◎戦闘シーンは十字キーだけ 
でプレイできます。ですから、ポ 
テトチップを食べたリウ ーロン茶 
を飲みながらプレイできるんです 
よ。プレイヤーが操作方法で瞄ん 
でしまうようなものでなく、気鞋 
にプレイして、ストーリーを楽し 
んで欲しいですね。 

小川◎戦闘シーンだけでなくなん 
じしても、見るだけですべてがわ 
かるようじなっていますし、効果 
音もほかのゲームよりもかなり多 


く入っているので、リアルな体験 
ができると思います。 

それと、魔法を使いこなすと戦 
闘のバリエーションがかなり増え 
るので、ぜひ魔法をたくさん使っ 
てみてください。 

柴尾◎キャラクターもいろいろ試 
してみるとエンディングが'違った 
りするので、面白いと思います。 
傭兵にもいろいろな人がいますか 
ら、できるだけ多くのイ庸兵を雇っ 
てみてくださいね。 

——攻略本や C D も発売されるそ 
うですが、どのようなものになる 
のでしようか？ 

柴尾◎私が書いている160ページ 
た及ぶ公式ガイドブックは、加 
藤&後藤さんのイラスト満載で、 
ゲームをやって いない人でも十み 
楽しめると思いますから、ぜひ見 
てください （11 月25日に小学館よ 
り発売予定)。 

最後に読者の方に-^わ願し、 
します。 

柴尾◎非常に快適に遊べるソフト 
ですので、ぜひ買って遊んでみて 
ください。 

ル川◎やってみた方はどんどん感 
想をアスミックまで'送ってくださ 
いね。 




レナスの20種類にも及ぶキヤ 
ラクター、30人じし b の傭兵、11の 
主要都市、ユニーク/ぶ乗り物など、 
100点じも及ぶデザインを描いた 
加藤洋之氏と後'^琴介氏，にもコメ 


レナスでイまわれている曲を C D 


——苦労した点はどこですか？ t 

◎基本的な設定を壊さずじ、いま ミ 用にアレンジし、あの人気声優の 
ままでにないイメージを出すのに ♦ 速水奨さん、白鳥由里さんのナレ 


苦労しましたね。 


I 


-ションも入った「レナス-古代機 


C D ならではのストーリーに、 
ゲームのヒントも;'茜載。もちろん 
ゲームを終えた人も楽しめる内容 
だからぜひ聞いてみてね。 


卜を頂いたぞ Pa 


// 11411 ^ の 

… -- イメージイラストはどの 

なコンセプトで'描いたのですか J し 

◎想像力です。想像力は i 披求最後 

の資源であると S F 作家の丄 G バ 

ラード先生も申しております。 


ゲムのグラフィックになっ A 械の記憶-オリジナルアル/仏」が、 
E のをご隻 iC なってい力、がですか？ ♦ 12月9日に東ぎ EM J から税込2， 
ピくあの絵をグラフィック化し I 000円で発売されるそ'。 

''たと驚いています。 ♦ 田中公平氏の作曲したサウンド 

——読者の方に一言わ願いします。 そ をバックに: V 最強傭兵リヒターと 
◎レナス II が出るようじ祈ってく S ミディアのゲームとはかし違った 
ださい(笑)。 ♦ 新たな物語が展開するのだ。 



レコーデ イングを終えて。写真左から、白鳥 
由里さん、速水奨さん、手前が田中公平巧;だ。 


レナス 

古代お械の記* 


アスミックの小川真司巧レナス 
のプロデューサーだ。 



























ゾ-ン A 

■自5置カプセル： 

パワーアップ3、回復0 
■有劾ウェポン：パンチ 


いきなり何もなし、宇宙空間から 
スタートするこのエリアでは、ま 
ず敵の基地に取りつかなければ始 
まらない。猶の浮遊感覚に早く 
慣れないと、敵のアサルトスーツ 
力 《 集まってくるそ'。宇宙空間では 
シールドがまえないので、 L ボタ 
ンで攻撃する方向を固をして、素 
早く撃破するんだ。 

基地に降りると、砲台が絶え間 


も十みなを意が必要だそ'。 


1> 

つク 


てで 

II 


南京玉 r だれのを略 


ダッシュて寸妾近したら 
すぐシ ー J レドを構える。 
ダメージを受けるのは 
火花が出ている時だけ 
なので、火花が消えた 
と同時にパンチで攻を 
だ，2、3発て倒せる。 


なく攻撃してくるので、シールド 
をうまく使いながら t 專重に破壊し 
ていこう。強力な誘導レーザーじ 


层防 

巡.'户 


重 装機兵ヴァルケン 

■ メサイヤ 国に 月け日発売■8,800円 

小惑星基地、アーク•ノバを叩け.グ 


ステージ3攻略は2撕僚ぶでお送りレまず 


アサルト スーツの アクションが 
リアルな、ヴァルケンのステージ 
攻略も、ついに 3 面に突入だ。 

1面で建造中の大型戦艦を破壊 


し、2面で資源採掘基地を 
ロロいたアサルトスーツ小隊 
だが、休んでいるひまはな 
し、。3 面では、これまでじ I 
上に複雑で、長い戦し、が燥 
り広げられるのた'。 

この3面は大きく 2つのステー 
ジじみけられる。前半 ステー ジで、 
敵の小惑星基地アーク-ノバに外 
部から攻撃をくわえ、内部への進 


入路を発見し、後半ステージで内 
部からの破壊を試みるのだ。 

今回の攻略は、前半ステージ中 
ふだ。宇宙空間での大きなポイン 
卜を占める小惑星基地だけあって、 
敵の攻撃もかなりハードなので、 

よく読んで挑戦してほしし、。 

戦いはさらに激しくなり、物語 
は思わめ方向へと発展していくの 
だ。 


し、は 


im 可— 
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ゾ■ン B 


■酉日置カプセル： 

パワーアップ0、回復1 
■有劾ウェポン：ガトリングガン 


基地の内部へ進入すると、細い 
通路が続いている。ここは敵の攻 
撃もかなく、一本道なので簡単に 
前進することが可能だろう。 

途中、武器をもった人間が攻撃 
してくる。攻撃は弱いのだが、小 
さくてうっとうしい存在なのでガ 
トリングガンで侣リしたほうがいい 
だろう。ミサイルを使うのはもっ 
たいないぞ。 

ここでやることはただ一つ。ノく 


ワーアップカプセルを忘れずに取 
ることだけだ。突然降りてくるシ 
ヤッターも簡単に石皮壊できるし、 
本当にここが敵の中核基地なのか 
疑ってしまうところだ。 



小さし、けれど 
な撃して 
くるんだク 


3連射がう 


」1し 


心^^ 


心 ！ li 

iliH ^ 


賴 


mtammsm 


ソ■ン c 


■配置カプセル： 

パワーアップ0、回復0 
■有効ウてポン：パンチ 


まるで相手じならなし、敵を相手 
じしな力 《 ら、通路を奥へと進んで 
いくと、いままでとはちょっと違 
った場所に出る。2つのユニッ 
力 《 、レーザーを放ちながらぐるぐ 
るまわっているのだ。このレーザ 
一は非常に強力なので、シールド 
で確実に防げるようじ、敵の動き 
をよく見て行動しよう。しかし、 
たた'耐えていたのではきりがない。 


|| 



!蜡1[愚 S ご 综5 

, wmmmmmtm mmmmhm* mmmmtmm mhmmw vm-mmmhmw mmmmrnmm mmmmmmmm — ■■■■■• ■ … ■■■晒 ■■ 围 ■■■■■iwi■> … ■■ ― wmmmmmmmmmmmmm t 

wmmA nmsnn n つ 禅巧户 

ステー奶鮮は夕回のお楽しみが ムん 


やはり、強力な兵器が存在して 
いた基地だが、ここまでは前半部 
みにすぎないのた'。この先には、 
迷路のような地形と、タチの悪い 
仕捏卜けがいっぱいだ。さらに、こ 
の基地を地球に落とす計画まで明 
らかになるのだ。はたして基地に 

いったし、何■が起こったのか . 。 

◎ NCS 


ク .ノパの 
司令室〇人 




また宇亩空間に出ているけど、コロ 
ニーは制圧できたのだろうか？ 


重装機兵ヴァルケン 
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ミツキ-の 7 ジカルアドベンチヤ- 

■カプコン国ぃ月20日発売予ま:118,500円 

発売直前の大巧略/ 





世界のアイドルミ、ソキーの不思議な大冒険/ 


し、ろんな家庭用ゲーム機に登場 
してきたミッキーマウスだけど、 
ついじ スー パーファミコン にも登 
場することになったよ。このゲー 
ムは、ステージ内を冒険する他に 
もあちこち じ 隠されたアイテムを 
探して見つけだすのも楽しみのひ 
とつになっているんだ。今回は、 
前回までのおさらいと、後半のス 
テージを紹介していくから、ゲー 
ムを遊ぶ前に絶対見てね。 


ストーリ 


公鹽てミッキーマウスとグ—フ 
ィーが キャッチ ボー ルに熱中して 
いる間に、迷でになってしまった 
ブルート。しかし、実はピート皇帝 
が新しい魔 f 去の実験台にするため 
速れぶってしまったのだ。たいへ 
んだ//プルートを助け化そう/ 


拳ッて お;ス父盾 

ゲ-ムのなかでもミ.ソキ-は本 な誇プ y 匯 laifl 国 ■ : .，イテテ…… 

A を余.! 

. 


当に元気/君の操作でいろんな 
ことをしてくれるんだ。ここでは、 
そのミ ッ キーマウスのなめらかな 
アクシヨンをいろし 、ぶ 集夕)てみ-た 广 


魔法の目 OX は、 ステー ジ1で 
お爺さんがミ ッ キーマウスのため 
にピート皇帝の領地にばらまいて 
くれるんだ。 BOX は投げたりし 
て武器の役割もあるんだけど、な 
かにはアイテムが隠されているも 
のもあって、あらゆるところで冒 
除を助けてくれるよ。アイテムの 
種類はコインとハートがあるんだ。 


コインは、集めるとショップでア 
イテムを買うことができて、ハー 
卜は体力を回復してくれるんだよ。 
その他じ、ミッキーマウスの宝箱 
というのがあってそのなかにはた 
くさんのアイテムカ《入っているん 
だ。なかじは、巳 OX にはない特 
別なアイテムが隠れていることも 
あるよ。 
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@ ミ 健 

ミ ツキー マウスが3つのコスチ 
ュームに着替えられるのは前回で 
も紹介したとおり。後半の冒険で 
は、ステージに合ったコスチュー 
ムに着替えるのが鍵だよ。 



ウイザードは、魔法を発射で 
きて、息継ぎをしなくても水中 
じ潜っていられるんだ。弓員の夕 
ーバンがカワイイね。 



7歹 47-^7 謁ミ俯- 

ファイアーマンはホースで水 
を発射することができるよ。炎 
を消したり、重いものを動かす 
こともできるんだ。 



ク受ぅマーの S 勢夸胃 

クライマーは、上と横と斜め 
じ口 ープを投げて振り子のよう 
じ動き回ることができるんだよ。 
面白そうだね。 






と冒険をしてきたミツキーマウス 
の前に立ちはだかったのは、嵐力< 
吹きすさぶ荒々しい岩江 I 。ここは、 
クライマーで進むといいね。はた 
して頂上まで巧けるかな？ 


’，—；；ィ 苗.:•さ、/ ^ 

ザ,一、':、。戈をだ澈 \ . 
-。つ，島。をご％多 S : ぶがを？ . 


天空の木、魔法の森、炎の地底 



かのさ 


嵐の岩山を越えたところにあっ 
たのは、ぶるっと震えちゃう氷の 
さだった。ここは、地面がツルツ 
ル滑るんだ。法青して進まないと、 
あっという間に谷底へ落ちちゃう 
力、らま*しようね。ううつさぶ。 


氷のリフトはミツキーマウス 
力葉ると谓■つていく。上手に 
if *! 谴げば楽々進めるけど^ 
勸子き。 



いろんな冒険をしてきて、つい 
にたどりついたピートの城0プル 


-卜はきっとここにいるに違いな 
い。怖そうな城門をくぐったその 

向こうじは . さあ、勇気を出し 

て進んで行こう。最後の冒険だ/ 


ここのステージは、3 
つのコスチュー厶すべ 
てを駆使しないとなか 
なが！む二とか11しい。 
をはどれで進も 




©The Walt Disney Company 


PRODUCED by CAPCOM 
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エルファ u ア 

■ハドソン BSS 年 1 巧 3 日発売 119 , 500 円■バッテリー•バックアップ 

16 人の勇者たちの冒除物語が始まる 




1993年最初の超大作となる「エ 
ルファリア」は、新たな試みがい 
ろいろ取り入れられた R PG だ。 

たとえば、経験値稼ぎをする必 
要のないレベルアップシステムや， 
いろいろなアイテ厶を組み合わせ 


て装備することによって、新しい 
効果を生み出すメルドシステムな 
どなど。 

そして、最大16人もの勇者たち 
を扱う、パーティープレイもたい 
へん特徴的た’。勇者は4人ずスそ 

チェンジコマンドで進め.' r ま:': t * 説?:属 

にみかれている。それダれ 
のパーティーじ長所短所が 
あり、たとえば水のパーテ 
ィーは、ファイアの呪文を 
使う人魔（人の形をしたモ 
ンスター）には強いが、サ 
ンダーを使ってくる人魔に 
は弱い、といった具合だ。 
この4組のパーティーをく 

街や村のなかで、ほかのパーティーと交代することがで /の人,卜、 

きる 。 H P が少なくなったら気をつけて。 わしく給ブ I しよつ 0 




この ゲーム にはタク テイ カル要素 
もあるため、一度^した城には 
見張りをつけておいたほうがいい。 
そうしないと再度攻め込まれるず。 


特性を 
ぶ < 理解 
しぶラ 


をパーテイーじは属性というもの 
がある。それじよって得意なモン 
スターや苦手なモンスターが出て 
くるので、臨機な^に対処しよう。 


は、 Aj 震の一部が使ってくるので 
要ま意だ。ただし、ファイア系の 
呪文を使う人魔に、とくに力を発 
揮するのもこのパーティー。魔法 
使いのウッパラーカ M まえるアイス 



の呪文は、彼らを一定時間マヒさ 
せることができるのた'。 AJ 裏と遭 
遇したら、名前と使う呪文をメモ 
つておき、その後の戦闘に役立て 
ようではないか。 

剣± •ジーン 


水のノくーティーのリー ダー。つ 、、 J 
パラー博±のもとで育ち、古代に 
エルフと人間の間で魔物を作り合 
って戟われたという「魔法戦争」の 
研究をしている。正義感溢れる、 

このゲームの主人公だ。 


パインの育ての親0 ロマの村に住 
み、パインとともに「魔法戦争」 
を研究する。敵の攻撃力を下げる 
ダウンや、アイスの呪文をイまう。 


魔法使いウッパラーの孫娘。パイ 
ンの姉を気取り、なにかと世話を 
やきたがる。ラックや、回復の呪 
文を使うことができる。 



カナーナ王に仕える家臣。王を救 
うためにパインのもとに訪れ、そ 
のままパーテイーの一員となった。 
攻撃力のある剣±だ。 


©1993 HUDSON SOFT ©LIGHT & SHADOWS, INC. SUSUMU MATSUSHITA 


タカ、れて 
街を巧る 
のもまだ 


け’ろ巧ろざ’よ 


务|±•パイン 


巧り 


アテンまち 



力をさわだで戦5。組のパー 


華： ' 索 


賄 
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もともとは火の国ムーラニアに 
住んでいたのだが、魔物たちに追 
い出された悲劇の4人姐なのだ。 


第1章の途中で登場する。第2番 
目のパーテイーである。 

羽根をもつ魔物である天魔に対 


しては強いのだが、地魔に対して 
は弱いので'気をつけて。また、弱 
点はアイス系の呪文だ。 


騎±•ジェニス僧侶•ファーミア魔雛い•ア—バルス 


火のパーテイーのリーダー。フオ 
レスチナ王に仕える騎±だったが、 


アルデイスとともに、 フォ レスチ 
ナ王に仕えていた女騎±。すぐに 


もともと水の聖地にいた巫女。傷 
ついたアルデイスを助けたことか 


アルディスやジエニスと一緒に、 
フオレスチナ王に仕えていた。敵 


魔物に国を破られ、カナーナまで 
落ち延びてきた、槍の使い手だ。 


落ち込むアルディスをよく励ます。 
巧撃力はアルディスと互角だ。 


らパーティー【こ参加。防御力を上 
げるガードと回復の呪文力唯える。 


の動きを遅くするス□一と、ファ 
イアの魔法をイまうことができる。 



±のパーテイーのリーダー。ギス 
卜保育園の卒業生で昔から評判の 
いたずらっこ。動きを素早くする 
クイックや回復の呪文が使える。 


式;::. 誦纖:顯^.. 霊.:苗 




第2章の舞台である。±の国フ 
オレスチナじ登場する4人姐た'。 
モンスターに襲われている国の運 


命を思うあまり、まるで山賊のよ 
うなことをしており、評判はあま 
りよろしくない。 



地魔に対しては絶対的な働なを 
誇る力<、天魔には弱い。弱点はウ 
インド系の呪文だ。 


戦±•イラナ 



フォレスチナじ生まれ育った女戦 
±。女だてらにアックスを振り回 
し、力強い戦いぶりを見せる。力 
—ラモンのお気に入りだ。 


戦±•ゼク 



フォレスチナ生まれの戦±。とじ 
かく無口で、物静かな印象がある。 
ただしいざ戟闘となると、想像で 
きないようなパワフルさを見せる。 


魔法使い•ガウ h 



フォレスチナの山にこもりイ I 爹業を 
していたが、パーティーに加わる 
ため下山した。防御力を下げるヌ 
—ドや、サンダーの魔法が使える, 




い•シ—ナ 


してもと盗賊の剣±ワイルなど、 
個性的な顔ぶれが並ぶ。なお、シ 
—ラは呪いをかけるカースとウイ 
ンを、パピは攻撃力を上げるアタ 
ックと回復の呪文を使えるのだ。 

サンダー系の呪文を使う人魔に 
強いが、ファイアじは弱いぞ。 


風の国エルフアリアをフランチ 


ヤイズとする4人組0両親を魔物 


に殺された、リーダーの魔法使い 


シーナをはじめとして、アルデイ 


スの友人である剣±トリアス、謎 


の少女エルルとともに行動してい 


たグリフである、僧侶のパピ、そ 
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4 机^^^語 はるかなるェテンへ 

■ゲームプラン•じじゅういち■じち21日発売119,600円■バッテリーバックアップ 


キミは人間に進化することができる力、!? 




前号から紹介を始めたこのゲームだが、地味の歴史46億年を舞台じし 
た壮大なシナリオを5章に分け、第1章の魚類から第5章のほ乳類まで 
の時代を順に進んでいくんだ。このゲー厶独自の進化システムについて 
は下記を読んでもらうとして、ここでは第1章について簡単に紹介して 
おこう。ミ毎中から陸に上がるためには、酸素が必要。それを妨害してい 
るボスのクラドセラケを倒せば、この章は無事クリ 了だ。 



これがパートナーのガイア(地球)。新しし、時 
代を作るためじ与えられた試練とは…… 



ボスのクラドセラケはサメに似た凶暴なヤツ- 
岩に突っ込んで目をまわしているスキを巧え。 




則半戦① 

マップの左下が最初のボス、デ 
ブチオステガと戦う前半戦①だ。 
ポイントだけを紹介していこう。 
第1章でも、3つの黄色、ホ、青 
のクリスタルカ袖現したが、何も 
ない王地で緑色のクリスタルを見 
つけることができる。使い方じつ 
いては、空のほうから聞こえてく 
るヒソヒソ話がヒントになるはず。 

左のほうじどんどん進んでいく 
と、両生類の守りの: tire "ここ 
一からは植物を守る長老様の: h 地、 


①パングアの海岸-^©何ちない±地^ ( D パンゲアの海^ (3) 弱気なイクチオステガ 
->(§«^^^1：ィクチォステがィ動雨^の守りの±地-^2)ィクチォステガの長老の±地 




道化のシステム 

敵を倒ずと肉が出てくる。それを 
食べると EV 日 .P (進化ポインりが 
たまるのだ。セレク h ボタンを押ず 
と、進化させることがでさる日つの 
体の部分が表示される。さらに、そ 
のなかのどの部分を進化させるかを 
聞いでくる。進化させれば、より強 
力な生物になることがでをるぞ。 


mmmm 

•\が招冻 ，ムイ 方 j - tj .’ 


没怒うがコに纖 


©1992 ENIX ©1992 ALMAN に ©KOUICHI SUGIYAMA 
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ゆ满の嫌論る係 



砂食い盛 

砂のなかから突然出現して、砂 
を吹き出してくる。無敵なので、 
逃げることじ徹しよう。 


エタ’ホサウル 

はお觀両生類の時代は終わっ 
たという言葉を粉ずかけてくる。 
背ビレ攻撃は強えん 






モス ZI プス 


砂のなかから突然出現してくる 
は虫親かみついて、すぐに砂 
のなかに P 急れてしまう。 



® 選択の±地-^⑩砂食い虫の砂漠-^®エダホサウルの砂漠一®モスコプスの砂 
漠^⑩時の扉の砂漠 



巨大なハチたちがイクチホステガを襲う。も 
はや、ここは昆虫たちの世界になっている r 


前半戦②はマップ右下が楚台に 
なる。ボスのハチキングの洞窟ま 
で進むのは簡単なことだが、こい 
つを倒すためじは、ある程度の進 
化が必要。しかし、普通にやって 
いてはなかなか E V 0. P がたま 


先にハチキングに会いにいったイ 
クチオステカ':死め直前し-自分の J 
肉を食べてくれと悲しい言葉を…- イ 



をう許さ 
ない。 

いさ沼度八' 

らない。アゴを弓金イヒできたら、 
ゴキブリの先祖、プロトファ 
スマの ±i 也が' E V 0 . P のし、し、 


稼ぎ場丹?じなることを覚えて 
おこう。 


By 半戦(貪 

長老から聞いた話によれば、臭 
常進化した昆虫たちが植物を食い 
荒して、両生類を滅亡:させようと 
しているらしい。そのうえ、デブ 
チオステガを倒した腕を長老に見 
込まれて、昆虫たちのボスに会つ 
てきてくれとま頁まれるのだが …… ( 


プ因トスタス胃 



右から次々と出てくるので、前方に進みなが 
らかみついていけば 、 E V 0. P がたまるず’:： 


後半戦 

マップの上に移る後半戦は、す 
ベてが緑の枯れ果てたを少漠ステー 
ジだ。砂のなかから突然出現した 
りと、けっこう面倒な敵が多い。 
とくに、砂食い虫は無敵なので、 
かかわらずじステージクリアだけ 
をしよう。最後のボス、ハチクイ 
—ンは、時の扉の砂漠にいるそ'。 



トンボのメガニウラは I 巧報をくれるかか要 
が上にへりくどる、好きになれないヤツだ。 


ヨロイ©删に進儒 







@プロ h ファスマの縄張り巨大な八チの縄張り⑩昆虫の守りの±地•-⑩ 
八チキングの洞窟 



尻から針を飛ばしてくるハチキ 
ング ( こいつを避けながら、近 
づいてきたところをアタソク/ 



が億年物語 


蛹結過綿別領謂韻-^^^^^^川苗；^ 

. '''茜^ ん':;'与 




蘇3 
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ベントがあったりするぞ。 


深くに入り、爆弾を解除すればし、い。これで' 
海底都市の危機は救われる。しかし、そのと 
き、本部のメインコンピュータから、同時多 
発テロの連絡が飛び込んでくるのだった。 


アムロ、ダン、光太郎の3人だけがジーファ 
へと向かうことじなる。 

ジーファはアマゾンライダーが守る町。テ 
口じよって秩序が守られていないジーファで 
は、町のなかだろうとビルのなかだろうと敵 
が出現する。こいつらを偉リしつつ、なるべく 



©石森プロ/ま映/円をブロ/倉幡ェージェンシ ー/ サンライズ / 
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し、ったんアポロガイストから逃げ出した4 
人。ここは、アポロガイストじついて言羊しし、 
X ライダ— の 知恵を借りるしかない。 X ライ 
ダーの もとへ急ごう。 

X ライダーは、すぐ近くまで来ていた。彼 
じ話すと、アポロガイストを倒すための方法 
を教えてくれる。あとはもう一度アポロガイ 
ストのところに戾り、今度こそ本当の決戦に 
臨もう。テクニカルポイントの残量じさえ気 
をつけていればどうじかなるはずだ。 

アポロガイストを倒せば、あとは部屋の奥 


で同時にテロ事件力;'発生したというもの。ど 
ちらも重要な拠点であり、無視するわけには 
いかない。ここでパーテイーはふたつじ割れ、 


なくてはならないのだ。ちなみにアマゾンラ 
イダーは町の北西じあるビルのなかにいるの 
だが、そこに到達する前に、ちょっとしたイ 



仮面ライブー X ガ巧る巧ロスウェルにや ンになっていた。し巧を、その巧には、一 
ってきたアムロ、タン、光太郎、たけしの 巧の攻攀を受けつけないバリアを張ったが 
4人。巧底都前こ*进ガ化掛けられている r アポロガイスト J が待7ていた。こが P を 
と苗き、さっそく都帝の巧深くへと優入し 觸さなぐては巧弹をおおでさない。途方に 
たのだガ、そこは径«、慢人、モビルスー 碁れる4人は、いったんその巧を逃げ出す 
ツガ混じり合ってき巧する危おなタンジョ ことになるのだヴ……。 

巧录*^巿。爆発？阻止ク V 


メインコンピユータからの連絡は、2力所 早くアマゾンライダーを探し出し、情報を得 


。。同時多発/ 3 人だけ t ジ ー7 ァ • N 向4 > H 


みがイべ:^卜というかは、仮面うイタ 
一 V 3 とが出会いだ。ちょっとキザ了、 

ギ9一を弾声ながら友を思う歌を□ずク 
んだりすミが、と了つもな<音痴了ある。 
しかたないけ了、つ：^コーろスが終わ3 
までがマ:^し了聞こう。 

なお、ここでは一瞬だけ戦闘に加わっ 
了<れるが、す C にバーテイーから離脱 
し了しまう。しかしまあ、いずれまた出 
会うことになり、あが下手な歌を聞<八 
メになっ了しまう。 


ヒーロー戦記 

■バンプレスト国い巧20日発壳 lig ， 600円■バッテリーバックアップ 

J 中盤戦•ロズウェルの巧底都巿於時 


RPG 

--- 



V 3 は宣疏だコた 



3人バ！ テイーになつ ちやつたの 
ス戦閱がちよいと苦しくなる。 
ま、しばらく待つていれば4人パ 
— テイ—じなれるんピけど。 


ジーファじはカミーユたちが取り 
巧されていた。彼らから情報を得 
た後、ビルを登つてくとアマゾン 
じ会えるのであ一る。 



X ライダ—と出会い、アポロガイ 
ストのバリアを^してもらえば、 
あとはこつちのもんピ。ふたたび 
戟いを挑んで、この奥じある碌弹 
を解除しなくては。 



-切の ダメージををけないアポロ 
ガイスト。 どんな^をしても無 
駄なので、 いったん 戟 いから 離脱 
するしかないつしよ。 



ここまでテクニカルポイントを消 
耗 しないようじしておいて、ガン 

ガンかお技で裹するのがヨイ。 
'^^^^ピと時間がかかるし、面 
倒くさいしね。 




アポロガイストを倒したら、あと 
は碌弾を解除すればいい。これで 
ロズウェルですべきことはすべて 
終わる。……が、ここで本部から 
重要な-1ュースが飛び込んでくる。 


















































































ジてゾ，レ。助の 4 支，十面ち 


アマゾンじ出会うと、 このテロ 事件の ボス 
は、町の南に位置する森のなかじいる十面鬼 
だと教えてくれる。 こいつを 倒せば この 町に 
も平和力《戻ってくるはずだ。さっそく森へと 
進んでいこう。ちなみじ、森はちょっとした 
迷路になっている。 

森のなかにある建物が十面鬼の住処。この 
建物の前でもちょっとしたイベントがあり、 
ふたたび V 3 と出会う 。V 3も十面鬼を倒すため 
に行動しているらしく、それまではパーティ 
—を組むことに同意してくれる。 V 3 はメチ 


ャクチャ強いので、これで冒険が楽になった。 

かなり広し、建物のなかを進んでいくと、い 
ずれはモグラ男に出会えるはず。こいつが十 
面鬼の居場所を知っているのだ。戦ってしま 
おう。そして、モグラ男に案内されて十面鬼 
の前まで連れていってもらい、ここでも戦闘 
力《開始される。かなり強いが、ウルトラセブ 
ンのテクニカルポイントさえ十分なら、どう 
じか勝てるはず。これでこの町のテロ事件は. 
終わり、ちっていった V U ソ外の3人は、い 
ったんダカールじ戻ることじなる。 


iblSAIi 醜關纖 -尹ザ 


ダカールに戻ると、この世巧を播るがす 
テ□事件の首謀をの姿ガ見えて<る。なん 
と、いろいろな国の思惑ガ巧らんだ、政を 
的な隆探ガ滴巻いていたのだ。この巨大な 
敵組儀と戦ラためには、いまのままでは不 
十巧だ。といラわけで、アムロ、タン、光 
义郎①3人は、それぞれガパワーアツフを 
するために巧独巧動をとることじなる。た 
つたひと0での 冒 巧が、ここ巧らはじまる 
のだった。 






アム□ガパワーアツフするためには、新 
しいガンタムを入手するし巧ない。アナ八 
イム市の工場で入手でさることにな0、さ 
つそ<出向いていつたアム□だつたが、何 
者巧に寒ねれてしまつていた。その犯人を 
追い、アナ八イム巧らラヴ、タブ U ンへと 
アムロの追挪は続<。そしてタブリンで、 
犯入との本给の戦いがはじまるのだ。 


ウル h ラ巧のタンガパワーアツフするた 
めには、伝銳の人物であるウル h ラマンキ 
ンブにをねな<てはならない。タロウを仲 
間に<わえ、ラベル巿のベムレス h 山、シ 
ャスヤン市のシュトルム山、ラベル巿①怪 
が博物おなどでの戦いを続けることになる。 
そして、最終的 I こはカーク市巧ら u ル u 夕 
の fi へと、長い置巧ガ巧っている。 


ををじパワーアツフすることになる光义 
巧。新しい必巧巧をちえるためにジ3ウ先 
■を巧すのだガ、がのワナにはめられ、》 
<間にやられてしまラ。ガ、それヴ幸いし 
て、何ちしないままにパワーアツフされて 
しまい、そのをすぐにジョウ先輩巧ら必殺 
巧を伝授される。巧ガ巧けるほど面掌にこ 
とはすんだガ、単挫の置巧はおラ少し統<< 







顯翻壁 i 


I 


ビルの最上階でアマゾンときス 
ちよつとあやしげな日本語ピけど、 
ここで森のなかじ藏： wii 者がいる 
ことがわかる^さつそく森のなか 
へと進んでいこう-、 


十面あとの戰い V 3 の必 W 接を 
駆巧して戦えば、そんなじたいへ 
んじやない--ほかの3人は f じ 
戦い、 f じ回復しながら®じ 
巧疏するピけつて感じかな。 



ヒーロー戦記 



ちしてるのじ、ラツキ—ピぜ- 





しかも、なんたることか、ゾフイ 
'を人質じ取られてしま、つ。.'ソフ 
を追'つおスゴルゴダの丘ま 
で行かないといけないのだ。冒険_ 
はまピまピ続く。 


雲のかかった山を進む。ゥル L 
の父じ会ぅためじは、$じ巨 
冒険を続けなければならない。 
ロウを#にしているから、ん 
ピけ、む強いけどね。 



アナハイムからラサを通過してダ- 
ブリンへ。 その町外れじあるどう 
くつを巧けたところで戰いがあり、 
ようやくガンダムを取り戻せる。 


けげ。どれかじガンダムを奪われ 
X しまつたず。ガンダムを取り戻 
すための追跡は、こぅしてはじま 
るのであつた。 
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このゲー厶がほかの格闘ゲームと違うとこ 
ろに、'必殺技のメーターというのがある。ど 
んなメーターかというと、ボタンを押し続け 
てパワーをタメたり、また攻撃をヒットさせ 
たり敵の攻撃を防御することでメーターのメ 
モリを上げて、それを一定量タメると、必殺 
技が使えるようになったりするのだ。 








mmmm 



タム乾お姆句 


HP 

グージ 


A P 

グージ 






舞えが 

策ミちが 

1で ホ J . 4 

;.|羞苗 


いわゆる体力をつかさどるメーターだ。これがなくなると、ずなねち負けとなる。 
どんなに必お技を出してち、これがなくなつてしまつては話にならない0ほとんどの 
奥義は防御不能だから、やられる前にやつつけてしまおラ。 


奥義のメーター。攻撃を宿手に当てたとさや攻撃をガードしたとまにグージが上が 
っていさ、攻撃を食らラと減ってしまラ。奥義には2段階あって、青色がいっぱいに 
なると第1段階、黄をは第2段階の奧義が使用巧能になる。 


T P 

グージ 


特巧攻撃のイーター。ボタンを押し続けてタイるちのと、巧してからすぐに使用で 
さるをのの2種類ある。夕乂は、どんなが況でち出ずことがでさるので、奥義を出し 
ているとさに夕乂て必殺巧が終わると同時に出ずことち巧能だ。超便利。 


gn を fo 吐 3つのパ■を把握すベレグ 


ボタン操作はスタートとセレクトじ1外、す 
ベてのボタンを使うのた'。その代わり、難し 
いコマンド入力や複数のボタンを同時に押す 
などの複雑な操作はないので安んしてほしし、。 
どのボタンがどの技かさえ覚えていれば、だ 
れでも簡単に遊ぶことができる。基本操作は、 
右の表どおりだけど、キャラのなかには操作 
が少々、違う者もいるのでま意しよう。 


上 •••ジャンプ 
下 •••しやがむ 
前… 則道 
後 •••を退/防御 



A ……パンチ攻撃 
B 、 Y •••キック攻撃 
X •••••• 上方攻撃 

L . 奥義 

R ….一特巧攻撃 


藥議をの絹 3本醒作を修 ffS "^ レ/ 


世紀ホの男どちの伍をかけた簡い/ 


この「北斗の拳」シリーズもつい 
に6作目となった。今作は、いま 
流行の格闘ゲームとなつての登場 
だ。ゲームは、3つのモードが用 
意され、プレイヤー同±の対戦も 
できるのだ。プレイキャラクター 
は全部で8人。漫画のなかに出て 
きた手強いヤツらが、次々と登場 
してくる。それではさっそくゲー 
ムの紹介をする。これを読んで、 
キミも覇王伝承者をめざせ/ 



FREE FIGHT 

I 回のみ、好きなキャラクタ 
—で好きな相手と自由に闘える 
モード。対 COM 戦のみ。 


2P FIGHT 

プレイヤー同±で、好きなキ 
ャラクターをそれぞれ選んで対 
戦する。同キャラ対戦はナシ。 


1P FIGHT 

8人のキャラクターから、好 
きなキャラクターを選んで、ほ 
かの7人と闘うモード。 



北斗の拳巨 

を… 巧げり KPP 巧ち lir A ■東映動画 ■ 11^20 a 発売118, 900 R 

負けた者には、死あるのみ/ 



奥義は、メータ—をタメること 
じよつて、2段階の巧を出す二 
とができる。才—ラが出たら、 
奥義使用可能だ第—段階で使 
ぅか、第2段階までタメるかり： 



IP u _ l < 
つた相手. 
、つことが一 


やつはり1、それでら 
対戟、これがいちばん執 
いことは言うまでらない 


ス - I リ 

が登場す 
面がよみ 


十字キー 
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刻誦 

- 」 - ------ - - 畫 


格闘ゲームはやはり対戦が面白 
い。もちろん、このゲームにも対 
戦があるけど、これがけっこうイ 
ケル。漫画を知っていれば、2倍 
にも3倍にも面白く遊べること間 
違いなし。ただ、残念なのは、同 
キャラ対戟がないことかな。 


を*。で山松弹 沖 imig ： ご m - r ‘で j 

^ .^、で 苛'^ ® ，を^"ぶ！^ 


が‘ホ f 


鱗 


レイ対黒夜义。こんなスピード惑の 
ある対戦もいいも高さが違うけど。 




髮謙麵 !謙を知って己を颊るべレが 


ケンシ D ク 

北斗神拳最強の伝承者。特殊技は、 
百裂拳。第1奥義は天破活殺。第2奥 
義は無想転生だ。攻撃力、スピードと 
もじ バランスの とれた キャラで 、ゲー 
ムの 主人公。最初は ケンシロウを 使っ 
て遊ぶといいかもしれなし、。 



八ート 


ただのデブと思うなかれ。そのゴ厶 
のような柔軟な肉休は、あらゆる拳法 
を滅ぼ'してきたという。特殊巧はとく 
じないが、チョップができる。奥義は 
第し第2ともハート怒号撃。違いは 
パワーの強さ。しゃがめないのが難。 



化 


の 

拳 

B 


レオ 


街船よ 


南斗水鳥拳の伝承者。特殊掀よ、真 
空波。第1奥義は南斗虎破龍。第2奥 
義はホ雀天翔。基本的にスビードが！ 
いキャラなので、イ吏し、勝手はいいだろ 
う。ただ攻撃力はイマイチなので、ち 
よつとつらいかもしれない。 



かクザ ー 

南斗六星拳の頂点に立つ、南斗鳳凰 
拳の伝承者。特殊技は見えなし、踏み込 
み。一瞬じして間合いが縮むそ''。第1 
奥義は極星十字拳。第2奥技は天翔十 
字鳳0見えない踏み込みは、攻撃を避 
ける のじ は使えな し、のでを 意。 





お'は -； 


::は攘 


t ’ ぶむ 


ラオク 


北斗の長兄にして世紀末の覇者。地 
上最強の男として S 裘まづくことは負け 
を意巧して いるので、 彼は決してしゃ 
がまないままだ。特殊技は闘気弾〇第 
1奥巧は北斗岡リ掌瓶第2奥義は天掌 
奉奔烈。ほかのキヤラより大きいぞ。 



ファ A レコ 

元斗皇拳の伝承者。特殊技は減殺弾0 
第1奥義は元斗白華弾0第2奥義は衝 
の輪。その奥義を極めし者は、金色 
じ輝く拳をもち、すべて減殺するとい 
う。スピードは遅いが、巧;撃力はある。 
ポーズが カッコ イイんだ、これが。 



黒巧义 


北斗宗家の徒者じして最強の拳±。 
カイオウの0^天破を破る比肩をもつ 
唯一の人鄙特殊技は後方宙返り。第 
1奥義は^ヒ斗遊撃爪。第2奥義は遊昇 
化凄舞。身体が小さいので、通常攻擊 
を受けじくし、。スピードもあるダ。 



たイオク 

魔道の拳、北斗琉拳のた承者。特殊 
技は魔闘気弾。第1奥義は、凄妙弾列。 
第2奥義は暗琉天破。スピードはあま 
りないが、攻撃力は最高に高い。特殊 
技と奥義を連続で相手に当てれば、ほ 
とんど体力は残つていなし、だろう。 
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八ルパロツサ 


i サミー mi 巧27日発売 ng ， 800円■バッテリーバックアップ 


中盤の山場•ステージ呂を徹底紹介 



前号までは急ぎ足で各ステージを紹介 してきたが 、そろそろ中盤戦 
に突入し、簡単な紹介だけではステージの内容も把援しづらくなって 
きている。よって、攻撃と防御をバランスよく行わなければならない。 


ステージ8を題材にして、ゲームを体の進め方をレクチャーすること 
にしよう。ここで紹介するステージ攻略法を参考にして、自みなりの 
進め方を編み出してくれれば、紹介のしがいもあったといえよう。 


STAGES 孤立ずる友軍をが出せよ 


まず、今回紹介する題材であるステージ8 
じついて説明しよう。 

いろいろな作戦を立ててソビエト陣内に侵 
入を試みたドイツ軍だが、ソビエト軍の反抗 
にあい、あまりかんばしい結果を残していな 
し、。それどころか、1944年、ソビエト軍はド 
イツ軍の前線を強行に突破しようとし、その 
結果、ち軍がソビエト軍に包囲される形でキ 
ロウォグラードに孤立してしまった。ここに 
侵入し、ソビエト軍を撃破しつス友軍の退路 
を確保することがステージ8 A キロウォグラ 
ード"での目的た'。マップ中央に位置するち 
軍は、もはや残存戦力も乏しく、まわりをグ 
ルリとソビエト軍に包囲され、逃げ場はない。 


プレイヤーが指揮するドイツ軍は、マップの 
北から侵入することになる。 

マップの化にはソビエト軍も少なく、けつ 
こう簡単に南下できるはず。とりあえず、主 
力部隊をキロウォグラードに向けてネ多動させ 
よう。友軍は自力で西への突破を試みるはず 
なので、それと同調するようじして、ち軍を 
西側から巧:めているソビエト軍部隊を攻撃す 
るのだ。途中に微弱な敵部隊がいるが、こい 
つらは無視して、一気に進んでしまうの力;'ベ 
ストだろう。 

—方、足の速し、偵察部隊などには另听動を 
取らせ、マップの西にある4つの都市を、ソ 
ビエト軍が到達する前に抑さえてしまおう。 



かり 
ねも 
なの。 



都市は防御に向いているので、敵に入られる 
とやっかいなのだ。いったん都巿を抑さえ、 
その後で、足の遅い戦車部隊や砲兵を移動さ 
せて強固な守りを固めるのがよい。 

こうして、主力部隊はキロウォグラードへ、 
另働隊を都市へと向け、当初の行動が一段落 
したころ、ソビエト軍が西へ西へと移動をは 
じめるはず。ここからがステージ8の本番だ。 

ピレをじそ 
けべ走走の 
どルらるス 
ねだせ D キ 
'かるもじ 
二らのす' 

れこがは別 
はそい足 お 
D でいの隊 
きピ速て- 
る ろい 都 
う偵巿 
;。察の 


こたしのそ 
れすく都ん 
がらな巿な 
ホ守ぃを二 
変つはをん 
なてず。領な 
のい ° すで 
よけある f 
。ばとのを 
いははを 
い、そ確 
んこん i 呆. 
だれな ° 
けをじ4 
どひ難つ 






; とい.えわけで、ステージぶの戦埼め動き 
を、マップ J ： の部礫のを化をおることじよ 
. つて蘇説 t てみよう。ドイツ策がむけレ 
1 イ％—の鄉隊半ち軍挺で、タビ卒卜軍がが 
で燕蕾されている。 

，こか マぷぶを 巧ると、最が U カッチリと 
友軍ををがしていたソビエト軍が、いつた 
ん陳趙を崩し、ふたたびぶて廣して巧たを 
め茲んでホる9々辞ミわかる^の阵梨が 
\ 崩かでいるどきに、どれだけな率妻を 
， 勤かせるかがポイント。 

\ 素早くがボを抑さぇでじまぇ{もあと夕 

\. どうじかなるので灰る。 -i 

◎ SAMMY 1992 © 1991 System Soft. 


'まだ自分の部隊がマッブだ登場むていない段階。 
マップ 中央に友軍力をおり、凉贷まわりをグルリと： 
ソ ビふ术軍ががり巧んでいるのがわかるを友軍の 
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別動除を本隊から切り離し西じある都ボへと 
向かわせる。をの脚にも主力部勝はひたすら南へ 
と進み、川に沿って力べを造りはじめるのだ。ソ 
ビエ ト軍も いづたんネロウホ ダラー ドに結集し、 
態勢を整えているところ 〇… 


る。敵の全滅などは、ゆめゆめ考えないよう 

【こしよ ノ。 



あとはひたすら消串轉 i どれピけ被害を少なくず 
るかが臟りのポイントだ。無太な戟闢はダメよ。 



した。主力部隊はかなりおでし、戦聞はネロウォ 
ダラード直前まで到達している。力';、ここでは力 
ベを作るのが第一巧的で、戦銷はしない〜ソビエ 
卜軍は少しずつ西へと移動しはじめている。 


置して、ひたすら待つようにしよう。川を越 
えようとしている部隊だけを叩き、ほかは無 
祝してよし、。川のところに力べを造るような 
形で配置するのがいいだろう。 

なお、マップの南では都巿へ向かってソビ 
エト軍が夥動を吗始しているはず。こちらも 
無駄に動かず、迎撃するだけにとどめよう。 

雜應运巧す を摇固 


このころ（夕ーン7〜 8) じなると、ソビ 
エト軍はマップ全体を波のようじゆっくりと 
西へとホ多動しはじめる。キロウォグラードに 
主力部隊を置き、その南北に大きく前線を伸 
ばす形になるはずだ。この時点で、戦力を比 
ベるとし5倍ほどの開きがあり、まともに戦っ 
ても不利なだけ。ここは川の手前に部隊を配 


だ監端逃辑 


愚ががには、を部隙でこのようじして西の都市 
をず0、ソビエト軍の攻撃からがえるおじなる。 
ちよこち よ； ことした戦閒はあるが、こちらからな 
み込むわけではない巧で、あまり辟が消耗されな 
い。このまま22ターンを巧げ巧ればいいのである S 


設定を変えで難易度アブプ 

ちなみに、このページでの攻略は、グーム 
レベルを初級に設定している。これは、7ツ 
’ ブ上のすべての部嫁（がを巧巧を）ガ表示さ 
れているといラをのだ。中級が上だと、自分 
の部嫁のまわ0しか見えな<なり、よ〇ス U 
U ンブな戦いが楽しめるぶラになる。また、 
がの思考中に、どこで何をしている①かガ見 
えな<なるよラにを股定できる。こラすると、 
がのターンガおわると、いぎな0黛鳥ヴガラ . 
U と変むつていたりして、とてをコワイ。グ 
ームに馴れてきたら、だひチヤレンジしてみ 
てほしい。なお、へツクスを消すなど①投を 
をできるガ、これは難窝度とは無 巧 巧なので 
巧みで進んでよろしい。 


そのうち、キロウォグラードを占拠してい 
るソビエト軍がジワジワと動きはじめる。別 
動隊だけでは4つの都巿を守り切れないので、 
主力部隊からかしずつ兵を移動させ、 4つの 
都市を守るための兵を増強しよう。どんなに 
敵から攻撃されようと、都巿さえ確保したま 
ま規定夕ーン数を終えれば勝利となるのであ 


こうして、作っておいた力べをじわじわと 
南下させ、最終的には全兵力を4つの都巿の 
まわりに集中させ、規まターン数を乗り切れ 
ばステージ8はクリアとなる。中盤から終盤 
じかけて、ひたすら耐え、時間切れを狙うの 
がベストの戦法なのである。 



が ぺ奮養すミ瞧哩 巧鬟區 隱羡誦 



敵との兵力を比べてみても、むなし 
くなるピけ。 まとも じやり合つて勝 
てるわけがないのである。 



川じ力べを造る。ソビエト軍がま 
から巧めてくるけど、こつちから 
戟いを挑むのはやめよう。間接を 
擊でダメージを与えつつ、川に入 
つてきたところを巧擊だ 



たとえば中級レベルでプレイすれ 
ば、敵の姿が見えないままで1 
しなくちやならなくなる。けつこ 
うコワイぜ。ぞくぞく。 

—識' 


もしくは、敵の動きを旱义にいま ヘックスをだくしなり、へ'ソクス 
まじ。フレイする こと もできる。 こ そのものを大きくしたりする こと 
れ だと 相手の夕—ンが§じなるもできるけど、これは巧みじよつ 
んピけどね。. て変更すればいいのであるよ。 ■ 



キロな.ォグラ j ドかちをが勤きは 
じめちやつた 骇 ないか。そろを 
ろ化で力べを造つているどけじや 
#御心切れないデ。西だいる立ハじ. 

繼樣を送らはば。 



ソビエト軍が^を整をてしまつ 
た。あとは攻め込まれるだけだ う- 
こ 二；からはもう、 一 ひたすら IS # に 
徹するしかないのも巧瑪か疲れ 
るなあ 9 さ本がは^^ステージ 。ぶ 



あとは11!一^れまで耐文られるか 
どおが、；^じがろ寺か。もつと. 
迅速 lil な動していれば、梁々クリ 
アできたはずなのじ、やつぱ、？。そ 
、つ簡単じはいかないわ。 



•八ル八□ツサ 
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お具メーカーのタカラが、スーパーファミコンに 
挑巧。ずでに2东のソフ h を発売し、好評を巧し 
ている。今年のはリカちやんの25周年おをとして 
現を、巧ち県に"リカちやんファクトリー"を建 
設。巧年は人生ゲーム25周年の年だチうだ。 




-◎スーパーファミコンに参入 

された理由をお聞かせください？ 
森岡◎これはゲームボーイやファ 
ミコンが ハー ド的に劣っているか 
らどうの、というわけではないん 
ですが、やはり スー パーファミコ 
ンは今後の市場をリードしてし、く 
ハードであるということですね。 
もうひとつは、うちで表現したい 
ものが スー パーファミコンなら十 
分にできるということがあります。 
でも、実際に作ってみないと、ス 
—パーフアミコンの ハー ド自体は 


どうなのか、開発はどうなるのか、 
何もわからないわけですよ。それ 
じゃあとにかく1本作ってみるか、 
というのが最初でしたね。 

" ©玩具メーカーの強みはどん 
なところでしょうか？ 

森岡◎そうですね。うちの強みは 
ゲームソフトとは別ターゲットを 
もっているところでしょうか。も 
ともと、うちは玩具メーカーです 
しね。だから、認知度の高い人気 
キャラクターを使ったゲームを作 
らざるをえないわけですが……。 
— ◎では、今後もそういった夕 
—ゲットを？ 

森岡◎いいえ、そんなことはあり 


ません。そんなじいつまでも、ま 
るちゃんやアシベに頼ってられま 
せんから。やはり今後は、ゲーム 
ソフトのメインのターゲットを安 
定させながら、新規のターゲット 
を開拓してしけ々くちゃいけなし、 
と思ってます。たとえば、おじい 
ちゃんやおばあちゃん用に、シル 
バー用のゲームがあってもいいじ 
ゃないですかね。あと、これは言い 
方がちょっと難しいんですけど、 
ほかのゲーム メーカー さんができ 
ない夕ーゲットっていうのも、あ 
るんじやないかなって思ってます。 



ケティングの違いは？ 

森岡◎これは本当に違うと思いま 
す。もちろん同じ部分もあります 
が、やることは全然違いますね。 
僕がゲームソフトをやるようにな 
って、まだ何年も経ってないです 
けど、もう玩具のマーケティング 
なんて忘れちゃいましたよ(笑)。 
一 ◎開発などの違いは？ 

森岡◎ゲームソフトの場合、生唐 
に入る前に開発期間が1年な上も 
かかりますよね。玩具も開発期間 
はかかることはかかるんですが、 
ものが形になるまでのスピードが、 
圧倒的に速いです。玩具をやって 
いた人間にとっては、ゲームの開 


少年アシぺ 

117ちゃんのゆク先んち太冒な 
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TAKARA 


途中でめげちゃいますよ。こんな 
こと言うと ゲームメーカー の人に 
笑われそうですけどね。でも、デ 
メ リツトばかりじゃないですよ。 
やっぱり玩具的な発想っていうの 
もあると思うんですよね。遊び’方 
とか、遊ばれ方とかね。 


― ◎今度発売される「餓狼伝説」 

など、 NEO.GEO のゲームの移植 
で苦労したところは？ 

森岡◎なんといっても NEO.GEO 
は、ハードのもっている機能が、 

もともと上でしたからこれはあり 
ます。ソフトの容量が 50 メカぶく 
あるわけだから、スーパーファミ 
コンでどうすればできるだろう、 

ってね。とにかく容量の問題がい 
ちばんでした。談をなことに、こ 
れがちりっていくことばかりなんで 
すよ。もともといいソフトなのに 
削るのは、すごくつらかった。で 
すから、遊びの要素でここがいち 
ばん真髓だなっていうところは、 

逆に N 巳0 • GEO よりもし、し、ものに 
してやろう、オリジナルを越えな 
くち や 駄目だ、なんて思いながら 気があります よね。 


作りました。 

—◎ス —パー ファ ミコン版オリ 
ジナルの要素は？ 

森岡◎そうですね。 スーパーファ 
ミコ ン版では、 N 巳〇 G 巳0版には 
なかったオリジナルの必殺技があ 
ったり、敵キャラなんかもイまえる 
ようになってます。ゲームバラン 
スもスーパーファミコン 版は、よ 
り遊びやすくしてやろうという気 
合がこもっています。 

-©これからも NEO.G 巳〇のゲ 

ームを移植していくのでしょうか？ 
森岡◎それはヒ•ミ•ツ(笑)。なん 
ていうのは冗談で、これからも出 
していきたいと思います。みなさ 
ん、期待していてください。 

—©「餓狼伝説」のあとに続くゲ 
ーム は？ 

清水◎「少年アシベ」と「大相撲 
で、どちらもじ月発売です。アシ 
ベのほうは、ゴマちゃんを使って 
遊園地に陽されたま物を探すとい 
うもので、大相撲のほうは、リア 
ルな力±を使った、本格派の相撲 
ゲームです。実際の大相撲の雰囲 
気で楽しめますよ。 

—©相撲は最近、若い人にも人 



清水◎そうですね。でも、このゲ 
—ムは純粋なネ目撲ゲームなので、 
シブイ大相撲ファンの方も、ぜひ 
遊んでみてください。 


—— © CD-ROM じついては、ど 
うお考えですか？ 

森岡 © CD-ROM は情報量が多い 
ので、開発が長し、期間かかります 
から、冒険ができなくなるんじゃ 
ないかなと思っています。だから 
うちは、不滅のキャラクターを使 
つて作りたし、ですね。すごし 、ザー 
ムつて言われちやうと困るけど、 
CD だからできることをきっちり 


やってみるのも手だと思います。 
実はいま CD-ROM の企画は動い 
ているんですけどね。残念ながら、 
まだお話することはできません。 
こうご期待ということにしといて 
ください。 

一 ◎それでは最後に、読者に一 
言お願いします。 

森岡◎読者のみなさん、タカラは 
「餓狼伝説」の後、年内発売のソフ 
卜が2本あります。「大相撲魂」と 
「少年 アシ ベ」をよろしく。それと 
タカラは、ゲームソフトのほかに 
も、いろんな玩具を作っています。 
よろしければ、そちらも買ってみ 
てくださし、(笑)。 

― ©ありがとうございました。 



ク 7 」う 


社名株式会お：タカラ 
創立昭和 30¢ 9 月 17 日 
資本金 14,432 ち万円 
営業内容 

昭和 3 许 「だっこちゃん」 発売 
昭和 42 年「リカ ちゃん」 発売 
B 召和4絳「人生ゲ-ム」発売 
昭巧 4 许 「G I ジョー」発売 
昭ネ P 49 年「ミクロ マン」 発売 
昭和 52 年 「せんせい」 発売 
昭和 55 年「ダイア クロン」 発売 
暇賊许 「チョロ Q 」 発売 


昭和 57 年 「ジェニー」 発売 
昭和 60 年「 トランスフオーマー」 
発売 

昭和 62 年「のらくろロック」発売 
昭和 62 年「フラワーロック」発売 
平成2年「ミュージカン」発売 
•スーパーファミコン発売中 
ソフト 

-新世紀 GPX サイバーフオー 
ミュラ 

. キング•オブ•ザ.モンスターズ 


タカフは王兀具の宝庫。インタビューしているネ几の上にも、とってもかわいいめいぐるみ 
が、 し、〜つばし、置いてあったりするのだ。 


CD-ROM だか S 
でさるちのを作 y たい 


巧巧を削るのは 
本当につ5かった 


こちらはタカラ広報宣伝郎フランナ—の清^紀さん-これからの 
タカラのゲ—ムじしてくださいとのことだ 


乂—力— 見聞 歸 
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從对 



0お里お ■ 

パ— 7 y 才力—卜 


[ なむす / か日 ) ま S れて小ぶ篇巧巧ち発喔 / 


本誌登場5回目のこの企画、い 
よいよ今回が最終回だ。一応、ど 
ういう企画だったかってのを説明 
しておくと、編集部が選んだ4つ 
の コースで タイ厶アタックをして 
もらって、一番時計を争ってもら 
うというもの。 

編集部のベストタイムをうわま 
わらなければダメ、という応募貪 
格があったためか、最初は VTR 


テープが送られてこなくてドキド 
キしたが、締め切りまぎわにドド 
ド〜ッと到着した。右がその写真 
だ。関係者一同、ホッと胸をなで 
おろしたって感じ。 

では早ま、タイムアタック選手 
権の各 コースの 成績僅秀者とタイ 
ムを発表していこう。総評なんか 
も書いてみたぞ。タイムを縮める 
ための参考になるかもしれないよ。 



■ イム ]^^ 巧 # ス S 网トタイ ■ 


参 キ7コカップ I ';巧— 許 ド节が 

roo "47 _(クッパ）福島県中山努さん 


♦フ ラクーカップ 

122 75 (クッパ）東京都渡进英喜さん 




第2コーナーでは、ホと白のゼブラゾーン 
が コース わきじ見えたらドリフト開始だ。 


始点で、3コーナーはホいブロッ 
クの始点でドリフト開始だつ/ 

(((《巧なたが》))） 

1巧でず/ 


1 '0 び'47という驚異のタイムを出した中山さ 
ん。いや〜素晴らしい。ただただ拍手。 

第3 コーナーは、コース わきのホいブロツ 
クの始点じ合わせるようにしてドリフトだ- 


理論的には1分を切ることも可 
能だというこのコース。中山さん 
をはじめ、多くのプレイヤーは任 
天堂の公式記録 r 00"83をさらに 
縮めて、レベルの高さを物語って 
いた。それでは1分00秒台の走り 
をちょっと紹介してみよう。 

まず、ドライバーはクッパタイ 
プを選ぶ。そしてロケットスター 
卜。これはグリーンシグナルにな 
る前からアクセル押しつぱなしで、 
タイミングがいいと出る巧だ。そ 


して2、4、5コーナーは 




タイトなコーナーの多いテクニ 
カルなサーキットのためか、 J ： ヒ較 
的応募数のかなかったドーナツ平 
野 コース 2を制したのは、編集部 
のタイムを10秒が上も縮めてきた 
渡ぶさん。彼をはじめ、応募者の 
走りの内容は、ドリフト走行の基 
本に徹しているといった感じで、 
とくに超ウラ技は使っていない。 
共通するテクニックといえば、ミ 
ニジャンプの多用かな。芝生には 
み出しそうになったらコレだ/ 



ビデオテープのが態が悪し、ので、読めるかど 
うか退视なのだが、確かに識まされている。 













































八一はキ § だ巧 


スターカップ 


スペシャルカップ寺:^^古巧 


114"11(クッパ）福島県上石健一さん 


1'34"07 (クッパ）東京都シドー皇子 


グリップ走法が有利と思われが 
ちなチョコレー島で、ドリフトを 
ホめまくってチャンプとなった上 
石さん。さらにドライバーはクッ 
パだ。ほかの応募作品もだいたい 
がこんな感じだったってことは、 
これが速く走るための秘訣らしい。 

さて、ここでのポイントはやは 
りめかるみだ。上石さんをはじめ、 
多くの人が、ミニジャンプでめか 
るみの一番内側を通過していたそ’。 


ないだ/ 



チョコレー島でも"ク'ソバでドリフト走げ’ 
って方式がやっぱり一番速し、みたし、だよ。 


前号の記事のせいか、レインボ 
一口ー ドの人気も上々。そのなか 
でもシドー皇子さんは、度胸のい 
い走りで最速時計をたたきだした。 
ドライバーはクッパだが、さすが 
じドリフトは使っていない。だが、 
アウトインアウトを忠実に守り、 
コース幅をいっぱいに使ったその 
走りはとてもダイナミック。ドッ 
スンの動きの読みもスゴイ。道に 
乂っちゃってるって感じだね。 


離微 



ものすごく集中力が必要なサーキットなのに, 
速し、ラップが、連続しているぞっ。 




ということで、好評のうちに幕 
を蘭じた「スーパーマリオカート 
タイムトライアル」。たくさんの 
応募本当にどうもありがとう。紹 
介した4人のチャンピオンには、 
それぞれ本誌特製テレカと、お好 
きなスーパーファミコンソフトを 
授与致します。おめでとう/ 

さて、それな夕が:もプレゼント 
企画が目白押しだったので、その 
当選者をここで発表しておきまし 
ょう。パンパカバ〜ン。 

•タイムアタック選手権優勝者 
(本誌特製テレカ+おげきなス 
ーパーファミコンソフト） 


埼玉県中山努 
愛知県渡进英吾 
福島県上石健一 ■ 

東京都石酱告二 
•マリオカート GP 選手権僅勝者 
(本誌特製テレカ+おげきなス 
ーパーファミコンソフト） 
岐阜県水野推晴 
神菊 I 隙 ' J 嚇弘人 
福岡県稲生保光 
埼玉県石毛修 
♦スーパーマリオカート公式ガイ 
ドブック 


東京都唯是義雄 
大阪府岩上昇 


愛知県角嘉和 
大阪府南口典男 
京都府野を蹤司 
•バいレクイズ正解者（お巧きな 


スーパーファミコンソフト） 
新潟県山本が巧 
石川県山田栄ぞ 
東京都松田惠治 
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スーパー NES 発売直前の 

毎国グ—厶巿場をちて巧く 


任天堂力《韓国にスーパー N E S (ミ每外版ス 
—パーファミコン）を投入/10月上旬、そ 
の報告を受けた本誌取材チームはただちに成 
田からソウルに飛んだ。もちろん目的は、ス 
-パ ー N E S が投入される韓国ゲーム市場の 
兄をこの目で確かめることだ。 

ソウル市郊外の金浦国際空港に降り立った 
取材チー厶は、休む間もなく車を飛ばして ソ 
ウル市中/!:、部じある龍山（ヨンサンと読む） 
をめざした。この龍山という地区はままの秋 
葉原や大阪の日本橋のような電気街で、数多 
くの パソコンシヨッスゲームショップろ难 F 
を並べていると間いていたからだ。 


車を飛ばすこと1時間あまり。めざす龍山 
に到着。ウワサども'り、ズラリと並んだゲー 
厶ソフト専門店。さっそく、そうしたお店の 
いくつかに足を踏み入れてみた。 

ここ 韓国で T V ゲーム の ブームに 火をつけ 
たのは香港製や台湾製の コピー 製品。それら 
に手を焼いた任天堂は、昨年から韓国の電機 
メーカー、 現代電子に N E S (海外版 ファ ミ 
コン）、ゲームボーイ の本体と ソフト の現地組 
み立て-販売を委託してきたのだが、まだま 
だ t だ兄は改善されたとはいえない。どのわ店 
にも、見事に コピー された ファミコン 本体や 
ソフトが たくさん陳列してある。 


しかし、そんな状況もやがては改善されて 
いくじちがいない。というのは、韓国でもユ 
—ザーの 人気は ファミ コンからスー パーファ 
ミ コンに 移って きているのだが、 スーパーフ 
ァミ コンには コピー 防止のためのプロテスト 
が施されているからだ。事実、訪問した どの 
お店でも、し、ちばん目立っ場所には日本から 
輪入された（正規の）ス ーパーファミコ ンソ 
フトか佛列され、よく売れていた。 

取材チームカく訪れた10月上旬、ソウルでい 
ちばん売れていたソフトは、発売直後という 
こともあって「ドラゴンクエスト V 」（もちろ 
ん日本から輸入されたもの)。佩各は7万5千 
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①ソウルの電気街 = 龍山の交差点。（沸 I 山の観光バスターミナル。なかにはパソコンやゲームソフトのお店がズラリ。遺燕山の電子プラザ。 
ダー•ムソフト巧が多い。 （ iMUl 曲のダームソフト巧。 （!) 台湾製や香港製のコピーソフトがた〈さんある。®^'-ムソフト巧で本誌 「 The スー 
パーファミコン」と姉妹誌 「 B 巳巨 P / メガドライブ J を発見/③スト11じ熱中する子どもたち。⑩メガドライブは H 星電子から正まじ発売ずみ 
なのた'。ゲームソフト巧の看板娘をパチリイコム社はダームボーイ用オリジナルソフトを關発中。わ姉さんが使っているの 
は日本の PC 98010 ダウ社では N 巨 S 用オリジナルソフトが開発されていた。翅規代電子が‘発行している N 巨 S のソフトカタログ。 （0) こち 

らは呈星電子のカタログ（メガドライブ.マスターシステム•ザームギア)。 （ gMg ) お世話になった「ダー厶チャンプ」編集部のみなさん。 


ウォン（日本円で約1万2千円）と少し高い。 
「ストリートファイター II 」もかなりの量が 
輸入され、やはり割高にもかかわらず大ヒッ 
卜だったという。 

韓国でスーパー N E S を現地組み立て•販 
売するのは、やはり現代電子。同社の巧当者 
の話では、スーパー N E S の本[本は19万8千 


本のゲームで遊んでいるのか？韓国オリジ 
ナルのゲームは存在しないのか？龍山取材 
の翌日、取材チー厶はそんな疑問を胸に2つ 
の現地 ゲームメー カーを訪問してみた。 

最初に訪問したハイコム （ H に 0 M ) 社 
では、 ゲー 厶ボーイ用オリジナルゲームの開 
発が着々と進行していた。これは同社の第1 


いる。開発室のなかに案内してもらうと、現 
在は「将軍の息子」という N E S 用オリジナ 
ルゲームの開発力;‘進んでいた。 

韓国にはこのよう なゲームメーカーが 10社 
近くあり、それぞれオリジナル ゲーム 開発に 
取り組んでいるのだが、そのどれもが NES 
や マスターシステム などの8ビットゲ ー厶。 


ウォン（ソフト1本つき、日本円で約3万1 
千円)、ソフトは3〜5万ウォン（日本円で約 
5千〜8千円）で販売するという。それによ 
つて、韓国のゲームファンカ《少しでも遊びや 
すし、状況になることを祈りたい。 

ところで、韓国のゲー厶フアンはいつも曰 


弾ソフトになる予をで、来年はほかの機種に 
も挑戦するということだ。 

また、夕じ訪問したダウ ( DAOU ) 社は主 
じゲーム機用のアクセサリーを開発.販売し 
てきた会社だが、すでにマスターシステム用 
のオリジナルゲー厶も1本開発し、発売して 


「16ビットゲームは作らないのか？」という 
取材チームの問いに、ダウ社の垣当者は「作 
りたいんだけど、まだ技術的にも未熟だし、 
ライセンスも複雑なのでちょっと難しいね」 

と答えた。し、ずれじせよ、韓国のゲーム市場 
はこれからということだろう。 
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< フルアルバムとはちがった 
M な企画と楽しい楽曲で 胃 
痴となった冬のミニアルバム 
だ。今回のテーマは動物園。 

4又録された4曲はすべてアカ 
ペラで、アイドルとしてはと 
ても意欲的な内容だ。中鳴美 
智代のかわいいボイスとコー 
ラス々作り 上げたファンタジ 
—の世界は、もういうことな 
しだ。とくにアメリカ民謡の 
「森のくまさん」はファンな 
ら一聴の佩直あり。 


6曲入のクリスマス •ミニ 
アルバム。最初の曲こそいか 
にもクリスマスらしい曲なの 
だが、 遊び/こ、たっぷりの曲や 
巧挑戦の3声コーラスなど、 
季節にとらわれずじ聞けるリ 
ゾートアルバムになっている 
のだ。また、ファンにとって 
の目玉は企画にあわせたニュ 
-アレンジで収録した 「Vir 
gin Snow」。 原曲を超えたす 
ばらしいデキといっていいだ 
ろう。 


初の企画ものシングルは、 
鈴の音も軽やかなクリスマス 
ソング。ひとりきりのクリス 
マス-イヴにぴったりけ）。 
オシャレな歌詞はいままでと 
はち力、’っただ。 ヵップ、) 
ングはピアノをフィーチャー 
したインストミックス。 



「二人静」 「Dear Friend」 な 
どのヒットシングルを収録し 
たベストアルバム。隱れた名 
曲の多いシングルのカップリ 
ングや、「ミ-アモーレ」のラ 
テンバージョンとして12イン 
チシングルでリリースされた 
「ホい鳥逃げた」、シングルで 
は1番の歌詞しか聞けなかつ 
た「忘れて…」のロングバー 
ジョンなど、フアンにとって 
貴重な作品も数多く収録して 
いるのが魅力だ。 



♦ワーナーミュージックジャパン発売中 
參 CD:WPC し-7リ ¥2,900 



♦ポニーキヤニオン11巧20日発巧 

•CD : PCCA - 00407 ¥2,500 


♦ポニーキヤニオン巧20日発売 
•CD : PCCA - 00408 ¥2.000 


参ポニーキでニオン U 巧20日発売 
•CD : PCCB - 00101 ¥1,500 


ネオジオ初の100 メガソフ 
卜として話題のスーパーリア 
ルアクションゲーム「龍虎の 
拳」。このアルバムはオリジ 
ナルゲームサウンドだけでな 
く、サイトロン 5 つめの GM 
バンドとなった SN K ネオサ 
ウンドオーケストラじよるア 
レンジバージョンも収ま表さ 
らに、ゲームの盛り上げじ义 
かせないボイスと S E 228 種 
類を完全収録0これじ Lh ない 
豪華な内容となっている。 


参キューンソニーレコード11月21曰発売 

• CDsg : KSD 2-1022 ¥800 


大ヒットを記録した ^TR 〇 

E E」 から1年ぶりとなる才 
リジナルアルバム。今回もレ (/) 

コ-ディングは□ンドンで行* 
われた。ヒットシングル曲の を 

「け」や 「no no darlinj をは か 

じめ、どの曲も也に残るメロ ^ 

ディーのうまさはさす力 《 。ま. 

た、ふだんのシングル曲とは 
ちがったフンイキの曲が多く 
又録されているのは、アルバ 
ムならではのおもしろさとい 
えるだろう。 



参ポニーキヤニオン発巧中 
• CD : PCCA - 00399 ¥3,000 


12月19日公開の正月映画「セ 
人のおたく」じアイドル役で 
出演したま野ことみ。ストレ 
ートに歌い上げたこのデビュ 
—曲には、14歳ならではのう 
いういしさがあふれている。 


映画のなかでも挿入歌として 
間くことができるぞ。 



参ポニーキヤニオン U 巧20日発売 


♦ CDsg : PCDA - 00387 ¥1,000 



平娜ま、尾崎亜美、崎谷 
健こが [5 という豪華ユニットじ 
よるシングル。それぞれがボ 
—カルとコーラスを巧当して 
いるので、その組み合わせを 
聞き分けるのもおもしろい。 
この曲を！]又録した同タイトル 
のアルバムも同時発売。 
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♦ポニーキヤニオンり巧20日発売 

• CDsg : PCDA - 00388 ¥し000 
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■巧葉社 
■800 円 


独特のを^いのサン 
ドラの雰囲気が,よく出 
ている。マップも見や 
すいし、巻末のフロー 
チャートは 8 通りすベ 
ての選択肢がわかるの 
で、確認してみたら？ 


必勝法スペシャル 
「ス _ノ く一 ■ガチャポンワ~ルド 
SD ガンダム X 」 

ザが^ 三 ； ■ケイブンシャ 

^ 麵円 ...ミ 


■光栄 
■980 円 


例によって、マップ 
じ簡潔な攻略ポイント 
が記されたデータま体 
の必勝法スペシャル。 
公式ガイドに比べると 
若干アバゥトな気もす 
るけれど……。 


「スーパーガチャポンワ~ルド 
SD ガンダム X 」 
公式ガイドブック 

■バンダィ 

mKstMMm 麵円 


「機動教丈 SD ガンダ厶 
V 作戦5 

公式ガイドブック 

化 ir 化 W •一 ■ ゾくンタイ 

11620円 


公式ガイドブック」 


マップ、データ、戦 
い方と、ゲー厶を進め 
ることじ徹した伝統的 
な攻略本。見た目は薄 
い本だけれど、小さめ 
の文字で内容はぎっし 
り言ままっている。 


マップのイラストが 
なんとなく大雑把だと 
思ったら、どうも敵の 
出現の場所を示すこと 
じ執着してくれたらし 
い。もちろん B 丹陕なミま 
釈つきで不満はない。 


襄援语 


S し G じこそ巧略本は必要なのだ/と声高らかじ 
唱和する、全国の SLG ファンの皆さんじはうれしい 
ラインナップとなった今回の「巧:略本の巧:略」。ゲーム 
と同じく、思いっきり趣ホと性格がモノを言う SLG 
の巧略本は、作るほうじとっても選ぶほうじとっても、 
相性の善し悪しを占うしかないという微妙なところが 
ちよっと苦しそう。そんなわけで今回は、ガンダム X 
やスカイミッション、提督と大戦略という正統派の S 
LG じ加えて、 ACT のサンドラと機動戦: t ガンダム、 
超人気ソフトのマリオペイント、公式ガイドに先駆け 
て登場してきたドラクエ V の i 9 冊の紹介です。 


プリ ホ ペイン 

1001 


まだまだこんな亿あ亦 1 — 

あなを亿そつとお!义る100のま巧集// 


■ J に C 出版局 
■800 円 

百の段階を踏んで学 
習していけば、みんな 
を アーティス トじ導い 
てくれるという優れも 
の。その道のプロが伝 
巧してくれるので、練 
習して力作に挑もう。 


スー/《ーファミコン奥義大全書 
「ドラゴンクエストが 

天空の花嫁」 

■集英社 
■500 円 

ズバリ/ これはス 
ピード出版の勝利。全 
部ではないが中盤まで 
のダンジョンのマップ 
もうれしし、。袋とじヒ 
ント集も行き詰まった 
人は見たいよね。 


難度の高さでは超有 
をな「提督」だが、進行 
を誤らないためじもじ 
つくり学んでみよう。 
史実の記述も提督の列 
伝も立派。買うなら本 
格的に読みたい。 


■ JICC 出版局 
■800 円 

攻略本としては読み 
ものもポイントも充実 
しているけれど、カラ 
ーページのかなさカタ美 
念。 JICC らしし、表と説 
明文は親切で工夫され 
ており、今回も GOOD 。 


■アスキー 出版局 
780円 

ゲームを進める110の 
知識の項目は、基本か 
ら応用へと使いまくれ 
る守備範囲の広いもの。 
使いこなせばかなり役 
立つ見出しや図解も一 
見の佩直あり。 
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ジェリー 7 ン巧処ま 

茨城県,メラゾーマ- 


物語の後半に登場して、モシャ 
スを使ってくるイヤな敵、ジェリ 
—マン。こいつのうまし、対処法が 
3つ発見されたぞ。 

まずひとつめはラーの鏡を使う 


方法。ジェリーマンが出てくる場 
巧じつく頃にはすでに手に入れて 
いるはず。ジェリーマンがモシャ 
スで味方のモンスターに変身した 
ら、ラーの鏡を使おう。ジェリー 



マンはもとの姿に戻ってしまうぞ。 

ふたつめは H P のほい仲間に変 
身させてしまう方法。ジェリーマン 
と遭遇したら、レベルの弱い仲 
間の モンス ターを前衛に出そう。 
ジェリーマンがうまくそいつに変 
身すれば簡単にやっつけられる。 
最後の方法は簡単。仲間のモン 


スターを前衛に出さなければよい 
のた'。ジェリーマンは人間には変 
身できない。変身しないジェリー 
マンは強くないので、 ムダな呪文 
なんカイまわずに勝つことができる。 

ジェリーマンと戦っているとち 
ょっといいことがあるので、遭遇 
したらなるべく戦って倒そうぜ。 

し仲 
た間 
を 
困馬 
る車 
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マつ 
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ドラゴンクエスト V 


主人公はどこへ 

東京都/クリープ- 


エニックス 


「ドラゴンクエスト V 」の主人公 
がいなくなってしまうという I 陸現 
象が発見されたダ。 

時期は主人公の靑年期、モンス 
ターを仲間じできたらモンスター 
じいさんのところへ行こう。ここ 
でを人公じ L 外のキャラを先頭じし 
てじいさんじ話しかけ、預けてあ 
るモンスターの様子を見ると、な 


ぜか主人公のステータスが表示さ 
れるのだ。預かり所から出ると主 
人公々那んでいる状態のメ ツセー 
ジが出て、主人公がさっき様子を 
見た モンス ターじ变わってしまう 
のた’。各地にある預かり所ではも 
っと奇1をなこと力 《 起きるそ'。 

データを壊さないようじ、ミ主意 
して試そう。 


〜警告〜この巧はバグを利用した非常に 
危険な技です。データを破損する恐れが 
あるので試す前に必ずデータのセーブと 
コピーを してくださし、。またプレイする 
ときはこのような状況にならないようじ 
を意してください。この技を試みて言己録 
が消えても纖部では黄任をとれません, 

だむみ- -. : 





L 卜〇 

ス-パ-フ 1?^] ンソフト&因書券5000円 

「卜, 

ス-バ -7 ぶン W &図書券4000円 

1-2 

ス-パ-ン、パト&図害券3000円 

卜3 

瞧部テォ 占 ジナル &図書券2000円 

F -4 

織部テォ 占ン ナル &図書券1000円 

1 卜5 

某; j ご'酷券 5M 円 




ドラ:3ンクエス hV てニックス 









ケンタスはさつき仲間じしたばつ 
かの仲間強くないからチヤンス、 



そして預けてあるモンスターの様ウインドウを閉じると主人公がいウ'‘''ドウこ輯5:すると、王人公か 


子ををると. 


を化するぞ 



まず先頭を入わ換える主人公从むぜかま人公のステータスだ出る巧かり巧を出ると奇怪な1かお 
外を先頭じするのだ のた こる主人公死んでな：、のじ… 





















































































大鱗略エキスパ --h 


パ h ルを観戦だ 

愛ま曝/杉浦道久 


「大戦略エキスパート」の戟闘シ 
—ンはなかなかカッコ良い。この 
戟闘時のアニメーシヨンすベての 
パターンを見てしまわうという技 
た、。 

タイトルでモード選択のウィン 
ドウカ巧見れたら、1コンのセレク 
トボタンを押しながら L • R•L 
• L • R の順でボタンを押してみ 


よう。成なすると画面が切り替わ 
り、兵器と武器を選択する画面が 
出てくるぞ。 

十字ボタ ンの 上下で カーソルを 
動かし、兵器の種類や装備してい 
る武器を左右で選び、 A ボタンで 
決をしてやると兵器の戦開を見る 
ことができるのだ。2回見ると夕 
イトル画面じ戾るぞ。 



" Tr/IOK 

Ml エイブヴムス 
EXP 233 
TOT 化 arax 



llLri ： NOI ： 



A ボタンを巧すと教閒開 
抱なじかボタンを巧す 
とタイトルに戾る。 




ドラゴンクエス hv 


乂タルスライムの倒し方 

神奈川県.サクサク- 


メタルスライムのう まし、 倒しち' 
が発見された。仲間じしたモンス 
夕一じ相手を立ちすくませる技(わ 
たけびやなめまわしなど）力 M まえ 


るやつがいれば 0 K 。 メタルスラ 
イムに連遇したら、真っ先にそい 
つを使ってやろう。うまくいくと 
メタルスライ厶は立ちすくんでし 
まい、その間【こ攻撃できるダ。 


I omaroMmisil まし、、その間【こ巧寧できる 

PH?!— ETTH 3 

0^202002011111111111111111111111111 

■ i^ssiissssE^^iH^i 



スーパーマ u オカー h 任天堂 


いきなりスペシャルカップ〕-スで巧巧 

新寫県烏越仁志- 


マリオカートのスペシャルカツ 
プ コース は最ネ刀からある 3つの 力 
ップで優勝しなければ出てこない 


で、コース選択画面になったら力 
ップの選択にカーソルをもってい 
き 1 コンのボタンを L • R • L • 


よね。これをいきなり走ってしま R • L • L • R • R • A のリ眞で押 


うほがあるぞ。 

できるのはタイ厶アタックか V 
S マッチレース。どちらかを選ん 



カッフの凿 R じ力ーソルをもっていってコマ 
ンドを入力する.， 


す。するとキノコ、フラワー、ス 
夕ーカツプじ【夕 M こスペシ ャルカ、ソ 
プの コース を選ぶことができる。 



すると スペシャル カッフの コースが 出る。て- 
ら練智 しかできなし、のに 



大戦おエキスパート _ アスキー 


エンデインクで巧しいね 

モ巧県/下 34-75 - 


もうこのソフトのキャンペーン 
モードのエンディングを見た人は 
いるかあ？難しいゲームだから 
まだ見ていない人もいるかもしれ 
ないが、これのエンディングをい 
きなり見ることができる技が見つ 
かった。 

やり方は簡単だ。まず LR ボタ 


ンを連射できるジョイスティック 
を1コンじつなぐ。アスキーパッ 
ドや C P S ファイターでいいぞ。 
タイトル画面でキャンペーンモー 
ドを選びビギナー、エキスパート 
の選択画面で、 L ボタンの連がを 
オンじして押すといきなりエンデ 
ィングが始まってしまうのである。 



• もみ齡。 


まずここでキャンぺーン 
モー ドを選んで スタート 
を巧す， 


この画面じなつたら連射 
じした L ボタンを押して 
みよう： 


— DIRECTOR — 
NflOTfl TSHIK 巧 W 巧 


するとこのとわり。美し 
い夕日をハ•ックじエンデ 
イングが始まる。 


裹フザ六碁集•ヴ 

★ハガキを含くときは、自々のを祇^をも年齢、電話番号をちれず 
じ書いてくどさい。また裏ワザには、タイトルを明記し、詳しくわか 
りやす〈説明して〈ださい。わ力、りみすいハガキのほうが•採用確率は 
高い……かも？なお、同じまヮザが多数あった場合は、早く届いて、 
解説の僅れているほうを激ざせていただきます。 

〒10ホまま都港区岳!解-が13 NS 离滿ビル 

© ソフトバンクが The スーパーファ三コン編美部 
Ttf ワザクランプム係まで 
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DECOrKARATE CHAMRT 

ファミコン1988年7月22日発売3,000円 


空手の世巧はーザ'かが：少しずつダ 
メージを与えて、バイタリティを空 
じする長ったらしい勝負ではない。 
それゆえ、 - m . - m . 真剣滕負た;' 


ディスクをシステムじ挿入。ピ 
ロッ、 という音とともにデータを 
読み込む。ディスクが回転してい 
るシャカシャカという音力 Si ； 絶え、 
タイトル画面が現れる。デ〕、「力 
ラテチャンプ」。1プレイヤーを選 
択し、いざ、スタート/ 

と思いきや、 B 面を裏返せだと 
よ。まったく、しゃくにさわる奴 
だぜ。ディスクシステムって®は。 

「カラテチャンプ」と間いて、ま 
ず思い出すのはアメリカのパソコ 
ンゲームの「カラテカ」だ。昔は 
アップルがほしくて、それで「力 
ラテカ」もプレイしたかった。そ 

かっばう ころ 

んな渴望も忘れかけた頃 、 P C -98 
版「カラテカ」を中古ソフト屋で 
手に入れた。だが、ディスクを入 
れ立ち上げようとすると、すでに 
ディスクがおしゃかになっていて、 
增のなめらかな動きを見ることは 
できなかった。 

くう、しかし俺にはデコの「空 
手道」がある。この「カラテチャ 
ンスは「空手道」の移値なのだ。 
おそらくは「空手道」の;'毎外版が 
「カラテチャン プ」 で、それの逆 
輸入移植板が、このファミコンの 
「カラテチャン プ」 なのだろう。 

メッセージもしゃべりもすベて英 
語になっている。まあ、逆に言え 
ば、ファミコンでう莫字のメッセー 
ジじ日本語のしゃベリを入れるの 
は手間がかかるどろうかな。 

「空手道」はア—ケードゲームで、 
2本の4方向レバーで操作した。 

左レバーはおもに空手家の動きを、 
右レバーはわもじ空手家の攻撃を 
つかさどり、さらにそれらの複合 
で、後ろ回し踰り、固び！就りなど、 
ハラ シヨー な技がホまるようじな 
っている。 

空手の世界は一撃必殺。かしず 
つ 敵にダメージを与えて、たっぷ 

じよじよ うば 

りあるバイタリティを徐々じ奪っ 
てやっと倒す、長ったらしい勝負 
ではない。それゆえ、一撲、 一 a 、 
真剣勝負だ。しかし、真剣勝負の 
わりには先生も空手家も、お茶目 


な顔をしている。なんだか、笑え 
てくるせ’。 

このゲーム、尽き詰まった読い 
では、防御が'必要になってくるの 
だが、その防御の足の絵がこれま 
た笑える。踏ん張ったその足は、 
ただ U 字型に描かれているだけ。 
幼巧の絵じやないんだから、もう 


ちょっと考えて描いてほしいぜ。 
しかし、そんないい加減なところ 
が昔のゲームのいいところだった 
りする。いまじゃ、そんないい加 
減な絵を描いてるソフトは、まず 
見られない。 

そういえば、「空手道」じは瓦割 
り、牛に正拳突き、投げ花瓶割り 


AYOUICHI SHIBUYA 
口 新•ク U グーのを 

我が胸 I こ殘る 

思いおのゲーム 


など、たくさんのボーナスステー 
ジが用意されていたのだが、この 
「カラテチャンプ」じは、投げ花 
瓶割りしかないのじは、さすがに 

しつ 11 * ろ かわ与れ 

失望した。瓦割りや牛に正拳突き 
は「空手道」じはなくてはならな 
いものなのじ。それと、段位も表 
示されないのには、ガックリ。デ 
ィスクじやなく、ビッグな大容量 
の R 0 M カートリッジで出してほ 
しかった。いや、いまならスーパ 
—ファミコンで、「スーパー空手道」 
とかいうタイトルで出せるじやな 
し、か。アーケードでもデモだけで 

つばわ 

終わった、壺割りを衡舌させ、さ 
らじ新しいボーナスステージを増 
やした「スーパー空手道」。やりて 
え、デコさん作ってくださし、。 

そういえば、最近はデコらしい 
お茶らけ路線のゲームがない。こ 
こいらで、ドカーンとあの独特な 
ノリを一発ぶちましてくれ/ 「ス 
—パーハロ_ゲートボール」でも 
いいぞ。じいさんの顔が真っ赤に 
なるあの最高のお笑いゲームを移 
植だ。もう最近では、リアルなグ 
ラフィックの空すかしゲームにも 
飽きてきた。そんなわけで、お茶 
目な奴、ひとつお願いします。 

最後にこのゲー厶を極めるのは、 
絶妙ゾょ'間合いだ。近すぎても当た 
らず、遠すぎても当たらず。間合 
いを捆むことが、空手の達人への 
第ーホ。ワックスオン、ワックス 
オフだ。 


しぶやよういを 


この間、真夜中の首都高をひさしぶりじ疾も 
全身の胃がビリビリと巧をし、アドレナリ 
ン々イ本のすみずみまで張っていく快感の高揚 
をひさしぶりじ体赢抜けたぜ。 


瓶がとした面持ちの長ミが)先生も妙 
なち巧りの空手まもシンカレな構成 
ながら、なかなかし、しがを出してい 
る：防御時の足はかなりいし、加減た‘: 


なデータイースト 






































BANK SYSTEM どは 


「BANK SYSTEM 」 はいたって簡 
単。毎号ついてくる 20 BANK を集 
めて、142ぺージの希望するプレゼ 
ントじ必要な数になったら、 

部に送ろう。そうすれば、希望の 
プレゼントカ獲り届けられるんだよ。 

でも、12,000 BANK 集めるのは 
かなりたいへんだ。そこで、もっ 
と BANK を集めるためじ(ま、「すう 
くら」の各コーナーじ投稿して BA 
NK を集める方法と、右のボーナス 


まの2つが用意されてるよ。 

ボーナスパズルに答えると、正 
解者のなかから毎号抽選で16名に 
300 BANK をプレゼント。応募の際は 
必ず1 0 BANK と応募券(クイズの答 
え、名前、生年月日、住所、 TE しを記入 
したもの)を官製ノ \ガキに貼って下 
のあて先まで送ってね。（不正防止 
のため BANK じ有効期限がつきま 
した。ご了承ください。有効期限の 
ついていない BANK は、これまでど 


パズルに答えて巨 ANK を集める方 おりいつまでも使えます。） 

•—^1 W ぶ謹巧山 —iC 


そこで、みごと BANK がたまった 
ら P .142 の17アイテ厶のなかから 
ほしいものをひとつ選び、応募 
券に名前、生年月日、住所、 TEL 、 
希望プレゼント番号、いっしょじ 


送る目 ANK 数を記入して、集めた 
BANK とともじ封筒に入れて送つ 
てほしし、。アイテムは己 ANK が編 
集部に届いて1力月从内に送るの 
で楽しみに待っていてね。 


1016 日号「ボーナスパズル」 
[ 10巧16日号の答え® 


当選者発表 


おめでとう。右の16 
人には 300BANK を送 
るよ。もしここに載つ 
てから i 力巧に1上たっ 
ても技 ANK が居かない 
ときは«部まで連絡 
してください。 

(TE し03 5488 1317) 
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干108東京都港区富輸 g -19-13 
NS 富締ビルソフ h 八'ンク株或をな 

ず The スーパーファミコン』編集部 BANK SYSTEM 係 


BANK SYSTEM 參 


* 同じ番号の券1ホ女のみ有効。化邊上の’ま意：/ \ガキに貼るときは、はがれないようじしっ力、りと。有巧)期腿のすぎたもの、貼ってないものは無効じなります。 

ブレゼントアイテムのなかのお好みソフトは、まだ発売されていないものを希望することはできません。ま/•こ、人気ソフトは送がじ1力月じ1とかかるものがありますので、ご了承ください。 


ボーナスパズル (11/27 号) 


11/27曰号の 
答え 


，リガナ 


おち前 


ご住所 


都道 
府県 


TEL ( ) 


希望 

プレゼント 


同封 

のバンク数 


-問題- 

このジグソーパズルは、あと1ピ 
-スで完成します。それはこのう 
ちどのピースかな？ 

み旨够の記号で答えてください。 
(出題とイラスト/桜井一) 


今号のしめまり 1 11ち2目さ(木)政着 


THE スーパー ファミコン 券 


The 
1994年5 


1278 

日まで有交力 
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NOW PRINTING 


ミ ANK 




お好みソフトは入手が不可能なものもありますので、ご了承下さし 
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1 THE SUPER FAMICOM 

i THE： SUPER FAMICOM 

10BANK 1 

10BANK 
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PC , H ンジン -2 
/-; ■ K — t—CD oroM 



おがみ 

ゲ！ムボーィソブト 


編集部' 

ォリジナルスずッカ！ 


編集部 

オリシナルハインダ— 


おがみ . - SFC 

メガドタイブソブト ジ m イスすイツ 


蓋み 

ゲ！ムギアソ7卜 


お好み 

!ブアミ！！ンソブト o.chl ンシンツブト 








































































締初は、11月27日（当日消' EP 有 
効)。当選者の発表は1月8日 - 22 
日号 (12 巧25日発売)で行います。 
※製品の者 B 合上、発送に時間がか 
かることがあります。ご了承くど 
さぃ。 

《誌面で発表後、1力ちたっても 
賞品が届かない場合は、編集部ま 
でご連絡ください。 

(TEL 03-5488-1317) 


別紙アンケートハガキじを望の 
商品番号と商品名を記入のうえ、 
切手を貼って送って〈どさい。そ 
のとき、必ず住所•巧;名 .T 巨 L をも 
れなく記入して〈ださい。記入事 
項が不十みな場合は無効となりま 
す。ゲームソフト希望の場合はソ 
フト名もをれずに書いてくどさい。 


抽選であなたのお好みのソフトをプ 
レセントしまず対象となるソフト 
は、1992年り月末までに発売された 
ゲームソフトですそのなかからあ 
なたのを望ソフト名をアンケートハ 
ガキのおちてに書いてください- 
ただし、 入手が困難なソフトは時間 
がかかる場合があります， 


お達 


まだまだあるぞ、スト n グッズ i 今回は、 
ジグソーパズルを5名にプレゼント 

非売品レノ提供： カプコン 


アイマックスから発売予をの 
RPGr デュアルオーブ丄:.夕 
イトル□ゴのデザインされた 
テレカをプレゼント 
曼戶売品/提供：アイマックス 


諸星あたるよ、ミスぶ引をフォーカスせよ/ 3 
D アト‘ベンチヤー + RPG 、 うる星の魅力いっぱ 
いのゲームボーイソフト 
発売中/提供：やのまん 


)992 年 No .!9(!0 巧！6日号） 

プレだシト当遽を発表 

(敬称略） 

「ドラゴンクエス hV 」 ソフ h 
北海道*小山広和、青森県.千葉 
雅之、秋田県-山口康春、宮城県 
-栗原満夫、宮城県-中谷勝朋、 
福島県-王浦義人、群馬県-庭屋 
範彥、埼玉県-森昭巧、千葉県- 
ま田徳広、東京都-神田勇朗、東 
京都-小野义史、神奈川県-福永 
克敏、神奈川県•西森敬二、新漏 
県.松本昌晃、石 j II 県.朝永浩 二、 
長野県•山越龍二、静岡県•海野 
陽か、愛知県•り I 井常行、愛知県 
-酒井照和、兰重県-内田健太、 


京都府•大西質、大阪府•入江良 
子、大阪府-本原次郎、奈良県 • 
化村大輔、兵庫県-ま本従裕、広 
島県*坂本君雄、島根県-平野剛、 
徳島県-武田一美、福岡県-±屋 
誠、熊本県*坂本豊美 
▼ 

「レナス古代機械の記憶」特 
製 CDS ニアルバム 
化海道•吉岡宅哉、宮城県•佐藤 
康弘、茨城県*長倉瑞穂、栃木県 
-德崎俊之、群馬県-吉お巧香、 
埼玉県*関根潤、千葉県-竜瀬宗 
大、東京都*山田志郎、神奈川県 
•松田勇輝、静岡県.柴田直樹、 
愛知県-野が響、岐阜県.鈴木香、 
兰重県-河内美知子、ま良県•西 
原秀卓、大阪府*伊勢谷裕、大阪 


府-竹内杏奈、鳥取県-足羽秀行、 
香川県-大西敏恵、福岡県-野中 
洁 一、 熊本県-掘巧一 

▼ 

「餓狼伝説」ポスター 
宮城県*嶺岸正騎、栃木県-潮田 
洋、神まり I 県•根本俊明、新漏県 
•量納菊香里、富山県•神下隆明、 
静岡県*寺田昌史、愛知県•ま田 
昌俊、滋賀県-米田英幸、広島県 
-中岡史佳、岡山県-新谷武和 
▼ 

力 ー ドゲーム「ゲームデザイナー 
の野望」 

東京都*松原陽子、京都府-松井 
伊佐緒 

▼ 

「ラッシングビート乱」テレカ 


福島県•坂本道人、神奈川県•立 
花慎太郎、新潟県-山崎雄兰、兵 
庫県-を田直輝、佐賀県-田崎秀 
教 

▼ 

「ストリートファイター D 」パン 
チキック 

化海道-竹下敦、福島県-島田健 
一郎、神奈川県•森下菜江、石川 
県*新道一晃、大阪府.中嶋俊介、 
兵庫県.橋本雅広、徳島県-根石 
浩 一、 福岡県.友住優か 

(商品の発送は12月中に行いまず。 
現在、ゲームソフ h は希望数のス 
ムーズな入手が困難なが況でずの 
で、少々時間がかか0まず。ご了 
承ください） 


ハミダシ〜応募との法言必ずアンケートハガキを使い、赢?口番号と商品名 （ SFC ソフトの場合はソフト名）を明記すること。 





















INFORMATION 
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SAT 

22 

SUN 

23 

MON 

24 

TUE 

25 

WED 

26 

THU 

27 

FRI 


The スーパーファミコン11/27号発売 

お口雄幸首相、ま京駅で狙撃される(1930) 

坂本竜馬、ま都で襲撃される （1867) 

日本初の幼稚園が東京で開園 (1876) 

第1回プロ野球ドラフト会議(1965) 

アインシュタイン、東京で大歓迎を受ける（1922) 

新田義臭ら足利尊氏追討のためま都を出発 (1335) 

日本初の競輪ル倉で開催 ( 1948 ) 

参ウィザードリィ V ( RPG ) •ミツキー<のマジカルアドベンチャー ( ACT ) 參づヒ斗の教 ( ACT ) 
•アメリカす雛ウルトラクイズの IZ ) •ヒーロー戦記 ( RP 。 •ヒューマングランザバ RAC ) 
かが夫タブラスナン、'—ズ ( ACT ) 

平賀源内、殺人で投獄される（1779) 

新并白石、宣教師シドッチを尋問 (17 日 9) 

富±山大噴火 (1707) 

B 29本±空襲本ネを化 （1944) 

兰島由紀夫、自衛隊市ヶ谷駐屯地で割腹自殺(1970) 

プロ野球2リーグじみ裂 (1949) 

The スーパーファミコン12/11号発売 

参ハワーアスリート ( ACT ) 参ガンフィ-■ス ( ACT ) 参あしたのジヨーに PT ) 

♦バルバロッサ ( SLG ) 参餓おを説 ( ACT ) ♦バレーボール TWIN ( SPT ) 

参アウターワールド ( ACT ) 参ソングマスター （ RP か•ロイヤルコンクエスト ( SLG ) 


これまで、本誌に対する要望でいちばん多かったのが、 A すうく 
ら" のぺージを増やしてほしいというもの。というわけで、今回か 
らちょっとだけ増ページしてみた。最近の新企画は、こうした読者 
からの要望が元になっているケースが多い。というわけで、創刊3 
年目に入って、いままで从上にみなさんの希望に沿うような雑誌に 
していきたいと思っている。やってほしい企画などあったら、どし 


どしアンケートハガキ 
などに書いで送っても 
らいたい。もちろんこ 


次号は、 



れまで同様に、誌面に 
対する意見も大歓迎だ。 

さて、次号は、特集- 
秋ち原の歩き方と付録 
はスクウェア新かガイ 
ドだ。お楽しみに。 


11月27日筋 

発売でず。 


任 S 日日;1| >つ^質問テレフォンは、お志の内容に関するものに限 

间 I ノンノス^ります。ゲ-ムのヒントはぉ答えしません。 

03*5488*1317 jss 謂 ^ 

本誌ではスーパーファミコンその他一般記事関連の原稿を書ける 
人、編集雑用のできる人を募集しています。 

【資格】 （ライター希望者）18歳で東京近郊在住で、ある程度 
文章力のある人0 

(1^^ 用希望者）体力に自信のある人0 
〔応募要項】 ゲームに関する感想や批評（テーマ自由）を 4 00字 
内にまとめて、履歴書といっしょじ郵送してください。採用の場 
合はご連絡します。1力月たっても連絡がない場合は、械用と 
了解してくださし、。 


♦編集長 
川□洋司 
♦副編集長 
福田信之大橋道男 
♦編集スタッフ 

北巧州識山田真司松本勝晴 
兰枝昭太伊藤保幸中島毅 
濱田英亮 

中島泰司鈴木和美安斉淳一 
小川博継井田洁樹 
(ワーク八ウス） 

朝曰ま禍小林義人 
(ケイライターズ•クラブ） 

藤森英明野安ま男 
(夕ーニングポインツ） 

ス h 口べリーフアーム 


STAFF 

Special Thanks : ELEC 
TRONIC GAMING . TILT 
CONSOLES . 電視驾楽雑誌、 
N-FORCE 
♦編集アシスタン K 
佐ク木巧一稲元徹也 
吉田滋 
♦編集協力 

石葉直志巧原光治森崎雄司 
ま藤博行鈴木智巧鈴木宏彥 
ホンダ理子作山哲広 


ル 林仁巧谷洋一 
h 3夕絵美子石;度健太 
戸塚義一岡田直子 
♦レイアウト 
渡辺縁中平明美 
水野康子 ( Yz ) 
♦フォトグラフ 
鬼頭宋次佐ク木彩子 
大屋哲男岩源 陽 一 
参イラス1- 
桜井一中元正毎夕 
山 巧真八重懼お蔵 
巧り I 安芸子橋辰憲 
吉村勇子古り I 早苗 
♦巧正グループごじらアレフ 
♦印刷大日本印刷株式会社 
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1992 SOFTBANK C 0 RP . 本誌.からの無断牵識を禁止します。 




































♦を化に吾んだ全 7 ステージ♦多彩な攻擊パターン 

♦美しし、ビジュアルシーン•クリアずる時固によって変化するエンデインク 

♦3 段瞄こ設定できる難易度♦ユニークな敢キャラ 


I % aFtT ^ / y \ 株式会社データム•ポリスター 

テ 150’ 東京都お谷区恵は編 1-7-8-801 
POLYSTAR TEL03-5721-3233 


ユ-パー3ブちごツはを天堂の商標です。 
































あのハワイアン•オープン開催地 
ワイア ラエ•カントリー •クラブを 
驚異の 3 D 画像で完全 シミュレート 

鮮 9,800 

(税別） 


そんな超リアルな 3 D ゴルフゲーム、遂に登場 。 I 

ワイアラエの奇蹟では、雨や風などゴ 
ルフのす ベての 要素を綿密な 3 D 計 
算じより徹底シミュレート。ハワイ特有 
の強風じよりショットの方向が変わっ 
たり、雨じよってグリーンが重くなった 
り飛距離が落ちたりと、本物のゴルフ 
コース でのプレイ気みじとことんこだ I 

わりました。 


◎1989、19921 
1111111111111111111111111111 


111111111111 POLYSYS (ボリシス）とは、ポリゴン 
サーフ王ス、ワイヤーフレーム、そし 
►- てグラフィックバターンをら同一巧 
元で統合■したソフトウェアじよる 3 D 


— Integrated 犯が Ver .2.0 a 儿 . 。, 

S « S -' i -5 SI プロセッサづす。 


株式会社 テイーアンドイーソフト 

ユーザーサポート専用テレフォン 052-773-7757 
新製品情報テレフォンサービス 052-776-8500 






















































:魏 UP + パッ fO - パッが、巧 


FIA.FOCA 公認 • フジテレピオフイシャル、、 F-1GRAND PFRIX PART が 
がいよいよ登場 // 

走巧フイーリングをより実物に近づけた全1目 j — スのリアルさをグレードアップし、加 
えて 、 PART II では「バッタタタイアム乂巧」、「タイヤの百煙」、「コースアウト時の 

スピン」など、すぐれな察現磁を誇示ホる。 -^- 

もちろん、’ 92 FM GP のお新 データを 使用してリファインしている。 

オーバーテイクがンで白熱戦,グ 

ウィリア厶ズも操巧してし、る急加途を可能じした布ーノ くーテイク • ボタンを搭載。 

新機能ストーリーモニホ、、 

君自身のオリジナルマシンで、 F-1 サクセス•ストーり一を描こお実力がアップすれ 
ば、スポンサーも増え、マシンもグレードアップ/グッド•ラック/ 


すべてに磨ぎ抜かれて/ 


巧りなくリアルな F -1 GP に近づ t 、たビデオシステムの FHGP PARTn 



ドライビング•マシンは、ビッグ&リアル/ 

コース幅の掘張および自車の大型化じより迫力満点。 

ピットインのかけひき/ 

ライバル•マシンのピットインが展開。レース戦略にも幅が生まれた。 

これがファイナル/ホンタパワ ー/ 

92年度を最後に撒退するホンダのメモリアルゲームだ/ 

サウンドも決め手だ/ 

才—プニンク、、の々 TRUTH" じ力□えてエンディング、【ま々 IN THIS COUNTRY。 

「 F -1 講座 j モード追加 


SUPER Fam に om 
LICGNSeOBY NINTGNDO 


¥9 夕 00 [予定•税別] レース用語•レギュレーション等、そこ力、ら君は、卜 ；L フリークじなれる。 



夢•フアンタスティックプレイ ★ 

DEOSrSTEM 


ぶ 


クイズ:〇の中に入る数字をお答えください。 

GRAND PRIX PARTO 』 

正解者の中から油おで50るなじ「ビデオシステム巧製テレフオンカー 
ド J をプレゼント/官製ハガキじ住巧•巧を•年お.ご K のな誌を•ご意 
見•クイズのまえを書いて、下紀までわ送り下さい。なわ当巧の発巧は 
巧品の発送をもってかえさせていたどきます. 

グ切り/平ぶ4年け月な日‘;肖巧ち巧 


ビデオシステ厶ユーザーテレフスン075 (723)1 544 


干606巧 巧 巧を巧区 "FR 松ノ朱巧 35-1 13^50巧1株がけ 

•"F— 1 GRAND PRIX PART D •テレカプレゼント化 j 



SUPER Famicom 

ス — パ —/ CX/ 顯 J 

8 メガ+バッテリーバックアッブ 

¥も900[そ定•'税別] 




































SHVC-MK バッテリーバックアップ機能巧き 
スーパーファミコンは任天堂の商標です。 




スーパ — マ * J ホカー*卜 

税込価格日，日□日円(税抜価格曰，641円） 



お待たせいたしました。 
クロスワードパズルの 


アナタ、かな0の"通" 
ですネ。 


ル 


ジ 



、ソ 


任天堂株式会社本な〒即 5 京都市東山区福稲上高松町即番地 TEL. (075)541-6113 ( D 1992 Nintendo 

東京支店 TEL. (03)3254-1781 大阪支店 TEL. (06)376-5950 名ち匡営業所 TEL. (052)571-2506 岡山営業所 TEL. (086)252-1821 ホし幌営業所 TEL. (011)621-0513 
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Printed in Japan 


TIO 24174110388 


雑誌 24174-11/27 
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任天堂テレホンサービス東京 (03)3540-9999 大阪(邮 )210-9999 京都(日7日) 525-3444 名ち屋(日 52)5 邮 -3 邮〇岡山(日郎)巧5-引3日札幌(日 11)612-4144 
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